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Wprowadzenie

Poradnik zawiera nastepujace tematy:

e Jak gra¢? - w tym rozdziale zawre opis trybdw rozgrywki i gars¢ ogolnych porad, jak
rzadzié, by nasi ,poddani” zyli w szczesliwosci.

e Planeta i Giganci - rozdziat opisze ich zdolnosci, jak sie nimi postugiwac i jak odblokowac
ich moce. Tutaj znajda sie tez opisy wiekszosci elementdw rozgrywki, jakie na powierzchni
planety mozna znalez¢.

e Cywilizacje - rozdziat o ich zaktadaniu, rozwoju i, w pewnych okolicznosciach, upadku.

Reus jest grg, ktéra tylko z pozoru wyglada podobnie do innych gier ,w boga”. Tutaj kontrolujesz
catg planete i nic nie jest w stanie ci w tym przeszkodzi¢. Chyba, ze twoi poddani zbuntuja sie
przeciwko tobie.

Legenda

Czarny - Nawigzania do obrazkdw i info, na ktdre warto zwrdci¢ uwage
Brazowy - Cywilizacje i ich budynki

Niebieski - Moce Gigantow

Zielony - Zawartos¢ ptytek planety

- Zasoby: zywnos$¢, bogactwo, nauka, natura, zagrozenie i podziw.

Dawid ,, Kthaara” Zgud (www.gry-online.pl)
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Jak grac?

Tryby rozgrywki

New Game

Help humanity to achieve developments, and
progress through the game while unlocking
greater powers!

Gra zawiera trzy tryby rozgrywki: Beginning, Era i Freeplay.
Beggining

Ten tryb to po prostu samouczek. Pokazuje on krok po kroku jak rozpoczaé przygode z gigantami i
mieszkancami suchej z poczatku planety.

Podzielony jest na trzy ery - pierwsza, druga i trzecia. W kazdej czesci zapoznaje z bardziej
gtebokimi aspektami rozgrywki oraz pokazuje jak radzi¢ sobie w czasach kryzysu.

Era

To gtéwny tryb rozgrywki. Mozna wybrac jak dtugo chcemy, aby trwata rozgrywka. Mozna wybrac
czas 30, 60 lub 120 minut. Na poczatku jest dostepny jedynie tryb 30 minut. Do kolejnych dostep
jest zablokowany i trzeba zdoby¢ okreslong ilos¢ osiggniec.

W tym trybie za osiagniecie pewnych zatozen i wymagan (na przyktad ,wyhodowanie” wioski z 100
puntami prosperity) dostajesz bonus w postaci punktu do odblokowania kolejnego trybu oraz, w
wiekszosci przypadkéw, odblokujesz element gry - rosline, zwierze albo minerat, ktory stanie
sie dostepny w nastepnej rozgrywce za pomoca narzedzi transmutacji.

Freeplay

Ten tryb nie rézni sie niczym pod wzgledem rozgrywki od trybu Era, jednak nie zdobywasz tutaj
osiggniec¢ a czas nigdy ci sie nie konczy.
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Porady ogodlne

Na poczatku rozgrywki w trybie Era spdjrz na osiggniecia i wybierz te, ktére zechcesz
wypetni¢. Dzieki temu rozgrywka bedzie przebiegata bardziej ptynnie i obedzie sie bez
pytan w stylu ,Co ja teraz moge zrobic?”.

Majac juz wybrane osiggniecia warto tak ukierunkowac i uksztattowac teren by zatozy¢
odpowiednie wioski i zaprowadzi¢ w nich odpowiedni porzadek.

Chcac uzyskac stabilny rozwoj nalezy bezwzglednie pilnowaé, by wskaznik chciwosci nie
dotart do potowy. Tylko wtedy jest mozliwe jego spokojne obnizenie. Chyba, ze chcemy
doprowadzi¢ do wojny.

Ktadac surowce na kolejne ptytki miej na wzgledzie, ze wioska w przysztosci moze sie nie
rozrosna¢ w tym kierunku. A jesli bedzie tam wystarczajaco duzo miejsca moze sie tam
osiedli¢ inny wedrowiec i bedzie konkurowat o surowce.

Kiedy ktadziesz surowce korzystaj z symbiozy. Daje ogromnego kopa do rozwoju
miesciny.

Uwazaj na projekty mieszkancéw. Pamietaj, ze ich bonusy zostaja aktywowane
zaraz po rozpoczeciu budowy. Moggq przez to sta¢ sie zrodtem zachtannosci
mieszkancow.

Kiedy Era chyli sie ku koricowi Giganci po kolei zasypiaja. Gdy wybije zegar masz minutke
na ostatnie szlify...
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Planeta

Planeta to ,gtéwny bohater” gry. Giganci, ktorymi sterujesz sg jedynie pomocnikami w osiggnieciu
celu, ktérym jest stworzenie rozwijajacego sie zycia na powierzchni.

Waznym aspektem rozwoju zycia jest teren, na ktérym ludzie bedq zaktadali wioski. Kazdy teren
ma swoje bonusy oraz wady. Dodatkowo kazdy ma inny zestaw roslin, zwierzat i mineratéw.

Opis

Las to przyjemne miejsce, osiedlajaq sie tutaj nomadzi. Jego
zwierzeta i rosliny wytwarzajg duzo a ich symbioza tez
polega w wiekszosci na zwiekszeniu

Gigant Lesny : Roslina ( ) — Jagody.

Gigant Morski: Zwierze ( ) — Kurczaki.

Gigant Bagienny: Zwierze ( ) - Gronostaj; Roslina
( ) - Mniszek lekarski.

Gigant skalny: Minerat ( ) - Agat, Minerat ( ) -
Kamien.

Pustynia to niezbyt przyjemne miejsce jesli chodzi o rosliny.
Dobrze natomiast sprawdzajg zwierzeta. Naturalnym wyborem

tutaj jest rozwdj - ze zwierzat nie da sie uzyskac duzej
iloSci

Gigant Lesny : Roslina ( ) — Suche krzaki.

Gigant Morski: Zwierze ( ) — Myszoskoczki.

Gigant Bagienny: Zwierze ( ) - Zélw pustynny;
Roslina ( ) - Suche krzaki.

Gigant skalny: Minerat ( ) — Kwarc, Minerat ( ) -
Kamien.

| W T Ny

i kel )

Bagno to nie najlepsze podioze by rozpoczyna¢ produkcje
, cho¢ niektdre symbiozy dajq jej sporo. Prawdziwym
rajem jest natomiast uprawa zidét - ich symbioza daje mndstwo

Gigant Lesny : Roslina ( ) - Czarny bez.
Gigant Morski: Zwierze ( ) - Zaby.
Gigant Bagienny: Zwierze ( ) - Drzewotazy; Roslina
( ) - Mieta.
Gigant skalny: Minerat ( ) — Agat, Minerat ( ) -
Marmur.
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Teren

Opis

Gorskie grzbiety to zupetnie inny ekosystem. Zawiera on inne
rosdliny i zwierzeta oraz inne symbiozy. Na zboczach nigdy nie
powstajg wioski - wedrowcy boja sie, ze to gigant skalny.

Gigant Les$ny : Roslina (zywnosc) - Kumkwaty.
Gigant Morski: Zwierze (zywnosc) - Kuny.

Gigant Bagienny: Zwierze (bogactwo) - Olsniaki (co$ jak
pawie); Roslina (nauka) - Imbir.

Gigant skalny: Minerat (bogactwo) - Agat, Minerat (nauka) -
Kamien.

Oceany jako takie nie sg uzyteczne dla ludzi, cho¢ moga zwierac
zwierzeta dajace zywnos¢ lub bogactwo.

Gigant Lesény : Roslina (Zywnosc) - nic.
Gigant Morski: Zwierze (Zzywnosc) - Ryby.

Gigant Bagienny: Zwierze (bogactwo) - Btazenki; Roslina
(nauka) - nic.

Gigant skalny: Minerat (bogactwo) - nic, Minerat (nauka) - nic.

Pustkowie - obszar jakim jest pokryta planeta po rozpoczeciu
rozgrywki. Nie mozna na nim zagniezdzi¢ zadnego uzytecznego
zasobu. W sasiedztwie oceanu zamienia sie w nawodnione
pustkowie zdatne do rozprzestrzenienia lasu lub bagna.
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