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Wprowadzenie

Poradnik do gry Railway Empire zawiera liczne porady i opisy, ktore pomoga lepiej zarzadza¢ kolejowym
molochem. Dowiesz sie wielu podstaw, w tym jak budowa¢ efektownie tory i tworzy¢ przydatne
potaczenia. Zdobedziesz wiedze na temat wykorzystania sygnalizacji i bardziej zaawansowanych metod
budowania linii kolejowych. W poradniku jest réwniez wiele informacji na temat innych gatezi rozgrywki,
takich jak badania naukowe personel i finanse.

W poradniku znajdziesz sporg gar$¢ porad, ktore przydadza sie na poczatku rozgrywki i nie tylko.
Znajdziesz tam kilka wskazowek odnosnie budowania i planowania potgczen kolejowych. Dowiesz sie co
watro robi¢ z punktami badan, jak korzystac z personelu i na co zwraca¢ uwage odnosnie innych aspektow
ary.

Jest to chleb powszedni w Railway Empires. Warto dowiedzie¢ sie kilku przydatnych rzeczy odnosnie
budowania i projektowania linii kolejowych. Samo tworzenie potaczen nie jest trudne, ale w grze bedziesz
posiadat coraz wiecej pociggéw. Dlatego odpowiednie planowanie i tworzenie konkretnych linii jest bardzo
przydatne i utatwia zapanowanie nad twojq siecig kolejowa.

Kiedy opanujesz juz podstawy w budowaniu prostych potaczen, przydadza sie tobie bardziej
zaawansowane torowiska. Sygnalizacja bardzo utatwia ruch kolejowy. W ten sposéb na mniejszej
powierzchni bedzie podrézowac wiecej pociaggéow. Magazyny utatwig tobie transport surowcéow do miast, sg
stacjami posrednimi. Przydadzg sie tobie podczas obstugi wielu fabryk, wytworni i miast.

Pienigdze sq podstawg w tej grze, a do ich zdobycia bedziesz wykorzystywat przed wszystkim pociagi.
Czes¢ zyskéw otrzymasz z innych zrédet, ale bedzie to maty procent tego, co zarobisz na transporcie
kolejowym. W ponizszych rozdziatach, znajdziesz informacje na temat najlepszych metod zarabiania oraz
jak najlepiej wykorzysta¢ swoje pociggi w tym celu. Rownie wazny jest rozwdj miast i fabryk, bo dzieki
temu twoje zyski rowniez sie zwieksza.

. i wszystkie inne pomniejsze sprawy, ktére przydadza sie podczas rozgrywki. Personel ma wptyw na
konkretne pociagi oraz twojg firme. Wagony specjalne to unikatowe elementy pociggow, ktére dajg
okreslone bonusy. Dzieki badaniom naukowym jestes w stanie ulepszysz swoje pocigagi i odblokowac
lokomotywy. Dowiesz sie jak wykupic firme przeciwnika oraz jak dziatajg obligacje i udziaty.

Kampania Railway Empire

W tej czesci poradnika znajdziesz opisy i porady, dzieki ktérym ukonczenie wszystkich pieciu rozdziatéw
stanie sie o wiele prostsze!

Rozdziat 1 - Wielkie Réwniny
Rozdziat 2 - Wczesne dni
Rozdziat 3 - Nad Missisipi
Rozdziat 4 - Wojna Secesyjna
Rozdziat 5 - Sierra Nevada
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Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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Poradnik dla poczatkujacych

Porady na start - Railway Empire

Porady do Railway Empire, ktére pomoga wybudowac wielkie kolejowe imperium.

Zacznij od matych krokow

Najlepiej jest rozpocza¢ od transportu towarow ekspresowych miedzy miastami, najlepiej
duzymi, wtedy tatwo o duze ilosci pasazerow i poczty. Sprawdz, miedzy ktdrymi miastami, ludzie
chcag najchetniej podrézowac (szczego6ty miasta, okno po prawej). Potem zwrd¢ uwage na fabryki w
miescie i jakich towardw potrzebuja. Zbuduj linie do blisko potozonych wytworni. W ten sposob powoli
opanujesz podstawy budowania potaczen i nie stracisz majatku na wybudowanie toréow.

Zyski z pasazerow sa wieksze, jesli przetransportujesz ich szybko i w wygodnym pociggu. Natomiast
dochody z towardw nie sg zalezne od szybkosci ani innych czynnikow. Nalezy po prostu przewiez¢ je do
fabryki lub miasta.

Budowanie stacji i torow

Pamietaj, ze wieksze stacje nie tylko maja wiecej perondw, ale wiekszy zasieg pobierania
surowcow z wytworni. W ten sposéb jestes w stanie zebraé wiecej pasazerdéw oraz zbiera¢ surowce z
dwoch fabryk. Na poczatku jest to bardzo pomocne. Utatwi tworzenie potaczin bo nie bedziesz musiat
tworzy¢ wielu potaczen. Bedziesz mégt tez tatwiej podbiera¢ surowce i towary z miejsc, ktére juz
obstuguje przeciwnik.

Postawienie stacji w miescie nie zmniejsza ilosci mieszkancow. Ulice i domy zmienig potozenie,
wiec nie bedziesz obarczony dodatkowymi kosztami z powodu wybudowanie stacji.
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TRACK CONSTRUCTION
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Prosta odyfikacja w konstrukcji, zmniejszyta koszty o potowe.

Stawianie torow, zwlaszcza dilugich odcinkoéw, moze okazac sie bardzo kosztowne. Stawiaj
dodatkowe punkty, aby zmniejszy¢ koszty. Unikaj na poczatku na mostow i tuneldw. Kosztujg naprawde
duzo, a poprzez korzystanie z nasypdw i ptaskich powierzchni mozesz zaoszczedzi¢ kilkakrotnie. Jesli na
danej trasie gra generuje i tak most, wystarczy dostawi¢ dodatkowy punkt, aby zmusi¢ projekt do
postawienie torow na ziemie, bez uzycia mostow.

Linie kolejowe i transport

Im wieksze miasta, tym wiecej potrzebujg réznych surowcdw i towardw, aby przejs¢ na wyzsze poziomy.
Warto skupi¢ sie na rozwoju jednego miasta i wokoét niego skupi¢ swoja uwage oraz
rozbudowywacé sie¢ kolejowa. Zajmij sie transportem pasazerdow oraz surowcOw i zacznij zwozic¢
towary z innych miast.

Mozesz nadal transportowac towary z miast, nawet jesli pociagi nie dostarczajg surowcow do fabryk. W
grze dziata klasyczny transport ladowy i dostarcza surowce, cho¢ w matych ilosciach. Jesli chcesz zajac sie
transportem towarow na wiekszg skale, musisz zadba¢ o oddzielne potaczenie, ktdre bedzie dostarczac
towary do fabryki.
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Miedzy Baltimore a Nowy Yorkiem jest oddzielna linia pasazerska, na ktorej jezdzi szybki pocigg (czerwona strzatka).
Natomiast mleko, warzywa i bydto z okolicznych farm sg dostarczane oddzielnymi liniami towarowymi (niebieskie
strzatki). W ten sposob pociggi sobie nie przeszkadzajg.

Dobrym pomystem jest wyznaczenie linii, ktore beda skupiaé sie tylko na transporcie
pasazerdow i poczty oraz linii skupianej tylko na towarach. W ten sposdb pociagi pasazerskie, nie
beda spowolnione ciezkimi wagonami towarowymi, a pozostate pociggi mozesz wyposazy¢ w lokomotywy
o duzej mocy. W ten sposdb lepiej poradzg sobie z transportem towardw, cho¢ lokomotywy bedg miaty
mniejsza szybkos$¢ i komfort jazdy.

Najszybsze pociagi pasazerskie zyskuja miano ekspresu, dzieki czemu daja dodatkowe dochody.
Muszg to by¢ najszybsze dostepne pociqgi oraz podr6z miedzy miastami musi by¢ pokonana w jak
najkrotszym czasie. Buduj takie potaczenia, aby byly w miare ptaskie, bez dodatkowych pociggdéw i
wyposazone w szybkie oraz komfortowe lokomotywy (opcjonalnie dodaj personel do takiego skfadu).
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Na stacjach moze umiesci¢ budynki naprawcze, a wzdtuz toréw postawic¢ stacje zaopatrzeniowe.

Na kazdej trasie pomiedzy miastami buduj stacje zaopatrzeniowe! Bez nich pociagi bedq szybko
zwalnia¢, a ty bedziesz tracit pieniagdze na dodatkowe naprawy. Budynki naprawcze mozna budowac
tylko na stacjach. Sg dos¢ drogie, wiec warto umiescic¢ je na stacjach, gdzie jest duzy ruch np. w jakims
miescie do ktdrego podtaczytes kilka linii. Twoje lokomotywy z czasem nie bedg wymagac napraw, a jesli
nie mogq zawitac¢ do takiego budynku, bedg czesciej sie psuc.

Nigdy nie dojdzie do wypadku! Gra wyposazyta wszystkie lokomotywy w bardzo inteligentnych
maszynistow i nigdy nie dojdzie do sytuacji, gdzie zajdzie nawet mozliwos$¢ wypadku. Pociagi nie wyruszg
ze stacji, sygnalizacja nie zezwoli na wjazd kilku pociqggow na jeden tor, a gra nie pozwoli ci na stworzenie
takiego potaczenia, ktore sprawitoby katastrofe kolejowa.

Nie mozesz burzy¢ torow, ktore aktualnie sa w wykorzystaniu jakiego$ polaczenia. Jesli chcesz
zmodyfikowac tor lub go wyburzy¢, musisz zapewni¢ alternatywng droge dla danego pociggu. Najtatwiej
jest jednak

Poziom trudnosci, badania i personel

tatwy tryb trudnosci odréznia sie przede wszystkim stylem budowania twoich tras. W tym trybie
pociagi przenikajg przez siebie, wiec nie ma potrzeby budowania skomplikowanych potaczen z
wykorzystanie sygnalizacji itd. Realistyczny tryb daje prawdziwe wyzwanie, ale moze by¢ momentami
ktopotliwy dla nowych graczy.

Przeciwnik komputerowy zawsze gra na fatwym poziomie trudnosci, ale jak zapewniajg tworcy, koszty
nowych konstrukcji i pociaggdw sa dla niego wyzsze oraz podejmuj on dtuzej decyzje. Ma to balansowac
jego dos¢ nieskomplikowane linie kolejowe.

Badania sa niezbedne nie tylko do progresu, ale osiagniecia sukcesu w kazdym scenariuszu.
Mozna wyrozni¢ dwa typy badan: odblokowanie nowych pociggéow oraz usprawnienia dla kilku gatezi
kolejnictwa. W misjach gdzie zaczynasz w dos¢ wczesnym okresie, najlepiej jest skupi¢ sie na nowych
lokomotywach, ktére zapewnig lepszg predkos¢ transportu. Usprawnienia zazwyczaj redukcjg koszty lub
zwiekszajq przychody, co przyda sie pozniej kiedy masz rozwinietg sie¢ kolejowa.
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