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INFRASTRUKTURA | OPIS LOKOMOTYW

Wstep

W ponizszym poradniku znajdziecie uwagi dotyczace infrastruktury kolejowej w Railroad Tycoon 3,
ktore skierowane sg do poczatkujacych uzytkownikéw gry. Oprdcz tego opracowatem szczegdtowy
opis lokomotyw, pozwalajacy poréwnaé¢ maszyny pod wzgledem osiaggéw w tych samych
warunkach. Uwagi dotyczace podstaw obstugi gry oraz innych zagadnien, znajdziecie w instrukcji
oraz doskonale opracowanych tutorialach.
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Infrastruktura

Tory

Zaden pociag nie bedzie jezdzit po ziemi, w Railroad Tycoon 3 réwniez. Budowa toréw w grze jest
bardzo kosztowna, dlatego wszystkie posuniecia zwigzane z kfadzeniem szyn powinny by¢
doktadnie przemyslane. W pordwnaniu z innymi produkcjami tego typu (np. Chris Sawyer’s
Locomotion), program firmy PopTop Software proponuje bardzo uproszczony model powstawania
infrastruktury kolejowej. Przyjrzymy mu sie blizej w ponizszym rozdziale.

Gra pozwala na ukfadanie zaledwie dwdch rodzajow torow: pojedynczego i podwdjnego. Pierwszy z
nich jest tanszy, ale gdy dwa sktady zetkna sie ze soba, jeden z nich bedzie musiat sie zatrzymac i
przepusci¢ drugi (o tym, ktéry z nich zostanie zastopowany decyduje priorytet - mozna go
dowolnie ustawia¢ w opcjach pociggu). Wyjsciem z tej sytuacji jest budowa toru podwdjnego. Jest
on jednak nieco drozszy i na mato uczeszczanych trasach raczej nie zalecany. Pamigtaj, ze w
kazdej chwili mozesz kazdy tor pojedynczy rozbudowaé do podwdjnego, ale operacja ta pochtonie
znacznie wiecej gotéwki, niz w przypadku budowania od poczatku toru podwdjnego. W Railroad
Tycoon 3 trzeba mysle¢ na zapas. Jezeli na danej trasie przewidujesz w przysztosci wiekszy ruch,
lepiej od razu zainwestowaé w rozszerzony typ toréw.

Jak widaé, budowa nawet stosunkowo krétkiego odcinka toréw pochtania mndstwo pieniedzy.

Wraz z pojawieniem sie pierwszych lokomotyw nowej generacji, bedziesz zmuszony podja¢ kolejng
decyzje, zwigzang z elektryfikacjg trasy. Maszyny zasilane pradem nie bedg jezdzi¢ po zwyktych
torach, musisz wiec rozbudowac¢ infrastrukture, dostarczajgc im niezbednej energii. Koszt tej
operacji jest bardzo wysoki i na poczatku dwudziestego wieku lepiej z niego zrezygnowaé. Dopiero
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kiedy konstruktorzy lokomotyw udostepnig konkurencyjne wzgledem parowozdw jednostki, warto
zastanowi¢ sie nad elektryfikacja. Pewnym kompromisem w tej sytuacji jest mozliwosé
przestawienia catego taboru na lokomotywy spalinowe. Pierwsza z nich pojawia sie co prawda
dopiero w latach czterdziestych dwudziestego wieku, ale do tej momentu oferta ws$rdd maszyn
elektrycznych nie bedzie zbyt urozmaicona.

Ktadac nowe tory nalezy zwraca¢ baczng uwage na ich nachylenie. To chyba najwieksza bolaczka z
jakq boryka sie kazdy witasciciel sieci transportowej. Wytyczanie trasy przez tereny réwninne nie
stanowi jeszcze problemu, ale kiedy do pokonania mamy spore wzniesienia, sprawa sie komplikuje.
Program uwzglednia cztery typy nachylenia szyn, oznaczajac je wartosciami procentowymi, od 0%
do 6% (podczas budowy reprezentowane przez cztery kolory, od zielonego do czerwonego).
Pokonanie stromizn stanowi nie lada kiopot dla lokomotyw, zwtaszcza tych, ktére ciggng ze sobg
wiekszg liczbe wagondw. Projektujac kolejne trasy musisz wiec nieustannie dokonywaé wyboru
pomiedzy przerzucaniem tordw przez wzniesienia, a omijaniem ich. Jesli oczekujesz od swoich
pociggdéw osiggania maksymalnych predkosci, lepiej jest zdecydowacd sie na ten drugi wariant, cho¢
z pewnoscig bedzie on znacznie drozszy i bardziej ktopotliwy w budowie.

Gra umozliwia réwniez korzystanie z torow przeciwnika. Wystarczy podpiac¢ sie do istniejacej linii, a
Twoje pociagi bedaq podrézowac szynami innych korporacji bez probleméw. Musisz jednak
pamietaé, ze wigze sie to z dodatkowymi kosztami. Program oblicza jaki procent catej trasy
pokonates$ w sieci przeciwnika, a po dotarciu do celu, odlicza ten wynik od uzyskanych przychoddw.
Wszystkie koszty zwigzane z zakupem paliwa réwniez spoczywajg na Twoich barkach. Ponadto
warto wzig¢ pod uwage, ze Twoje lokomotywy na torach innej kompanii zawsze beda miec
mniejszy priorytet, czyli stang w miejscu po spotkaniu sie z pociggiem przeciwnika.

Siany Eimdnocaone

Przerzucaj jak najkrotsze mosty, aby ich koszt byt jak najmniejszy.
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Mosty i tunele

Osobng sprawa pozostaje rowniez kwestia tworzenia tuneli i mostéw. Program sam zaoferuje Ci
opcje budowy tych konstrukcji, Ty jedynie mozesz wptywaé na czestotliwos¢ tych propozycji,
manipulujac ustawieniami po kliknieciu na odpowiednie ikony. W przypadku mostéw ma to takze
znaczenie w gérach, gdyz podczas projektowania trasy w trudnych warunkach gra bedzie dazyta do
przerzucenia przepraw nad gtebokimi wawozami. Jesli zamierzasz wytyczac trase w takim terenie
zgodnie z jego uksztattowaniem, najlepiej w ogdle zrezygnuj z propozycji konstrukcji mostéw.

Budowa przepraw przez rzeki wymaga pewnej wyobrazni. Najlepiej, aby mosty przecinaty akweny
wodne w pozycji prostopadtej, gdyz wigze sie to z minimalizacjg kosztéw zwigzanych z ich
tworzeniem. Niestety nie zawsze jest to mozliwe, jako ze z obu stron konstrukcji potrzeba sporo
miejsca na ewentualne dopasowanie jej do istniejacej trasy. Dlatego tez staraj sie nie wytyczac
torow wzdtuz rzeki i w jej bliskim sasiedztwie, jesli zamierzasz niedtugo potem konstruowac
przeprawe, gdyz moze okazac sie to niemozliwe do wykonania.

W grze dostepne s trzy rodzaje przepraw przez akweny wodne: kamienne, drewniane i stalowe
(po 1865 roku). Najlepsze, ale tez i najdrozsze sq mosty kamienne — nie wymuszajg na pociggach
ograniczen predkosci, w dodatku umozliwiajg potozenie toru podwdjnego. O wiele tansze sg mosty
drewniane, niestety rowniez bardziej ktopotliwe w eksploatacji. Nie dos¢, ze sktad musi znacznie
zwolni¢ przed wjazdem na przeprawe, to jeszcze program zabrania uzywania w tym przypadku toru
pojedynczego. Wyposrodkowaniem wad i zalet obu typédw mostow sg wspomniane juz wyzej
konstrukcje stalowe. Pociag wjezdzajacy na taka przeprawe musi co prawda nieznacznie
zmniejszy¢ predkos$¢, ale gracz moze skorzystac z toru podwdjnego, ktéry nie spowoduje zatordw,
jesli dwa sktady spotkajq sie w tym samym miejscu.

Budowa tuneli ma dwa olbrzymie plusy - znacznie skraca dtugosc trasy, jesli poréwnac ja z iloscig
torow potrzebnych na ominiecie gory, a takze sprawia, ze tory sg ptaskie, co z kolei nie powoduje
utrudnien w ruchu sktadow. Niestety, koszt tworzenia tego typu przeprawy jest tak duzy, ze
znacznie wykracza poza mozliwosci poczatkujacego inwestora. Na tunele lepiej zdecydowac sie w
pézniejszej fazie gry, kiedy dysponujemy odpowiednim kapitatem.
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Pocigg zmierza do wiezy serwisowej i zaktadu remontowego.

Budynki serwisu technicznego

Oprocz toréw, pociagi potrzebujg réwniez do dziatania budynkéw, w ktérych petniona bedzie ich
stata obstuga techniczna. W Railroad Tycoon 3 wyrdzniamy dwa typy takich obiektéw:

Wieze serwisowe - zaopatrujq Twoje lokomotywy w wode i piasek. S absolutnie
niezbedne, jesli Twdj tabor sklada sie z parowozéow. Te lokomotywy funkcjonujg witasnie
dzieki wodzie, dlatego musisz im zapewnic¢ staty jej doptyw. Jesli w parowozie zabraknie
zyciodajnej cieczy, caly sktad bedzie wldkt sie niemitosiernie wolno. Wieze serwisowe
najlepiej budowac wiec na kazdym odcinku trasy, dzieki czemu Twoje pociggi bedg miaty
do nich tatwy dostep. Sytuacja zmienia sie, kiedy parowozy odejdg do lamusa. Woéwczas
konstrukcje te bedg wyposazac¢ lokomotywy jedynie w piasek. Ten ostatni jest konieczny
przy pokonywaniu terendw o duzym nachyleniu. Jesli w pociggu zabraknie piasku, skfad
bedzie miat olbrzymie trudnosci przy poruszaniu sie w gérach. Oczywiscie, jesli opierasz
swdj tabor o lokomotywy spalinowe i elektryczne, nie bedziesz musiat tworzy¢ tak gestej
siatki wiez serwisowych, zaktadajac, ze Twoje linie znajduja sie na terenach réwninnych. W
gorach piasek jest po prostu niezbedny, dlatego tez musisz postara¢ sie o wybudowanie
wiecej tego typu obiektow.

Zaktady remontowe - petnig dwie funkcje. Po pierwsze: zaopatrujg Twoje lokomotywy w
olej; po drugie: dokonujg konserwacji pociggéw zmniejszajac ryzyko ich awarii. Budowa
zaktadow remontowych do tanich nie nalezy, dlatego powiniene$ je umieszcza¢ w takich
miejscach, aby wiele pociggéw miato do nich tatwy dostep.
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