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Jak rozbilem szklany sufit, czyli dlaczego powstala ta ksigzka.

Gram w World of Tanks od wrzesnia 2011 roku, czyli od wersji 0.6.7. Rozegratem
ponad 21 tysigcy bitew, osiagajac WR ponad 55%. Jestem aktywny w spotecznosci
graczy — migdzy innymi bylem pomystodawca 1 wspdlorganizatorem pierwszego w
Polsce zlotu fanow WoT (odbyl si¢ w listopadzie 2012 roku w Muzeum Broni

Pancernej w Poznaniu). Jestem aktywny na forum gry.

Przed ponad potowe swojego wirtualnego zycia w WoT byltem modelowym graczem,
czyli wigcej przegrywalem, niz wygrywatem. Jednoczesnie marzac, ze pojdzie mi
lepiej, gdy bede miat bardziej opancerzone 1 lepiej uzbrojone czolgi wyzszych tierow,
gratlem coraz wigcej 1 wigcej. Bywalto, ze cate wolne dni poswigcatem grze, ktéra
nierzadko towarzyszyta mi rowniez w snach. Spetniato si¢ marzenie matego chtopca

o pancernych kolosach. Bytem Jankiem, Gustlikiem 1 Olgierdem...

Pierwsze zaskoczenie przezytem, gdy znalazlem w sieci poradnik wyjasniajacy
doglebnie zasady gry. Wreszcie dowiedzialem si¢ szczegdlowo, na czym polega
spotowanie, w jaki sposob skutecznie si¢ ukrywac, jak minimalizowaé uszkodzenia
swojego pojazdu spowodowane ostrzalem, a =zarazem jak maksymalizowaé
uszkodzenia u przeciwnikéw. Ale wcale nie ta potgzna dawka btyskawicznie
zaaplikowanej wiedzy wywotata moje zaskoczenie, tylko refleksja: ,,Dlaczego tych
wszystkich zasad nie mozna znalez¢ w samej grze?”. Z jakiego powodu nie ma ich w
samouczku, poradniku umieszczonym przez producenta w WoT oraz w instrukcji?
Gry, ktore znalem dotychczas, mialy bardzo dokltadne instrukcje, czasem wrecz
nazbyt szczegotowe. W WoT natomiast nie znajdziemy niczego poza wyjasnieniem
elementarnych zasad, gléwnie zwiazanych z obsluga interfejsu. Natomiast z
samouczka mozna si¢ wlasciwie dowiedzie¢ jedynie tego, ze czotg jezdzi gldéwnie do

przodu, strzela, uzywajac lufy, 1 ze tatwiej go trafi¢, gdy podjedzie blizej. To
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oczywiscie zupelnie wystarczy do brania udzialu w bitwach 1 taka prostota obstugi w
znacznej mierze przyczynia si¢ do sukcesu gry. Wydawato mi si¢ jednak, ze
producentowi powinno zaleze¢ na tym, by gracze w jak najdrobniejszych detalach
wiedzieli, jak funkcjonuje gra. Dlaczego w WoT ta logiczna zasada nie obowiazuje,

zrozumialem znacznie pozniej.

Mimo iz gralem ciagle sam w trybie random, to dzigki wskazéwkom z poradnika
udalo mi si¢ nieco poprawi¢ moje statystyki. Wciaz wiecej przegrywalem, niz
wygrywatem, ale udawato mi si¢ czasami wplywac na losy bitew. Gratem przy tym
nie mniej niz dotad. W znacznej mierze motywowalo mnie przekonanie o tym, ze
wiedzac o WoT znacznie wigce] niz niemal wszyscy spotykani w bitwach czotgisci
(wedtug producenta z forum korzysta zaledwie 1% grajacych), bed¢ sukcesywnie
zwigkszal procent zwycigstw. Jednak kiedy z mozolem zblizylem si¢ do 50%
wygranych, gra zaczeta stawac si¢ koszmarem. Tylko sporadycznie losowato mi
pozycje na gorze stawki, a w mojej druzynie najczesciej dominowali gracze, ktorzy
swoim zachowaniem na polu bitwy sprawiali wrazenie, jakby dopiero debiutowali w
WoT i1 wiedzieli wylacznie tyle, ile wynika z wbudowanego w gre¢ samouczka, czyli
ze czotg strzela przy uzyciu lufy 1 zasadniczo jezdzi do przodu. Niszczylem sam po
kilku przeciwnikow, bylem w czotowce pod wzgledem liczby zadawanych obrazen,
ale czgsto niewiele to dawalo: wciaz nie moglem trwale przekroczy¢ magicznego

progu 50% zwycigstw.

Okazato sig, ze nie tylko mnie to mgczy. Szukajac odpowiedzi na pytania, co robig
nie tak 1 jak gra¢ lepiej, na forach dyskusyjnych znalaztem wypowiedzi 0sob z
podobnym problemem. Jedna z nich napisala, ze najlepszym rozwiazanie jest granie

w plutonach 1 w kompaniach.

Zeby gra¢ efektywnie w takich trybach, musialem zainstalowa¢ komunikator

gltosowy. I tak wkroczylem w inny §wiat WoT. Taki, w ktorym wspotdziatajac,
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udawato si¢ wygrywacé bitwy znacznie czg$ciej niz w trybie random. Z czasem
niemal przestalem gra¢ inaczej jak tylko w kompaniach 1 plutonach. I chociaz nie
bylem wcale wybitnym graczem, to bez wigkszego trudu sukcesywnie podnositem
sw0j wskaznik wygranych. Wystarczyto jednak, ze skuszony jaka$ akcja promocyjna
(producent gry organizuje je wlasciwie bez przerwy) lub perspektywa zdobycia
nowego czolgu, zaczynatem gra¢ w pojedynke w trybie random, a natychmiast
wracalem do rzeczywistosci, ktora dotyczy przynajmnie; 90% wirtualnych
czolgistow w WoT: mimo stawania na glowie znowu przegrywalem znaczna czg$¢

bitew.

Do codziennosci nalezeli gracze, ktoérzy nie reagowali na jakiekolwiek propozycje
czy prosby dotyczace wspotdziatania. Nagminnie trafialem na druzyny, ktére
sprawialy wrazenie, jakby ich jedynym celem byto jak najszybsze wjechanie pod lufy
przeciwnikdw 1 popelnienie zbiorowego samobojstwa. Wydawato mi sig, ze
posiadajac spore juz doswiadczenie 1 umiejg¢tnosci, powinienem radzi¢ sobie lepiej,
ale okazywato sig, ze nie mam szans, grajac nie tylko przeciwko pigtnastu graczom z
wrogie] druzyny, ale majac przeciwko sobie takze wigkszo$¢ druzyny, ktora

wylosowatl mi system gry.

Oczy otwarto mi zainstalowanie XVM — systemu analizujacego 1 wyswietlajacego
online statystyki graczy 1 na tej podstawie prognozujacego szanse na zwycigstwo. To
byto jak prze$wietlenie bagazu na lotnisku 1 zauwazenie, ze stojacy przed nami w
kolejce do odprawy mezczyzna w eleganckim garniturze ma w walizce trampki 1
misia-przytulanke. Zobaczytem, z kim tak naprawd¢ gram. Okazato sig, ze system
notorycznie losuje mnie do druzyn, ktore maja 10-30% szans na zwycigstwo, gdyz
sktadaja si¢ w wigkszosci z graczy, ktorzy dopiero rozpoczynaja przygode z WoT lub
tez graja od dawna, ale dotad nie poznali zasad rozgrywek albo sa w wysokim
stopniu odporni na wiedz¢. W wigkszosci przypadkow bytem takze losowany na dole

stawki, co oznaczato, ze dysponowalem gorzej opancerzonym 1 uzbrojonym
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pojazdem, wigc nie moglem w istotnym stopniu rekompensowaé niedostatkéw
mojego teamu ani wptywac na przebieg potyczki. Zarazem z zazdroS$cia patrzylem na
sktady przeciwnikéw, w ktorych zwykle nie brakowato dobrych graczy, a pojazdy,
jakimi dysponowali, z reguly zwigkszaly ich szanse na sukces w starciu z moja

druzyna.

Bitwy z matymi, wedlug prognozy XVM, szansami na zwyci¢stwo mozna z
powodzeniem wygrywaé, ale pod warunkiem, ze gra si¢ w doborowym plutonie.
Natomiast w pojedynke najczesciej jest si¢ skazanym na bezsilno$¢. Chociaz nigdy
si¢ nie poddawatem, zawsze walczylem do konca 1 stawatem na gtowie, by wesprzec
moja druzyng, to wystarczyto, ze rozegratlem w trybie random pargdziesiat walk, a
moj osobisty wspotczynnik wygranych bitew wyraznie spadat. Tak jakbym zderzat

si¢ ze szklanym sufitem. Zirytowany, postanowitem dociec, dlaczego tak jest.

Zaczatem $ledzi¢ dyskusje na temat dziwnych prawidlowosci w grze, dotartem do
analiz wykonywanych przez graczy, zainteresowalem si¢ niezaleznymi serwisami o
WoT. Sporo czasu poswigcitem korespondencji 1 rozmowom z osobami, ktore miaty
podobne do moich watpliwosci. Jednoczesnie poznalem inng strong gry oraz jej

producenta, firmy Wargaming, czyli WG — bo tak o niej mowia gracze.

Najpierw podpadtem administratorom gry tym, ze ujawnilem bezprawne
wykorzystanie zdjecia znanego niemieckiego fotografika do wykonania tapety
sygnowanej przez WG (patrz: rozdzial ,,Skandale zwiazane z WoT”). Drugim
powodem trafienia na nieformalng czarng list¢ uzytkownikéw byt mdj sprzeciw
wobec podejscia producenta do Jozefa Stalina, jednego z najwigkszych zbrodniarzy
w historii ludzko$ci. Wyrazato go tysiace graczy z catego $wiata 1 wielu spotkaly
sankcje ze strony administratoréw gry. Ja zwrocitem ich uwage tym, ze w ramach
protestu  przeciwko traktowaniu Stalina jak bohatera 1 wprowadzeniu

prostalinowskich inskrypcji na czotgach organizowalem na oficjalnym forum
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zartobliwe konkursy zrgcznosciowe. Polegaly one na niszczeniu pomnikow
ideologicznego ojca Stalina — Lenina. Znajduja si¢ na dwdéch mapach w grze.
Regulamin nie zakazuje ich niszczenia, planowano nawet wprowadzenie w WoT

medalu Alaryka za destrukcje pomnikow, ale mnie w zwiazku z konkursami karano

zamykaniem watkow na forum 1 udzielaniem ostrzezen.

Najlepszym testem na to, jak podejscie firmy zalezy od bezkrytycznego jej
traktowania, byt przygotowany przeze mnie konkurs ,,Pancerny Duet”. Polegal on na
wykonaniu montazu graficznego przedstawiajacego wybrany czolg z WoT 1 jego
realny historyczny odpowiednik z kolekcji Muzeum Broni Pancernej w Poznaniu.
Chociaz pomyst byl nietypowy i ciekawy (na co wskazato duze zainteresowanie,
przebijajace oficjalne konkursy organizowane na forum gry przez WG), to
przedstawiciele producenta odmowili wsparcia go. Pokonatem tg przeszkode — sam
znalaztem sponsorow nagréd 1 zapewnilem niezalezne naglosnienie konkursu.
Dopiero wtedy, po mojej kolejnej interwencji, przedstawicielka WG oswiadczyla, ze

otrzymam pomoc w formie nagto$nienia na polskim oficjalnym fanpage WoT.
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Postaramy sie, jak tylko to mozliwe, przyku¢ uwage graczy do tematu — napisata mi
Cmd Latina (25.09.2013). Zapewnienie to nie zostalo jednak zrealizowane. Na
Facebooku umieszczono tylko jednorazowa informacj¢ o konkursie, ale nie
poinformowano jednak (mimo moich przypomnien) ani o rozpoczgciu gtosowania na
zgloszone prace, ani o jego wynikach 1 nagrodzonych osobach. Ostatecznym
dowodem na negatywne nastawieniec WG okazalo si¢ pominigcie ,,Pancernego
Duetu” w miesigcznym podsumowaniu aktywnosci polskiej spotecznosci, cho¢ byt to
wtedy wzbudzajacy najwigksze zainteresowanie konkurs zorganizowany przez

gracza.

W tamtym czasie bytem juz pochtonigty praca nad ,,Jedynym niestusznym Q&A”.
Zamierzalem opublikowaé je w niezaleznym serwisie lub na wlasnym blogu. Do
tego, ze warto ten material poszerzyC, rozbudowac¢ 1 nada¢ mu forme odrgbnej
publikacji, sktonita mnie alergiczna reakcja administratorow 1 czesci aktywistow z

forum WoT na film voytecha na temat manipulacji dokonywanych na uzytkownikach

gry.

Ksiazka ta jest synteza dociekan moich oraz innych graczy, ktorym udato sig
wydosta¢ z matrixa, w ktérym zyje sig, grajac w WoT. Adresuj¢ ja nie tylko do
grajacych, ale takze do ich najblizszych — najbardziej odczuwajacych negatywne
skutki zycia z osoba totalnie pochlonig¢ta gra. Jak stwierdzil kiedy$ prezes WG, bliscy
graczy sa najwigksza konkurencja dla WoT. Zwykle jednak z nia przegrywaja — to juz

moja obserwacja.

Uwaga: jesli nie chcesz wiedzie¢, na czym polegaja prawdziwe zasady 1 kulisy World
of Tanks — nie czytaj dalej. Jesli jednak zdecydujesz si¢ przeczytac, juz nic w tej grze
nie bedzie takie jak wczesniej. Zmieni si¢ wiele. Odtad juz nie gra bedzie rzadzita
toba, lecz ty nia, a znajac kulisy 1 rzeczywiste mechanizmy, dowiesz sig, jak wygrac z

World of Tanks. Jak w Matrixie masz do wyboru czerwona lub niebieska tabletke...
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Q&A

Jedyne niestuszne Question & Answer czyli wszystko, czego

moze wolalbys nie wiedzie¢ o World of Tanks.

Przedstawiciele producenta World of Tanks czgsto — na rosyjskich forach niemal
codziennie — odpowiadaja na pytania graczy. W zdecydowanej wigkszosci sa to
odpowiedzi zdawkowe 1 powierzchowne, nierzadko tez udzielane w tonie
lekcewazacym. Przede wszystkim jednak poruszane zagadnienia poddawane sa
selekcji — developerzy gry odpowiadaja tylko na te pytania, na ktére chca

odpowiedzie¢. Pozostate traktuja wymijajaco lub ich nie uwzgledniaja.

Tu znajdziesz obszerne odpowiedzi na stawiane przez graczy — na forach i podczas
rozméw — pytania dotyczace WoT. Sa wsrdd nich zagadnienia, ktére nigdy nie
doczekaly si¢ wyjasnien ze strony producenta lub nie byly one wyczerpujace.
Wszystkie odpowiedzi oparlem na faktach, wustaleniach doswiadczonych
uzytkownikow, przeciekach z WG lub informacjach uzyskanych od oséb zwiazanych
z producentem 1 branza gier. Dla utatwienia wyszukiwania zostaly pogrupowane
zagadnieniami. Wiele odpowiedzi dotyczy jednak wigcej niz jednego aspektu gry,

dlatego polecam lekture catosci.
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Wplywanie na wyniki

Dlaczego przeciwnik, ktory ma wspolczynnik wygranych na poziomie 45% lub
nizszym, jadac czolgiem wyposazonym w dzialo o malej celnosci, bez
zatrzymywania i skupiania celownika trafia nas w malo widoczny fragment

pojazdu, zadajac przy tym maksymalne mozliwe obrazenia?

Tak wyglada skrajny przypadek wspierania stabych graczy przez system gry.
Oczywiscie taki sam scenariusz, jak wyzej opisany, nie zawsze powtarza si¢ w
analogicznych sytuacjach, bo wowczas staby gracz moglby w szybkim tempie
poprawi¢ swoje wyniki. Pojawia si¢ jednak na tyle czgsto, ze tatwo dojs¢ do wniosku,
1z system daje szanse stabszym. Szczegolnie wsparcie celnosci czy penetracji mozna
zauwazy¢, grajac w trybie kompanii przeciwko teamowi sktadajacemu si¢ z graczy,
ktorych WR oscyluje wokot 45%. Ilos¢ ,,fartow”, jaka maja jego cztonkowie, bywa
zaskakujaca. Procz strzalow cudownie wchodzacych w nasze maszyny nierzadko
pojawiaja si¢ wowczas rykoszety od pancerzy przeciwnikow; réwnie czgstym
zjawiskiem jest strzal do wroga, ktoremu zostalo 20 hp, ,,zdejmujacy” mu tylko 18-
19 hp. Zdarza sig, ze dzigki takiemu wsparciu od systemu druzyny sktadajace si¢ z
,pomidorow” (tak nazywa si¢ na forum slabych graczy) wygrywaja z

nieporownywalnie lepszymi uczestnikami.

Gracze skarza si¢ rowniez na tak zwane strzaly za zero, czyli na przyklad
zerowy efekt strzalu z dziala duzego kalibru i o sporej przebijalnosci w bok
lekkiego czolgu, ktory powinien zosta¢ zniszczony lub powaznie uszkodzony. Czy

takie strzaly za zero faktycznie istniejg w WoT?

Przez dhugi czas przedstawiciele firmy twierdzili na oficjalnym forum, ze podobne

przypadki nie maja miejsca. Dziato si¢ tak mimo wielokrotnego 1 uporczywego
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udowadnia przez graczy, ze jest inaczej. P6zniej przyznano, ze strzaly za zero jednak
w pewnych sytuacjach si¢ zdarzaja, ale ttumaczono to warstwowym pancerzem,
ktoérego charakterystyka nie jest w szczegdlach ujawniania. Ale wiadomo tez, ze
zerowy efekt strzelania balansuje nierowny poziom druzyn. W pazdzierniku 2013
roku jeden z developerow, odpowiadajac na pytania uzytkownikéw na rosyjskim
forum, tak uzasadnil ich wystepowanie: powodem, dla ktorego moduly potrafiq
przyjac¢ strzal za zero jest to, aby niskie tiery mialy szanse w walce z wyzszymi

tierami (zrédto: DomIn.com Q&A 27.10.2013).

Dlaczego system gry wspiera slabszych graczy, a zarazem utrudnia gre¢ lepszym?

Sukces WoT 1 przychody producenta uzaleznione sa od masowego zainteresowania
gra. Gdyby stabi uzytkownicy notorycznie przegrywali, prowadzitoby to do ich
zniechecenia 1 porzucania WoT. Wsparcie udzielane przez mechanizmy
zaimplementowane w grze powoduje, ze nawet stabi czotgisci wygrywaja i to na tyle
czgsto, by ich to wystarczajaco zdopingowato do dalszego rozgrywania bitew. Z tego
samego powodu system stara si¢ wptywacé — tyle ze odwrotnie — na wyniki dobrych
graczy. Ich stala dominacja w rozgrywkach wptyngtaby bowiem zniechgcajaco na
stabych uzytkownikow, ktoérzy w wigkszo$ci nie sa w stanie osiagnaé takiego

poziomu umiejetnosci.

Idealna sytuacja sa usrednione wyniki graczy, czyli wigkszo$¢ uzytkownikow zbliza
si¢ do poziomu 50%, ale go nie przekracza. Z tego wzgledu sa bardziej motywowani

do dalszego grania w celu poprawy swoich rezultatow.
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W takim razie jak to jest mozliwe, ze dobrzy gracze, ze wspolczynnikiem WR na
poziomie 55% 1 wyzszym, mimo utrudnien stwarzanych przez system radzg

sobie i na ogol wciaz poprawiaja swoje statystyki?

Gracze z wysokim poziomem WR w rozgrywkach w trybie random musza pokonac
zarOwno przeciwnikow, jak 1 przeciwno$ci wynikajace z niekorzystnego sktadu
wlasnej druzyny, dobranego przez system, a takze z niesprzyjajacych losowan
celnosci, penetracji 1 rykoszetow. System stara si¢ w ten sposob pogarsza¢ ich
wyniki, ale nie jest to wptyw objawiajacy si¢ w sposdb bezwzgledny, przesadzajacy o
rezultatach bitew. Wysoki poziom umiejetnosci takich graczy oraz rdéznego rodzaju
zabiegi ,,obronne” (patrz: poradnik ,,Jak wygra¢ z gra”) pozwalaja im zniwelowac
narzucane ograniczenia 1 mimo wszystko poprawia¢ swoje statystyki. Takich graczy
jest jednak niewielu; biorac po uwage cala populacj¢ uzytkownikow WoT na
serwerze europejskim, osoby z WR na poziomie 55% 1 wyzszym to zaledwie kilka

procent... (...)

TO JEST TYLKO FRAGMENT
JEDNEGO Z ROZDZIALOW KSIAZKI

,Prawda o World of Tanks”
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ROZMOWY

Teraz juz nie walcze z przeciwnikiem, teraz probuje¢ pokona¢é

system.

Rozmowa z ,,voytechem”, autorem ,,Jedynego stusznego poradnika”, cieszqcego sie
ogromnq popularnosciq na forum World of Tanks, oraz licznych filmow

instruktazowych na YouTube.

Wydajnos$¢ gracza: 1.752 (bardzo dobry)
Efficiency Rating: 1.713 (doskonaty)
WN7 Rating: 1.856 (doskonaly)

WNS8 Rating: 2.328 (unikat)

Rozegrane bitwy: 27.177

WR: 59,26%

Zniszczonych na bitwe: 1,47

Jeste$ gimnazjalista marzacym, by zosta¢ kiedys czolgista? A moze wojskowym
na emeryturze? Pytam, gdyz w WoT nie brakuje jednych ani drugich. Powiedz

cos o sobie.

*  statystyki wg Noobmeter.com (stan na 11.12.2013)
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Mam prawie 40 lat, Zon¢ 1 dwojke dzieci. Nigdy nie bytem w wojsku — studiowalem,
a potem si¢ juz o mnie nie upominali. Pracuje w duzej polskiej firmie jako inzynier

systemowy.

()

Od kiedy grasz w WoT?

Od wrzesnia 2010 roku; WoT byt wtedy w stanie zamknigtych beta testow. Udalo mi

si¢ zdoby¢ na jakim$ forum kod zaproszeniowy.
Co spowodowalo, ze zainteresowales si¢ akurat ta gra?

Gralem we wszystkie czeSci Panzer General, Close Combat oraz w inne gry
dotyczace Il wojny $§wiatowej. W zadnej z tych gier jednak nie mozna bylo stricte
prowadzi¢ czotgu. WoT pokazat mi Carnuss i od razu mnie pochtongta. Uwielbiatem
wszystkie gry strategiczne dotyczace Il wojny $wiatowej, a swego czasu bylem

naprawde dobry w Counter Strike. WoT to potaczenie obydwu gatunkow.

Napisales kiedys, ze ,,jesli nie gram, to mysl¢ o grze”. Byla dla Ciebie az tak

wazna? Dlaczego?

Jesli cos robig, chee to robi¢ dobrze, najlepiej, perfekcyjnie. Tak mam ze wszystkim,
co mnie zainteresuje. Nie tylko w sprawach zawodowych, ale 1 hobbystycznych. Nie

znoszg bylejakosci. Mozna powiedzie¢, ze jestem cztowiekiem renesansu.

(..)

Jak odkryles, ze oprocz zasad gry przedstawianych przez producenta istnieja

jeszcze inne mechanizmy, o ktorych grajacy nie sa informowani?

Empirycznie. Niektore domysty sam sprawdzalem w bitwie treningowej, innych
jednak nie da si¢ w ten sposob przetestowac. Liczba moich podejrzen wynikajacych z

obserwacji 1 analizy wciaz rosta, az w koncu potwierdzit je kolega, bedacy
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wiascicielem firmy produkujacej miedzy innymi gry on-line typu ,, free-to-play”. Co
wigcej, uswiadomit mi kolejne mechanizmy socjotechniczne, z ktoérych nie zdawatem

sobie sprawy...

(..)

Dlaczego twoim zdaniem WG nie przyznaje si¢ do tego, ze dobor przeciwnikow

na randomach jest oparty na skillu?

Wargaming ukrywa wiele rzeczy przed graczami. Zalezy im na utrzymaniu ich w
przekonaniu, Ze maja wptyw na gre, ze sa w stanie wygraé. Po co? Zeby gracze

ptacili abonament. Gdyby wyszto na jaw, ze to fikcja, straciliby zarobek... (...)

TO JEST TYLKO FRAGMENT
JEDNEGO Z PODROZDZIALOW
KSIAZKI

,Prawda o World of Tanks”
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Chodzi o stworzenie iluzji, ze gracz ma wplyw na wynik gry.

Rozmowa z ,,barnofem”, beta testerem World of Tanks.
Wydajnos$¢ gracza: 1.626 (dobry)

Efficiency Rating: 1.410 (dobry)

WN7 Rating: 1.523 (bardzo dobry)

WN8 Rating: 1.757 (doskonaly)

Rozegrane bitwy: 15.938

WR: 57,83%

Zniszczonych na bitwe: 1,25

»Free-to-play” brzmi bardzo pozytywnie. Wskazuje na mozliwos¢ najfajniejszej,
bo darmowej rozrywki. Gratis, dla kazdego bezplatnie. Tym wlasnie jest ,free-

to-play”?

Rzeczywiscie brzmi dobrze — zeby gra¢, nie trzeba ptaci¢ ani grosza. To $wietny
chwyt marketingowy, ktory znamy z innych dziedzin Zycia; zewszad atakuja nas
oferty catkowicie darmowych produktéow, ktére otrzymamy pod warunkiem zakupu
innego produktu, zobowiazania si¢ do uczestniczenia w jego prezentacji lub

udostepnienia swoich danych osobowych.

Weczesniej istnialy juz roznego rodzaju platne gry sieciowe i ludzie w nie grali.

Po co wymyslono ,,free-to-play”?

*  statystyki wg Noobmeter.com (stan na 11.12.2013)
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Zeby przetamaé bariere, ktora jest konieczno$é optacenia abonamentu. Chetnych do
grania s3 miliony, ale niewielu z nich jest sktonnych wyda¢ pieniadze, zeby gra¢. Co
innego, kiedy juz sprobuja. Gry ,,free-to-play” skonstruowane sa w taki sposob, zeby
wciagaé. A kiedy juz gracz si¢ wciagnie, to znajdzie pieniadze na produkty premium,
ktore nie sa do gry niezbedne, ale ja utatwiaja. Chodzi o stworzenie uzaleznienia od
produktu, jak przy dowolnej uzywce — zabawa jest przednia, po wydaniu paru groszy
jeszcze lepsza, a pdézniej juz leci. Co robia dealerzy narkotykowi, zeby zdobyc

klienta? Daja sprobowac za darmo.

Znasz osobe¢ z branzy gier, od ktorej dowiedziales si¢, jak dziala model ,,free-to-

play”. Ufasz jej stowom?

Cztowiek ten od kilkunastu lat jest waznym przedstawicielem szeroko pojetego
przemystu internetowego 1 moim dobrym przyjacielem. On zna prawdg o ,,free-to-
play” i to z drugiej strony barykady. Wiedzac, ze gram w World of Tanks, podzielit
si¢ ze mna swoja wiedza na ten temat. Musze przyznaé, ze czynit to z pobtazliwym

usmiechem na twarzy... (...)

TO JEST TYLKO FRAGMENT
JEDNEGO Z PODROZDZIALOW
KSIAZKI

,Prawda o World of Tanks”
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Graj za darmo i kup zloto — maszynka do produkcji pieni¢dzy.

Rozmowa z Y, pracownikiem firmy Wargaming, ktory zastrzegl sobie anonimowosc.
(...)
Jak doszlo do tego, ze zaczaleS pracowac dla Wargamingu?

Gratem w World of Tanks 1 bylem wielkim fanem tej gry. Kiedy dowiedzialem sig, ze
Wargaming poszukuje pracownikow, postanowilem sprobowacé. MySlatem, ze to

byloby wspaniale — taczenie przyjemnosci 1 zarabiania.

Czyli spekniles swoje marzenie...

Tak myslalem przez pewien czas. Ale potem przekonatem sig, ze jest inacze;.
Na czym polega twoja praca?

To takze nie temat na t¢ rozmoweg.

To zapytam inaczej: jesteS zadowolony z pracy w WG?

Tak, to dobry pracodawca. Nietatwo znalez¢ takiego. Co do swoich zawodowych

obowiazkoéw nie mam zadnych zastrzezen.
A masz jakies$ inne zastrzezenia?

Gtownie jedno. Z powodu pracy stracilem zainteresowanie moja ulubiong gra, ktora

byt WoT.

Dlaczego? Przeciez sta¢ ci¢ teraz na dowolny czolg i konto premium na caly

rok...
Nie chodzi o to, na co mnie stac...

To o co chodzi?
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Zanim zaczalem pracowa¢ w WG, mysSlatem, Ze to gra robiona przez entuzjastow

broni pancernej i jej celem jest dostarczenie rozrywki innym entuzjastom czotgow.
A czy jest inaczej?
Nadrz¢dnym celem jest robienie pieniedzy.

To chyba nic dziwnego. Wargaming to nie instytucja charytatywna, tylko firma
komercyjna. Gdyby nie ten biznes, to nie mialbys pracy. Ty i wiele innych osob

na calym Swiecie...

Pieniadze mozna zarabia¢ na r6zne sposoby. Nie podoba mi si¢ nagminne naginanie
faktow. Chodzi o zmienianie parametrow dziat, pancerzy, szybkosSci czotgoéw itp. No 1
ta artyleria samobiezna — pelne science fiction. Nie akceptuje tego jako fan broni
pancernej. Interesowalem si¢ nia na dtugo przed rozpoczgciem gry w WoT. Jeszcze
jako$ zrozumiem fantazjowanie na temat projektow czolgow, ktore nigdy nie wyszly
poza etap projektowy. Ale psucie lub cudowne zwigkszanie -efektywnosci
historycznych pojazdéw uwazam za niedopuszczalne. A robi si¢ tak tylko dlatego, by

wigcej zarabiac... (...)

TO JEST TYLKO FRAGMENT
JEDNEGO Z PODROZDZIALOW
KSIAZKI

,Prawda o World of Tanks”
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DODATKI

Wargaming — przychody, inwestycje, rozwaj.

marzec 2012

W wywiadzie dla GamesIndustry.biz Victor Kislyi, szef Wargaming powiedzial, ze za
opcje premium w World of Tanks placi 25-30% graczy, a to generuje miesi¢cznie

kilkanascie milionow dolaréw przychodu.

zrodto: gry-online.pl

sierpien 2012

Wargaming kupit za 45 milionow dolarow australijska firm¢ BigWorld Technology
zajmujaca si¢ produkcja silnikow do gier, rowniez tego wykorzystywanego w World

of Tanks.

Zrédio: Komputer Swiat

styczen 2013

Za 20 milionow dolaréw Wargaming przejal amerykanskie Day 1 Studios zajmujace

si¢ produkcja gier na konsole.

zrodto: Wargaming.com (...)
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TO JEST TYLKO FRAGMENT
JEDNEGO Z PODROZDZIALOW
KSIAZKI
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World of Tanks — historia pisana skandalami.

Gra czotgowa firmy Wargaming zastyngla nie tylko pobiciem rekordu Guinnessa pod
wzgledem frekwencji na serwerach, czy dwukrotnym zdobyciem prestizowe] w
swiecie elektronicznej rozrywki nagrody Golden Joystick. Producent wielokrotnie

wyroznit si¢ takze pod innym wzgledem, wzbudzajac niezadowolenie graczy.

Przedstawiam przeglad skandali, do ktorych doszto, odkad gram w WoT. Zeby nie
wydhuza¢ listy, pomijam te mniejsze, takie jak pozbycie si¢ europejskich
supertesterow pod pretekstem rzekomych przeciekow (tymczasem przecieki te
wystepuja nadal) czy tez dziwne potraktowanie przez organizatorOw mistrzostw w

WoT polskiej druzyny na zawodach w Moskwie.

Zbrodniarz katynski bohaterem World of Tanks.
Sierpien 2012

Brakiem zaréwno wiedzy historycznej jak 1 realiow wspotczesnych popisali si¢
organizatorzy eventu dla graczy zapowiedzianego jako ,,Weekend Klimenta
Woroszytowa”. Zachgcali do udziatu w nim na gléwnej stronie WoT stowami:
,uczcimy pamig¢ Klimenta Woroszytowa”. Tymczasem ten wciaz uchodzacy w Rosji
za bohatera narodowego marszalek Zwiazku Radzieckiego byt zaufanym
cztowiekiem Jozefa Stalina 1 wraz z nim odpowiadal za masowe zbrodnie.
Najwigksza 1 najstynniejsza z nich byto pozbawienie zycia 25.700 Polakow, ktorych
zabito strzatami w tyl glowy i pochowano potajemnie migdzy innymi w Katyniu.

Kliment Woroszytow byt wspdtautorem decyzji o tym ludobdjstwie.

Polscy gracze zaczgli licznie protestowac¢ na forum przeciwko uczczeniu zbrodniarza

1 grozi¢ zawiadomieniem prokuratury oraz Ministerstwa Spraw Zagranicznych.
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Rzecznik firmy Wargaming Arthur Pratapopau poczatkowo tlumaczyl, ze rozne kraje
majq rozne postrzeganie historii, ale potem (jak poinformowat Gtos Wielkopolski)
przeprosit graczy w imieniu firmy i zapewnil, ze producent nie zamierzal urazi¢
niczyich uczu¢. Nazwe eventu dedykowanego pierwotnie Woroszytowowi zmieniono

na ,,Weekend sowieckiej stali”.

Kara dla ujawniajacego afer¢ w WG blogera Silentstalkera.
Marzec 2013

Silentstalker, najbardziej znany niezalezny europejski bloger zajmujacy si¢ WoT,
ujawnil, ze szefowa czeskiego community (nick w grze ,,CzechOut”) byla
zamieszana w ustawianie konkurséw dla graczy tak, by wygrywaly je ustalone

wczesniej osoby... (..)

TO JEST TYLKO FRAGMENT
JEDNEGO Z PODROZDZIALOW
KSIAZKI

,Prawda o World of Tanks”
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Jak wygracé z grq — poradnik.

Gra w pojedynke

Kto$ napisat w jednym z poradnikéw do World of Tanks, ze grajac w pojedynke w
bitwie prowadzonej w trybie random nalezy zachowywac si¢ tak, jakby mialo si¢
przeciwko sobie nie tylko 15 graczy z wrogiej druzyny, lecz 29 graczy, bo zawodnicy
z whasnej druzyny sa roéwnie nieprzewidywalni 1 moga tak samo jak przeciwnicy
przyczyni¢ si¢ do twojej porazki. To trafne spostrzezenie, ale jeszcze zbyt
optymistyczne. Grajac w pojedynke, masz bowiem nie 29, lecz 31 przeciwnikow.
Trzydziestym jestes ty sam, a ostatnim, 1 jedynym niemozliwym do zniszczenia w
bitwie, jest system gry. Ale i jego uda si¢ wam pokonaé, o ile zastosujecie si¢ do
ponizej przedstawionych zasad. Opracowatem je na podstawie doswiadczen —
wlasnych oraz innych graczy — obserwacji 1 analizy mechanizmow gry oraz postaw

graczy.
Uzywaj XVM.

Pisatem juz o tym, ze model gry opiera si¢ na niewiedzy graczy o szczegotowych
zasadach rozgrywek. Réwnie waznym elementem jest brak informacji o poziomie
graczy, z ktorymi trafia si¢ do bitwy. Gra nie daje nam zadnej wiedzy o tym, czy
zawodnik jadacy w naszej druzynie toptankiem X tieru jest do$wiadczonym i
osiagajacym dobre wyniki graczem czy tez ,,pomidorem”, ktéry odkryt ten pojazd
dzigki konwersji doswiadczenia za ztoto 1 wyruszyt nim wtasnie do pierwszej bitwy.
Nie wiemy takze, jaki poziom reprezentuje artylerzysta z naszego teamu, czy
mozemy oczekiwaé, ze okaze si¢ realnym wsparciem dla druzyny, czy tez raczej
bedzie zajmowal si¢ strzelaniem do nieistotnych strategicznie celow, na dodatek

rados$nie przy tym pudtujac.
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Nie wiemy takze, czy przydzieleni nam do walki kompani maja w petni funkcjonalne
pojazdy, czy tez wyruszyli w bdj dopiero co zakupionymi czolgami lub
niszczycielami wyposazonymi w podstawowe dziala, ktorymi mozna co najwyzej
zarysowa¢ pancerze wrogich pojazdow wyzszych tierow. Nie wiemy oczywiscie

takze nic o przeciwnikach, ich doswiadczeniu, wynikach 1 wyposazeniu ich pojazdow

Taka niewiedza to istotna bron naszego 31, niewidzialnego wroga w kazdej bitwie.
Na szczescie sposob na jego ostabienie znalezli rosyjscy fani czolgéow. Stworzony
przez nich wspierajacy graczy program XVM (eXtended Visualization Mod) to w
swiecie WoT cos réwnie rewolucyjnego jak w gastronomii wynalezienie kuchenki
mikrofalowej. Jesli nie uzywasz XVM, to koniecznie go zainstaluj (link do jego

strony znajdziesz w dziale ,,Niezbednik WoT”).

XVM pozwala nam dowiedzie¢ sig, z kim 1 przeciwko komu gramy. Pokazuje, jaki
staz w WoT maja czlonkowie naszego teamu oraz nasi przeciwnicy, jaki maja procent
zwycigstw, jaka efektywnos$¢ bitewna reprezentuja i czy wyruszyli do bitwy w pelni
rozwinig¢tymi pojazdami. Ponadto jedna z opcji XVM pokazuje na minimapie ostatnie

pozycje wroga, co utatwia nam oceng sytuacji na polu bitwy.

Osobiscie radze¢ jednak, przynajmniej na poczatku, wylaczy¢ w XVM opcje
pokazujaca procentowa szans¢ na wygranie bitwy lub tez nie traktowac jej jak
wyroczni. Wprawdzie czg¢sto wynik gry jest zgodny ze wskazaniem XVM, ale nalezy
pamicta¢, ze jest to tylko 1 wylacznie prognoza. I jej sprawdzalno$¢ jest
poréwnywalna z prognoza pogody. Wiele razy wygrywatem bitwy, w ktérych XVM
prognozowat tylko 10-30% szans na zwycigstwo 1... przegrywalem takie, w ktérych
przeciwnik miat tylko 5-15% szans na pokonanie druzyny, w ktorej szeregach system
mnie wylosowat. Poréwnatem stworzenie XVM do wynalezienie kuchenki
mikrofalowej 1 nie wycofuj¢ si¢ z tego, ale radz¢ pamigtac, ze tak jak mikrofalowka

sama obiadu nam nie ugotuje, tak XVM nie wygra za nas bitwy. Tym bardziej nie
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nalezy traktowaé¢ prognoz XVM jako pewnika, gdyz — tak jak wspomnialem
wczesnie], wrogow, ktorzy z powodu matej efektywnos$ci bitewnej maja mate szanse
na zwycigstwo, wspiera nasz 31 przeciwnik, dajac im lepsze parametry, chocby w

celnos$ci czy penetracji.

Niestety producent gry sukcesywnie 1 po cichu przeciwdziala korzystaniu z
rozszerzonych informacji statystycznych. Technicznie nie moze XVM zablokowac,
ale wprowadza modyfikacje panelu WoT, ktore ograniczaja funkcjonalno$é
programu. W ciagu kilku aktualizacji wprowadzonych w 2013 roku w trybie
garazowym zablokowano dostgp do znacznej czeSci informacji przedstawianych

przez XVM. W wigkszos$ci sa one jednak nadal dostepne w trakcie bitew. ... (...)

TO JEST TYLKO FRAGMENT
JEDNEGO Z PODROZDZIALOW
KSIAZKI

,Prawda o World of Tanks”

wiecej informacji o ksigzce

na wotleaks.org
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