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Wprowadzenie

Gra jest kontynuatorem a wiasciwie remake’'m Port Royale. Gracze majacy doswiadczenie w
pierwszej czesci praktycznie nie znajdg w PR2 nic trudnego. Graczom poczatkujacym nalezy sie
wyjasnienie, iz w tego typu grze jak Port Royale 2, nie istnieje jedyna czy najlepsza $ciezka
przejécia gry. Srodowisko gry jest dynamiczne a model ekonomiczny na tyle skomplikowany, ze
niemozliwe jest podanie doktadnej recepty na przejscie gry, a rozgrywka moze potoczy¢ sie za
kazdym razem inaczej. W przypadku Port Royale 2 nie mozna zreszta nawet méwié¢ o ,przejsciu”
gry, gdy mamy do czynienia z catkowita swoboda poczynan - to gracz powinien raczej stawiac
sobie wilasne cele (np. osiggniecie monopolu w handlu jakim$ towarem, zgromadzenie 99 min
gotéwki, przejecie wszystkich miast jakiego$ narodu), a nie oczekiwac, ze gra bedzie prowadzi¢ go
od misji do misji.

To, o czym niniejszy poradnik moze opowiedzie¢, to zasady, wedlug ktorych nalezy wykonad
pierwsze kroki w grze oraz wyjasnienia kilku trudniejszych elementéw. Po zbudowaniu
dochodowego biznesu i opanowaniu walki na morzach, atakdéw na porty czy walki wrecz, dalsza gra
zalezy tylko od gracza. Przy statym dochodzie ptynacym z handlu i produkcji nie istnieje mozliwo$c
~zablokowania” sie w grze z powodu braku gotéwki - co najwyzej wykonanie pewnych zamierzen
bedzie wymagato nieco wiecej czasu. Ponizszy poradnik zostat zbudowany z myslg o graczach
poczatkujacych i trybie ,Wolnej gry”. Zawarte w grze scenariusze wprowadzajace znacznie
doktadniej precyzuja zadania gracza.
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Startujemy: Hiszpania — Hawana

Gracz ma na poczatku gry wybor kilku portéw macierzystych, lecz nie maja one decydujacego
znaczenia na poczatku rozgrywki. Hawana zostata wybrana wytacznie dla przyktadu.

Pierwszg rzeczg, jakg nalezy zrobi¢ po rozpoczeciu gry, to sprawdzi¢, jakie towary produkuje nasz
macierzysty port:

Produkcja: Zboze, Drewno, Cegty, Ubrania, Rum.
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I jakie zuzywa:

Hirvana

JETES T

Jak wida¢, Cukier i Bawetna to towary zuzywane w najwiekszych ilosciach.

Handel zbozem (a takze owocami) rzadko bywa na poczatku dochodowy na tyle, by warto byto
sobie nim zapychac¢ tadownie. Mozna handlowa¢ nimi na poczatku, o ile bedziemy mogli je zakupic
w cenie ponizej 100, ale mate miasta nie generujg dostatecznie duzego popytu, by dato sie
sprzeda¢ duze ilosci w jednym miescie. Dopiero po pewnym czasie, kiedy miasta rozwing sie
powyzej 3 czy 4 tysiecy mieszkancow, handel zbozem stanie sie bardzo optacalny - szczegodlnie,
jesli posiadamy wiasne farmy.

Na razie, patrzac na produkcje i zuzycie towaréw mamy juz sprawe nieco uproszczona;:
e Hawana - produkcja: Drewno, Cegty, Ubrania i Rum.
¢ Hawana - najwieksze zuzycie: Cukier, Bawetna.

Sprawdzmy teraz, dlaczego miasto potrzebuje akurat takich towardéw. Jak wynika z instrukcji, do
produkcji Ubran potrzebna jest Bawetna a do produkcji Rumu — Cukier. Mozemy wiec by¢ w miare
pewni, ze popyt na te towary nie wygasnie, a wrecz przeciwnie - bedzie sie powiekszat, w miare
jak kupcy wybudujg w miescie wiecej zaktadow. Po drugie popyt przedsiebiorstw na surowce jest
wielokrotnie wyzszy niz ,zwykte” zapotrzebowanie ludnosci - zapamietajmy wiec, ze nasze miasto
moze odebrac praktycznie kazdg ilo$¢ tych towardw.

Wyruszajac z Hawany bedziemy sie rozgladac przede wszystkim za portami, w ktérych mozna zdoby¢
potrzebne towary. Preferowaé nalezy przede wszystkim porty wiasnej nacji - w przysztosci w takich
portach bedziemy chcieli zdoby¢ pozwolenia na budowe, niezaleznie od tego czy planujemy zajac sie tylko
handlem czy takze korsarstwem. Posiadanie wiasnych zaktadéow w miescie kraju, z ktérym prowadzimy
wojne (szczegdlnie, jesli bierzemy w niej aktywny udziat) moze nam nieco skomplikowaé interesy. W
droge nalezy wyruszy¢ z towarami produkowanymi w Hawanie lub sprowadzanymi tu z Europy
(Przyprawy, Wino, Narzedzia), gdyz majg najnizsze ceny. W kolejnych portach nalezy sprzedawa¢ to, co
mozna sprzedac z solidnym zyskiem, a kupowac rzeczy tam produkowane.
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Ponizej widoczna jest mapa pokazujaca gestos$¢ zaludnienia. Na poczatku gry ma to znaczenie o
tyle, ze w wiekszych miastach fatwiej sprzedac towary po dobrych cenach i w ilo$ciach wiekszych
niz kilka beczek. W miare czasu wielko$¢ miast bedzie sie oczywiscie zmieniac.

WK Wicekrol

G Gubernator

do 2000 m.

® dois00m.

@ doiooom.

Strefy wptywow poszczegolnych panstw oznaczone sg kolorami. Najbardziej rozlegte sg posiadtosci
Hiszpanii zajmujgce zachodnig i potudniowg czes¢ Morza Karaibskiego. Francuzi znajdujg sie na
pétnocy, Anglicy na potudniowym wschodzie, miedzy nimi - Holendrzy. Miasta gubernatorskie
rozwijajq sie na poczatku najszybciej - stad miasta oznaczone kolorem pomaranczowym i literg ,G”
bardzo szybko przekroczg liczbe 2000 mieszkancow.

Juz od poczatku gry warto tworzy¢, gdy tylko jest taka mozliwos¢, kolejne konwoje z jednym
statkiem (na wiecej pewnie nam nie starczy), by zwerbowani kapitanowie jak najszybciej zdobywali
doswiadczenie. W dalszej czesci gry wiekszos¢ kapitanow mozna przestawi¢ na tryb automatyczny
dokupujac im w razie potrzeby dodatkowe statki. Poza generowaniem zysku maksymalna liczba
konwojow, pokrywajacych swoimi trasami tacznie caty obszar mapy, zagwarantuje nam bardzo
dobre nastawienie miast (100% lub bliskie), przez co nie bedzie problemdéw z wypetnianiem misji
wymagajacych posiadania pozwolenia na budowe - nie trzeba bedzie w przysztosci traci¢ czasu na
polepszanie stosunkow.
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Znajdzmy taki port, w ktorym produkowane sg towary potrzebne w naszym porcie startowym. Np.
spojrzmy na miasto Kajmany - gdzie mozna produkowac zaréwno bawetne jak i cukier. Miasto to
nie jest potozone daleko i oferuje oba surowce potrzebne do produkcji w Hawanie Ubran i Rumu.
Mamy wiec juz pierwszy pomyst na produkcje. W Hawanie stawiamy Mieszkania na przemian z
zaktadami: Tartakiem, Ceglarnig, Gorzelnig i Warsztatem Tkackim. W tym samym czasie wysytamy
nasz konwoj, by zaopatrywat Kajmany we wszystko, co tam potrzebne, tak by zdoby¢ 100%
poparcie i moc wystgpi¢ o pozwolenie na budowe.

Po uzyskaniu zezwolenia (oczywiscie musimy wpierw troche poptywac i pohandlowaé, by zdoby¢
odpowiednig range) budujemy na Kajmanach Magazyn, Mieszkania i farmy produkujace Bawetne
oraz Cukier. W ten sposdb uzyskujemy pierwszy prawdziwie dochodowy szlak handlowy. Baweine i
Cukier z wiasnych plantacji wozimy jednym konwojem do Hawany, gdzie nasze zaktady przerabiajq
surowce na, odpowiednio, Ubrania i Rum. Towary te rozwozimy nastepnie pozostatymi konwojami
do innych portow. Ceny wiasnych produktéw sg na tyle niskie, ze praktycznie wszedzie uda sie je
sprzedac.

W poczatkach gry nalezy szczegdlnie czesto zawija¢ do miast gubernatorskich (zaznaczonych na
mapie powyzej), w ktdrych czasami mozna zakupi¢ tanie narzedzia, przyprawy czy wino. Zaraz po
otrzymaniu dostawy z Europy ceny tych towardow spadajg do 500-600 za barytke podczas gdy w
miastach kolonialnych mozna w miare tatwo sprzeda¢ je po 800-900, a czasami i po 1000. W ten
sposéb mozna dos¢ szybko powiekszy¢ stan kasy, bez koniecznosci szczegdtowego analizowania
cen roznych towardéw.

Réznice w podejsciu do optacalnosci w grze i w zyciu.

Nasz biznes jest bardzo specyficzny i nie warto na poczatku patrze¢ na procent zysku, jaki
wyciggamy z danej transakcji a jedynie na czystg gotéwke.

Powiedzmy ze sprzedajemy zboze z niesamowitym 50% narzutem - kupujemy 10 beczek za 100,
sprzedajemy za 150 - zarobek 500. Ale zamiast zboza moglibysmy zatadowac np. narzedzia po 600
i sprzeda¢ w porcie docelowym za 690 (tylko 15% drozej). Zarobek? 6900 - 6000 = 900! Prawie
dwa razy tyle mimo iz uzyskiwana marza jest ponad trzykrotnie nizsza!

W tym samym czasie nasz biznes wymaga ponoszenia pewnych kosztéw na utrzymanie statku - s
one przy tym niezalezne od transportowanego towaru. Sa one takie same gdy wozimy zboze,
narzedzia czy ptyniemy ,na pusto”.
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