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w niebezpieczmym

Gichi raf Roralowych

e

@irat nad piratami Qaniel "K UVLL" SodRiewicz

Wstep

Witaj dzielny zeglarzu w progach Port Royale. Przed toba nietatwa,
ale satysfakcjonujaca rozgrywka. Wiecej tu u nas myslenia i
planowania, nizli korzystania z twojej muskulatury i wyszkolenia
szermierczego. Jak to z grami ekonomicznymi bywa, najstarsi
korsarze nie wymysliliby do Port Royale typowej solucji krok po
kroku. Nieliniowos$¢ to jedna z zalet tej produkcji, niemniej jednak
istnieja pewne schematy i zasady, ktére stary pirat moze
przekaza¢ mtodym adeptom.

W przeciwienstwie do polityki, na wodach Karaibéw najwazniejsze
jest aby dobrze zacza¢. Wczesniej czy podzniej i tak wszyscy zle
koncza, wiec tym przejmowac sie nie nalezy. Ot, oby nie zawisng¢
na szubienicy, a zgina¢ ze szpadq w reku. Przed tobag zbidr
podstaw dotyczacych s$wiata gry i pomystdw na przetrwanie w jego
nietatwych warunkach. Po dotarciu do konca zapisanych tutaj
stronnic, nie powiniene$ mie¢ wiekszych probleméw z udanym
startem w $wiecie Port Royale, a twoja kupiecka mdzgownica,
powinna parowa¢ od pomystéw na dalszg rozgrywke. Powoli
poznajac kolejne tajniki programu, dojdziesz do bogactwa o jakim
nawet nie marzytes. Porywczos¢ i zwawos¢ zostaw na dziewki. Nie
od razy Port Royale zbudowano i nie od razu poznasz wszystkie
zasady nim rzadzace. Jak sie juz uczyé, to powoli, aby nie
zniechecic sie i nie sttamsi¢ swoich pirackich sktonnosci.

Przed wejsciem na poktad zalecam gteboki tyk rumu dla
okrzepienia. Gotow? No to wyptywamy.
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Rejs pierwszy — Handel

Przyjmuje teze, iz jestes poczatkujgcym Piratem (kupcem?), rozpocznijmy wiec szkolenie od
podstaw. Jako wilk morski, uruchamiajgc gre ,Port Royale”, bedziesz musiat zmieni¢ nieco swoje
poglady na temat pracy przecietnego korsarza. Twoje kwalifikacje rabusia i przestepcy, przydadza
sie tylko w niewielkim stopniu. Sprawdzimy, jak prezentuje sie twoja wiedza z zakresu matematyki,
dyplomacji i przedsiebiorczosci. Schowaj miecz do kabury, pierwsze pienigdze postaramy sie
zarobi¢ w sposob jak najbardziej legalny. Gra jest dos¢ skomplikowana i nalezy powoli i spokojnie
poznawac jej tajniki. Nawet najdzielniejszych Piratéw nie rzuca sie od razu na gtebokie wody. Na
podstawie nieskomplikowanych przykfadéw, naucze Cie handlowa¢ na morzach karaibskich.

1. Przyktadowa rozgrywka

Przygode rozpocznijmy w roku 1570, z celem Gubernator, nieokreslonym czasem trwania rozgrywki
i tatwymi bitwami morskimi. W kolejnych okienkach opcji rozgrywki (screen 1) wybierzmy bandere
Hiszpanska (1), nasza baza wypadowa niech bedzie port Margarita (2). Jako ceche prowadzonej
postaci wybierzmy Charyzme (3), a specjalizacje Handel (4). Dzieki takiemu rozwigzaniu, nasze
przedsiewziecie z dwoma konwojami i duzg iloscig matych utargéw, zaowocuje przyzwoicie szybkim
przyrostem reputacji. Opcje poczatkowe niech beda ustawione na normalne (5).
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2. Tworzymy pierwszy konw©oij

Aby z poczatku nie pogubi¢ sie zbytnio i nie wyptywaé na wspomniane juz gtebokie wody,
zaprojektujemy niewielki szlak handlowy, ktdéry przyniesie w miare przyzwoite zyski. Nasz statek bedzie
kursowat pomiedzy piecioma miastami: Margarita, Puerto Santo, Port of Spain, St. Lucia i Grenada.
Warto dokupi¢ jeszcze jeden statek i zatrudni¢ niezbednych marynarzy. Zaznaczamy naszg flote i
przechodzimy do projektowania szlaku handlowego (klikajac na przycisk (6) —screen 2).
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A). W naszym miescie bazowym Margarita: (screen 3)
Kupujemy: ziarno (Maks./85), sukno (Maks./330).

Sprzedajemy: ryby (Maks./250), mieso (Maks./250), ziemniaki (Maks./215), drewno (Maks./45),
tyton (Maks./900), cukier (Maks./125).

B). Miasto Puerto Santo:

Kupujemy: tyby (Maks./220), ziemniaki (Maks./205), tyton (Maks./750).
Sprzedajemy: ziarno (Maks./95), sukno (Maks./360).

C). Miasto Port of Spain:

Kupujemy: mieso (Maks./220), drewno (Maks./40).

Sprzedajemy: ziarno (Maks./95), sukno (Maks./360).

D). Miasto St. Lucia:

Kupujemy: ziarno (Maks./85), sukno (Maks./330).

E). Miasto Grenada:

Kupujemy: cukier (Maks./120).

Jak na debiut powinno to wystarczy. Nie jest tego za wiele, ale na interesie nie tracimy, sg tez
zyski. A o to przeciez nam chodzito. Jezeli marzy nam sie juz na poczatku rozgrywki wiekszy
interes, odwotuje do tekstu kilka akapitow nizej (w punkcie 2.1). Zanim jednak do tego
przejdziemy, nalezy sie kilka stéw wyjasnienia powyzszego zestawienia.

Kupujemy taniej, sprzedajemy drozej, tego nie trzeba chyba wyjasnia¢. Inna sprawa, iz ustalone
przez nas ceny kupna i sprzedazy roznig sie zaledwie (zazwyczaj) o 10 ztotych monet. Czemu tak
mato? Jest to tylko maksymalna (w przypadku kupna) i minimalna (w przypadku sprzedazy) cena,
za jaka nabywamy lub zbywamy towar. Np. jezeli w Margarita sprzedajemy tyton, a jest on w tym
miejscu bardzo pozadanym dobrem, to bedziemy go sprzedawa¢ za maksymalnie duzg cene za
jaka udata sie go sprzeda¢. Konwoj bedzie sprzedawat tyton w tym miescie, dopdki nie wyczerpig
mu sie zapasy i dopdki jego cena nie spadnie ponizej 900. Identycznie dziata mechanizm kupna.
Nasz konwdj bedzie kupowat za jednym razem tyle tytoniu w porcie Puerto Santo, ile wystarczy mu
miejsca pod poktadem i do pdki cena za jedng tone bedzie nizsza od 750.

Zazwyczaj za tyton ptacg ponad 1100, czemu wiec nie zmienic¢ tej granicy na nieco wyzszg? Rynek
cen jest bardzo niestabilny, a ceny zmieniajg sie w zaleznosci od popytu. Im mniej w miescie
danego dobra, tym wieksza cene za niego dostaniemy. Z drugiej jednak strony, po dtugotrwatych
dostawach dotychczas potrzebnego surowca, moze on okazaé sie juz niepotrzebny, a jego cena
gwattownie spadnie. Trzeba wiec przewidywac takie sytuacje, aby nie magazynowac¢ nadmiaru
niepotrzebnych débr. Tak jak w podanym przyktadzie, mniej niezbedne juz surowce warto sprzedac
choéby z minimalnym zyskiem, unikajac ich zalegania pod poktadem.
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2.1. Ulepszamy pierwszy konwodj

W poblizu Margarita znajdziemy bardzo duzo innych portéw. Oprécz wymienionych w punkcie 2,
warto odnalez¢ na mapie takie miasta jak: Barbados, St. Kitts, St. Martin, Antigua, Gwadelupa i

Martynika (screen 4).
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