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Wstep

- Jest sprawa - powiedziat Shuck, wchodzac do Groty zdecydowanym, acz zaskakujaco spokojnym
krokiem. Targany jakim$ niewyjasnionym przeczuciem, ze wiem o co chodzi, pociggnatem
gtebszego tyka Jacka Danielsa.

- Mozecie zostawi¢ nas na chwile samych? - wyluzowanym gtosem zaproponowatem otaczajgcym
mnie pieknos$ciom. - Musimy z Shuckiem pomoéwic o interesach - dodatem. Dziewczeta, odziane w
charakterystyczne stroje kréliczkéw, z wiasciwg sobie gracja wyszlty, krecac przy tym dolnymi
partiami ciata w sposdb nie pozostawiajacy uczucia wizualnego niedosytu.

- Dobrze - pomyslatem - co to za przyjecie, na ktérym nie uda sie zatatwi¢ przynajmniej jednej
sprawy natury zawodowej. — Shuck, trzymajac kieliszek martini z oliwkg, zblizyt do mnie i
przeszedt, jak to on, od razu do sedna.

- Potrzebujemy poradnika do Playboy: The Mansion. Kto$ musi sie podja¢ wyttumaczenia polskim
graczom, na czym to wszystko polega. - W tym momencie wymownym roztozeniem rgk wskazat na
otaczajacy nas luksus i przepych. - Co Ty na to?

- Mysle, ze wiasnie zatatwite$ sobie poradnik. Cygaro?

Shuck skingt gtowa. Wyciggnatem metalowy pojemnik, kryjacy w sobie kilka najwyzszej jakosci
wyrobéw tytoniowych, przywiezionych przeze mnie kilka tygodni temu z Kuby. Obaj odgryzlismy
koncéwki. Méj rozmdéwca kontynuowat.

- Musisz opisa¢ ogdlne zasady rzadzace rozgrywka. Wiesz, ze nie jest to gra bardzo
skomplikowana, dlatego musisz sie postara¢, by uwzglednié praktycznie wszystko to, co potrzebne
do odniesienia w niej sukcesu.

- A opis poszczegdlnych misji?
- Przyda sie. Oméw pokrdtce cele kazdej z nich i uwzglednij swoje rady w ich ukonczeniu.

Nabratem nieco smakowitego, kubanskiego dymu w usta i pozwolitem mu swobodnie ulotni¢ sie na
zewnatrz. Propozycja Shucka byta rozsadna.

- Nie ma sprawy. Biore sie za to.
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Do pokoju weszta niezwyktej urody kobieta. Rozpoznatem, ze byta to jedna z os6b, ktore musiatem
na chwile przeprosi¢ ze wzgledu na koniecznos¢ zatatwienia z Shuckiem intereséw. Podeszta do nas
i obezwtadniajgcym potszeptem zapytata:

- Czy juz mozna?

Wymienitem porozumiewawcze spojrzenia najpierw z tym przepieknym kréliczkiem, a pdzniej z
Shuckiem.

- Ja juz pojde - powiedziat ten ostatni. WymieniliSmy serdeczny uscisk dtoni, po czym powoli ruszyt
on w kierunku korytarza. Kroéliczek zblizyt sie do mnie i stodko usmiechnat. Odwzajemnitem
usmiech.

- Jak poszto? - zapytata.

- Tak, jak wszystko na naszych GOL-owych przyjeciach, moja droga. - zripostowatem =z
tajemniczym usmiechem.

PLAYGOL

GIERKI
INTERNETOWE
REWOLUCJA?

CO KRYJA REDAKCYJINE
TWARDE DYSKI?

tOSIU SKANDALISTA
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Zycie Playboya

Wprowadzenie

A wiec postanowite$ zostaé playboyem. Zanurzy¢ sie w $wiecie biznesu potaczonego z drinkami,
luksusami oraz pieknymi kobietami. Powinszowac¢ ambicji. Przed Tobg daleka droga, ale i nagroda
warta $wieczki. Zanim przystapisz do wykonywania konkretnych misji, powiniene$ zapoznac sie z
ogdlnymi mechanizmami, ktére rzadza $wiatem erotycznych wydawnictw. W grze Playboy: The
Mansion umieszczono kilka elementdow, ktére przenikajac sie nawzajem otwierajg nam (lub nie)
droge do sukcesu. Aby mdc z czystym sumieniem oddac sie cielesnym rozkoszom na playboy’owej
emeryturze, musisz opanowac¢ do perfekcji nawigzywanie i sterowanie stosunkami miedzyludzkimi.
Musisz nauczy¢ sie zamawiac tylko najlepsze materialy do publikacji w Twoim magazynie.
Wreszcie, konieczne bedzie odpowiednie rozbudowywanie posiadtosci oraz najmowanie
odpowiednich pracownikéw. Kazdy z tych elementéw powigzany jest zwigzkami przyczynowo-
skutkowymi z pozostatymi i tylko odpowiednie ich zgranie spowoduje, ze wszystko zacznie sie klei¢,
a pienigdze i dziewczeta same bedg do nas Igng¢ niczym, wybaczcie porownanie, muchy do miodu.
Zacznijmy wiec.

PLAYBOY
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Wydawanie pisma

Kazdy kolejny numer Playboya sktada sie z szesciu oddzielnych elementéw, ktdérych jakosci
bedziesz musiat osobiscie doglada¢. Wyrazona w krdliczkach jakos¢ elementéw decyduje o jakosci
catego numeru - a ta im wieksza, tym wieksze ptynace z niego zyski. Ogdlng uwaga do wszystkich
materiatdw jest fakt, ze ich poziom zalezy od dwoch czynnikdéw: profesjonalizmu wykonujacych je
pracownikéw (umiejetnosci fotograféw, inteligencji dziennikarzy, urody modelek) oraz ich poziomu
zadowolenia. Im bardziej zadowoleni sg nasi ludzie w chwili tworzenia materiatéw, tym
atrakcyjniejsze sie one staja. Pilnuj wiec, by przed zleceniem komu$ zadania do wykonania
poprawi¢ mu nastréj przez rozmowe lub inne, dostepne w posiadtosci atrakcje. Istotne jest takze
takie dobranie tematdéw, by cata gazeta zainteresowata sobg mozliwie jak najwieksze grono
odbiorcow, co osiggniemy przez premie tematyczne (demographic). Kazdy tekst wptywa na
maksymalnie cztery grupy docelowe. W zaleznosci od poziomu wiedzy piszacego, artykuty o réznej
jakoséci moga cieszy¢ sie zupetnie innym powodzeniem, niz wskazywataby na to ich ocena
(wyrazona w krdliczkach po lewej stronie, obok tytutéw artykutéw na stosownym ekranie). Dla
przykfadu, artykut o ocenie 5-kréliczkowej moze cieszy¢ sie mniejszg popularnoscia, niz jego 3-
kréliczkowy odpowiednik, pidra autora o mniejszym zasobie wiedzy. O wszystkim decyduje
,niewidzialna reka rynku”. Wazne jest, by materiaty zlecane pracownikom zgodne byly z ich
upodobaniami. Jesli zamawiasz artykut u znanej osobistosci, nie pozwalaj, by muzyk pisat artykut o
sporcie, gdyz jego jakos¢ pozostawi wiele do zyczenia. To samo tyczy sie tekstow pisanych przez
najetych na state redaktoréw. Kwestia wywiadow juz bardziej skomplikowana, jako ze najlepszg
jakos¢ osiggamy wtedy, gdy obie osoby (redaktor i VIP) dzielg te same zainteresowania. Istotne
jest takze zbudowanie dobrych stosunkéw miedzy nimi. Jak do tego doprowadzi¢, oméwimy przy
okazji stosunkéw miedzyludzkich.

Zdjecie na okladce (cover shot) - wszyscy wiemy, jaka wage ma oktadka w magazynie dla
panow. Aby je uzyskac, potrzebujemy fotografa oraz znanej osobistosci pici zenskiej, ktora zgodzi
sie dla nas pozowad. Tgq samag modelke mozemy umiesci¢ na oktadce kilkukrotnie, jesli tylko
chcemy. Paradoks polega na tym, ze jakos$¢ zdjecia zalezy tylko od czynnikéw omdwionych
powyzej, praktycznie niezalezna jest natomiast od faktycznego jego wygladu. Nie przejmuj sie
wiec, jesli nie mozesz uchwyci¢ modelki w odpowiedniej pozycji lub kadrze. Robienie zdje¢ jest,
mimo tego, catkiem przyjemne i nie warto rezygnowac z przyjemnosci fotografowania cyfrowego,
kobiecego ciatka.

Rozkladowka (centerfold) - generalnie sytuacja taka sama, jak w przypadku oktadki, z dwoma
wyjatkami. Po pierwsze, w rolach gtéwnych nie wystepujg tu VIP-y, ale modelki (Playmates). Po
drugie natomiast, kazdg takga modelke mozemy umiesci¢ w naszym magazynie tylko raz, po
publikacji mozemy jg rownie dobrze zwolni¢. Ciezkie zycie, mata. Na szczescie dla nich, dobrze
,rozbudowane” przedstawicielki ptci pieknej przydajq sie na przyjeciach, gdzie dobrze spetniajg role
»atrakcji dla gosci” (jestem chamem).

Fotoreportaz (pictorial) - tym razem potrzebny jest nam tylko fotograf, ktéory sam wyruszy w
teren i zrobi stosowne zdjecia. My musimy pokry¢ koszty podrézy.

Artykut (article) - tekst zamawiany u najetych na state redaktoréw. Napisanie go zajmuje im
nieco czasu. Musisz tak dobra¢ temat artykutu, by odpowiadat on piszacemu, a przy okazji
zainteresowat pewng docelowg grupe czytelnikow.

Felieton (essay) - zamowi¢ go mozemy u znajomych VIP-éw. Wazne jest, bySmy byli z piszacym
w jak najlepszych stosunkach oraz by temat odpowiadat jego zawodowi. Za felietony musimy
dodatkowo zaptaci¢, jako ze nie pisza ich nasi pracownicy.

Wywiad (interview) - pisze go redaktor, na podstawie rozmowy z VIP-em. Kryteria decydujace o
jakosci wywiadu omowitem juz wyzej. Nie mozesz przeprowadzi¢ wiecej niz jednego wywiadu z
jedng znang osoba.

Gdy wszystkie elementy pisma bedg juz gotowe, musisz zadecydowac ktére z nich ostatecznie
wykorzystasz w druku (czasami mozesz mieé kilka mozliwosci). Gdy uznasz, ze przygotowany
magazyn zadowala Twoje wymagania, wydaj polecenie wydania go. I to w zasadzie wszystko - ten
cykl powtarza¢ bedziemy w czasie gry dziesiatki razy (gulp...), nabierajac doswiadczenia i serwujac
czytelnikom teksty i zdjecia z coraz wyzszej poéiki.
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Kontakty miedzyludzkie

tazenie po playboy’owej rezydencji i zagadywanie do kazdego jest podstawg naszej, nazwijmy to,
dziatalnosci gospodarczej. Naszym celem jest utrzymanie jak najlepszych stosunkéw z mozliwie
wszystkimi. Gdy bedziemy konsekwentnie zabawiac¢ naszych gosci i pracownikéw, dostarczane nam
przez nich materiaty bedg lepszej jakosci, a misje de facto przejda sie same. Poza tym co bytby z
Ciebie za playboy, gdybys nie byt dusza towarzystwa? Nie godzi sie.

Twoje relacje z innymi ludZzmi mierzone sa na trzech ptaszczyznach: przyjacielskiej (obrazek
$ciskanej dtoni), zawodowej (obrazek z wykresem) oraz mitosnej (serduszko). Troche irytujacy w
grze jest fakt, ze wszystkie rozmowy tocza sie wedtug jednego algorytmu i powtarzamy w zasadzie
te same czynnosci ,over and over”. Niezbyt budujaca jest tez $wiadomos¢, ze zwigzek dowolnego
rodzaju nawigza¢ mozemy w ciggu jakichs$ pieciu minut bezmys$lnego klikania na kolejnych opcjach
dialogowych. Céz, ostrzegaliSmy juz w recenzji, ze nie jest to gra zbyt wymagajaca.

~ Zwiagzki towarzyskie budujemy za pomocg niezobowigzujacych Zartéw,

“ opowiadania historyjek i wzajemnych zwierzen. Aby =zainicjowaé zwigzek
przyjacielski, rozpoczynamy rozmowe od serdecznego powitania. Lista mozliwosci
dialogowych zmienia¢ sie bedzie wraz z rozwojem rozmowy. Musimy pamieta¢ w
zasadzie tylko o tym, by nie przesadzi¢ z bezposrednioscig i nie uciekac sie do zbyt
intymnych spraw zbyt szybko (np. zapytania o zycie mitosne). Tyczy sie to zresztg
wszystkich rodzajéow znajomosci. Gdy zwigzek bedzie juz rozbudowany, mozemy
zaprosi¢ dang osobe do naszego ,kregu przyjaciét” (Inner Circle), co oznaczac
bedzie, ze jest ona naszym zdeklarowanym przyjacielem i mozemy w dowolnym
momencie przedzwonic¢ do niej i zaprosi¢ do nas na wizyte.

Zwiazki zawodowe sg w duzej mierze analogiczne do przyjacielskich, schemat ich
budowania jest identyczny, z tg rdéznicg, ze wybieramy oczywiscie opcje dialogowe
nawigzujace do intereséw. Ostatnim poziomem ,wtajemniczenia” na tej ptaszczyznie
jest zaproponowanie kontraktu lub podjecie sie jakiegos wspolnego przedsiewziecia,
co moze zaowocowac zyskami lub stratami, to juz nasze ryzyko. Czesto bedziemy
musieli zdobywaé¢ w ten sposob wspotpracownikach w cyklu misji wchodzacych w
sktad gtéwnej, ze tak to ujme, ,kampanii”.

Zwiazki intymne nawigza¢ mozemy tylko z kobietami (mozliwe jest jednak
istnienie zwigzku pomiedzy dwoma przedstawicielkami pici pieknej). Formuta jest
standardowa, analogiczna do powyzszych. Jesli chcemy uprawiaé seks, musimy miec
w poblizu jakie$ stosowne do tego miejsce (kanape itp.), w przeciwnym razie opcje
dialogowe ograniczg sie do réznych form nie rozbieranych pieszczot. Dobrze
zbudowany zwigzek emocjonalny mozemy ,sformalizowaé” proszac towarzyszke o
~Cchodzenie”. Oczywiscie (jakzeby inaczej, no wiecie?) mozliwe jest posiadanie kilku
»~dziewczyn” jednoczesnie. Nie majg nic przeciwko.

Poza zwigzkami dotyczacymi bezposrednio naszej postaci, mozemy takze w pewnym stopniu
sterowac relacjami pomiedzy innymi osobami znajdujacymi sie w naszej rezydencji. Jest to réwnie
proste, jak zawieranie ich osobiscie, cho¢ zajmuje wiecej czasu. Standardowq procedurg jest
wydanie pewnej osobie polecenia podgzania za tobg (Follow Me) oraz, po kliknieciu na kogos
innego, przedstawienie ich sobie (Make Introductions). Dodatkowo, jesli osoby te sg ze sobg
sktdécone, mozesz przyjac role mediatora poprzez opcje Pogddz (Work It Out).
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