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Wprowadzenie

Wedtug jednych znakomita strategia, dla innych najstabsza odstona serii. Co by jednak o Panzer
General III Scorched Earth nie mowié, przyznac trzeba jedno - to gra dos$c¢ ztozona. I cho¢ od
pewnego momentu powtarzalna, to mimo wszystko trudna. Dla tych, ktdérzy utkneli gdzie$ na
froncie wschodnim, przygotowany zostat niniejszy poradnik.

W zwigzku z obecnoscig w grze wielu elementdw losowych nie znajdziecie tu kompletnego opisu
przejécia kazdej z misji. Rozgateziony system scenariuszy w kampaniach sprawia, ze najpewniej
dysponowalibyscie innymi wojskami i dowddcami niz ja. A to w Panzer General III Scorched Earth
rzecz kluczowa. Dlatego tez, nie mogac podarowa¢ Wam ryby, daje wedke.

Zapraszam.

Szymon "Wojak" Krzakowski
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Przed misja

Kazda misja w Panzer General III Scorched Earth zaczyna sie tak samo, bo od formowania oddziatu
i wyboru dowddcédw. Gracz dostaje do dyspozycji kilka wolnych miejsc (slotéw), wypetnia je
dowddcami i kazdemu z nich przydziela jakas jednostke. Nic nie stoi oczywiscie na przeszkodzie, by
dowddce piechoty obdarowac czotgiem, ale poza osobista satysfakcjq niewiele to daje. Jesli bowiem
dowddca posiada jakie$ specjalnosci, to moga one zosta¢ wykorzystane tylko przez konkretne
jednostki. Te specjalnosci, zwigzane z klasa sprzetu i ukazane symbolicznie na karcie jako medale,
przedstawione zostaty ponizej.

Klikniecie prawym przyciskiem myszy na medal pozwala zapoznac sie ze specjalnoscig dowddcy.

Tactician
Klasa: Infantry (Piechota).

Kazde starcie z sgsiadujqcq jednostkg rozgrywane jest jako walka na bliski dystans.

Blitz
Klasa: Tank (Czotg).

Wycofujace sie jednostki przeciwnika zostajg zmuszone do poddania sie.

Force Recon
Klasa: Recon (Jednostka rozpoznawcza).

Jednostki rozpoznawcze majg znacznie wiekszy zasieg.

Positioning
Klasa: Anti-tank (Bron przeciwpancerna).

Kazda jednostka przeciwpancerna moze okopac sie na najwyzszym poziomie w ciggu jednej tury.
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Expert Support
Klasa: Artillery (Artyleria).

Jednostka artylerii wspierajac inng jednostke moze oddac¢ dodatkowy strzat.

Sharpshooter
Klasa: Air Defence (Bron przeciwlotnicza).

Jednostka przeciwlotnicza posiada zwiekszony zasieg razenia.

Hawkeyes
Klasa: Fighter (Mysliwiec).

Mysliwiec posiada zwiekszony zasieg i nie pozwala wrogim jednostkom na wykorzystanie zdolnosci
umozliwiajacej pierwszenstwo w ataku.

All Weather
Klasa: Bomber (Bombowiec).

Bombowce moga ignorowac zte warunki atmosferyczne i atakowac (o potowe mniej skutecznie) w
trakcie burzy.

Pamieta¢ nalezy o tym, ze trudno wygra¢ wojne przy pomocy wytgcznie piechoty lub czotgow.
RAzne rodzaje jednostek muszg ze sobg $cisle wspotpracowacd, by podczas dziatan ofensywnych czy
defensywnych odnie$¢ sukces. Stad warto zadbac o to, by znalazto sie w oddziale wystarczajaco
wielu przedstawicieli — przynajmniej po jednym - wszystkich klas.
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Klasy

Jednostki podzielone zostaty w Panzer General III Scorched Earth na osiem grup. Mozna z grubsza
zatozy¢, cho¢ to oczywiscie znaczne uproszczenie, ze traktuje sie je jako rozbudowang zabawe w
kamien, papier i nozyczki. Kazda z jednostek ma silne i stabe strony, kazda w jakims$ starciu
poradzi sobie znakomicie, ale w innym przepadnie natychmiast. Rzecz w tym wtasnie, by wiedzie¢,
co kto potrafi. Tylko w ten sposdéb, w potaczeniu z uzdolnionymi dowddcami, mozna wygrywac
bitwy.

Air Defence (Bronh przeciwlotnicza)

Podczas walki z wrogim lotnictwem niezastgpiona, niestety na wszelkie inne ataki bardzo wrazliwa.
Bron przeciwlotnicza miec trzeba, rownie wazne jest jednak tez to, by ja caly czas chronic.
Najlepiej wiec nie oddziela¢ jej od wiekszej grupy i nie pozostawia¢ samotnie. Zabranie jej jednak
w miejsce najwiekszej kottowaniny tez moze skonczy¢ sie tragicznie, o czym warto pamietac.

Anti-tank (Bron przeciwpancerna)

Na otwartym terenie przeciwstawi¢ mozna wrogim czotgom albo wtasne czotgi, albo - co bedzie
znacznie lepszym rozwigzaniem - bron przeciwpancerng. Te druggq zawsze najlepiej wesprzec
ciezszym sprzetem, bo samotnie w walce z dobrze uzbrojonym przeciwnikiem moze sobie nie
poradzic.

Armor/Tank (Czotg)

Trzon armii, gtéwna sita uderzeniowa i podstawowa jednostka. Cho¢ roéznie uzbrojone i
opancerzone, czotgi unika¢ zawsze powinny broni przeciwpancernej, piechoty raczej tez. Najlepiej
radza sobie dobrze zorganizowane na otwartym terenie, na ograniczonej przestrzeni - np. w

miastach - trzeba nan szczegdlnie uwazac.

Artillery (Artyleria)

Moze stanowi¢ znakomite wsparcie, o ile tylko jest odpowiednio ustawiona i niezagrozona. Chronié
trzeba jg w zasadzie przed wszystkim, ale sita ognia skutecznie rekompensuje te niedogodnosci.

Bomber (Bombowiec)

Zasieg i spora sita ognia pozwalajgq na dotarcie do oddalonego celu, zbombardowanie go i powrdt w
bezpieczne miejsce. O ile jednak bombowce sa przydatne w walce z jednostkami naziemnymi, to
juz bron przeciwlotnicza i mysliwce moga wyrzadzi¢ im wiele szkody. Dlatego tez dobrze jest
wspierac je wtasnymi samolotami i raczej nie pozostawia¢ w zasiegu wrogich dziat.

Fighter (Mys$liwiec)

Niezbyt dobrze mysliwce radzg sobie w walce z celami naziemnymi, ale wrogiemu lotnictwu mogg
bardzo uprzykrzy¢ zycie. Zawsze powinny tez towarzyszy¢ bombowcom, o ile takowe posiadamy.
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Infantry (Piechota)

Piechota stanowi znakomite wsparcie dla ciezszego sprzetu, dobrze tez radzi sobie w walce na
trudnym terenie, np. w miescie. Poza tym istniejg réwniez rodzaje piechoty, ktére posiadajq
niezwykle przydatne umiejetnosci.

Recon (Jednostka rozpoznawcza)

Choc¢ stabo opancerzone i tym samym niezbyt przydatne w walce, jednostki rozpoznawcze sg
niezwykle istotne. Szczegdlnie przed bitwa, pozwalaja bowiem odkry¢ pozycje przeciwnika, a to
podczas planowania starcia bardzo wazne.
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