(Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

No Man's Land:
Fight For Your Rights!

PORADNIK DO GR

. Z
E
x




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

No Man’s Land
Fight for Your Rights!

autor: Szymon ,,Wojak” Krzakowski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_079u_ebook

No Man’s Land: Fight for Your Rights! — Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

WPROWADZENIE 3
PORADY OGOLNE 4
KAMPANIA 1 5
MISJA 1 - HISZPANIE 5
MISJA 2 - HISZPANIE 6
MISJA 3 - HISZPANIE 7
MISJA 4 - HISZPANIE 8
MISJA 5 - HISZPANIE 9
MISJA 6 - HISZPANIE 10
KAMPANIA 2 11
MISJA 1 - LE$NI INDIANIE 11
MISJA 2 - LESNI INDIANIE 12
MISJA 3 - LE$NI INDIANIE 13
MISJA 4 - LESNI INDIANIE 14
MISJA 5 - LESNI INDIANIE 15
MISJA 6 - PRERIOWI INDIANIE 17
MISJA 7 - PRERIOWI INDIANIE 18
MISJA 8 - PRERIOWI INDIANIE 19
MISJA 9 - PRERIOWI INDIANIE 20
MISJA 10 - PRERIOWI INDIANIE 21
KAMPANIA 3 22
MISJA 1 - ANGLICY 22
MISJA 2 - ANGLICY 23
MISJA 3 - ANGLICY 24
MISJA 4 - ANGLICY 25
MISJA 5 - ANGLICY 26
MISJA 6 - PATRIOCI 27
MISJA 7 - PATRIOCI 28
MISJA 8 - PATRIOCI 30
MISJA 9 - PATRIOCI 31
MISJA 10 - PATRIOCI 32
MISJA 11 - OSADNICY 33
MISJA 12 - OSADNICY 34
MISJA 13 - OSADNICY 35
MISJA 14 - OSADNICY 36

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_079u_ebook

No Man’s Land: Fight for Your Rights! — Poradnik GRY-OnLine

XA OnlLine

SYFIONT Fot Youf =

HEHts!

WPROWADZENIE

W poradniku niniejszym znajdziecie wzbogacony dodatkowo o mapy kompletny opis przejscia gry
,No Man’s Land”. Wczeséniej jednak polecam zapoznac sie z garscig porad ogdlnych, dobrze bedzie
tez przed zabraniem sie za kampanie ukonczy¢ poprzedzajace je Wprowadzenie, dzieki ktéremu
poznacie podstawy rozgrywki i dowiecie sie, o co tutaj tak wtasciwie chodzi.

Poradnik powstat w oparciu o angielskgq wersje gry, wiec wiekszos¢ nazw przetozylem,
pozostawiajac obok wersje oryginalng. Wszelako celéw misji nie ttumaczytem dostownie, ale
postaratem sie, by dobrze oddawaty sens danego zadania. Mimo to korzystajac z nich bez
probleméw ukonczycie kazdg misje.

Jako nawiasy kwadratowe ([1], [2] etc) przedstawitem kolejne cele misji, brgzowe litery zas (A, B
itd.) to zaznaczone na mapie punkty. Jesli obok celu misji znajduje sie gwiazdka (np. [2*]), to
oznacza to, iz jest to zadanie dodatkowe i tym samym wykonywac go nie trzeba. Zazwyczaj jednak
po wypetnieniu tego typu celdw otrzymuje sie jakas nagrode (najczesciej dodatkowe surowce).
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PORADY OGOLNE

= Ukoncz ,Wprowadzenie”. Nie tylko poznasz w nim bohateréw, z ktérymi zetkniesz sie w
trakcie dalszych kampanii, ale przede wszystkim nauczysz sie podstaw gry, a to z
pewnoscig Ci sie przyda.

= W trakcie rozgrywki gromadzisz trzy surowce: ztoto, drewno oraz zywnos$¢. Zioto
zdobywasz tylko w kopalniach, drewno wytacznie podczas wyrebu drzew, zywnos¢ zas
mozesz pozyska¢ na kilka réznych sposobdw. Mozesz postawi¢ w odpowiednim miejscu
pole, zabi¢ krecace sie w okolicy zwierzeta badz towic¢ ryby (Anglicy).

= W kazdej niemal misji wrogowie atakujg regularnie niewielkimi grupami. Zawsze nadchodzg
taq samq droga, wiec stawiajac wieze straznicze zapewnisz sobie spokdj. Najlepiej buduj
dwie wieze i wypetnij je ludzmi, a dodatkowo w jednej z nich umies¢ dziato.

= Korzystaj ze specjalnych zdolnosci bohateréw. Sa naprawde bardzo przydatne i z
pewnoscig utatwig Ci ukonczenie misji.

= Indianie potrafia ptywaé i przechodzi¢ miedzy drzewami. Korzystaj z tego szczegdlnie
wowczas, gdy zauwazysz, ze wodg badz lasem mozna dostaé sie niezauwazenie na tyty
wrogiego obozu.

= W pierwszej kolejnosci poza kolejnoscig niszcz wrogie dziata. Potrafia naprawde niezle
przylozy¢. Pamietaj rowniez tym samym, by za wszelkg cene chroni¢ wlasne armaty.

= Grajac Indianami pamietaj o tym, by ,,wynalez¢” ptonace strzaty. tucznikom znacznie lepiej
idzie wowczas niszczenie wrogich budynkdw.

= Kontrolowani przez Ciebie ludzie nie za bardzo radza sobie z utrzymaniem formacji.
Najlepiej ustawia¢ ich zawsze za pomoca komendy , Hold Position” — masz wtedy pewnos¢,
ze na pewno nie bedg ignorowac atakujgcych ich wrogdw, ale tez nie pobiegna za nimi na
druga czes¢ mapy.

= Rozkaz ,Hold Position” przydaje sie zaréwno podczas obrony, jak i podczas ataku.
Ustawieni w tej formacji strzelcy natychmiast rozstrzelajg kazdego nadchodzacego wroga
bez wiekszych strat wtasnych.

= Kazda ze stron konfliktu posiada budynek, ktéry umozliwia leczenie rannych jednostek.
Wystarczy tylko podejs¢ do takiej budowli, a zdrowie automatycznie zacznie sie
regenerowac.

=  Grupuj jednostki. Dzieki temu nie bedziesz miat problemdw z przetaczaniem sie podczas
walki miedzy poszczegdlinymi rodzajami zbrojnych.

= Pamietaj o tym, ze poszczegdlne rodzaje jednostek z jednymi wrogami radza sobie lepiej, a
z innymi gorzej. tucznicy na przykfad nie zdziataja zbyt wiele w walce z konnica, ale za to
bez problemu wystrzelajq silnych (i niezbyt szybkich) zbrojnych.

= Ogradzanie osady palisadg zbyt wiele nie daje. Lepiej postawi¢ wieze straznicze i wypetnic
je strzelcami.

= Atakujac wrogi obdz najpierw niszcz wieze straznicze (aby nie przeszkadzaty Twoim
ludziom), nastepnie budynki ,produkujace” zotnierzy, a dopiero na koncu pozostate
budowle (domy, pola, kopalnie itd.).
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KAMPANIA 1

MISJA 1 - HISZPANTIE

THE BLOCKADE (BLOKADA)

CELE MISJI:
=  POKONAJ PIRATOW I ZNISZCZ PORTY [1]
=  WvykoNcz DRAKE'A [2]

Kapitan Esteban Carvinez, ktdérego losy S$ledzi¢ bedziesz w tej kampanii, dopiero przybyt na
niewielkg wyspe (A), a juz ma petne rece roboty. Okazuje sie bowiem, ze okoliczni piraci pod
wodzg niejakiego Drake'a napadli niedawno na obdz Hiszpandw i lada chwila mogg zrobi¢ to
ponownie. Trzeba ich wiec uprzedzi¢, ale najpierw lepiej sie do tego przygotowaé. Przede
wszystkim poslij cze$¢ swoich ludzi (kolonistéw) do budowy kopalni ziota, bo bedziesz za chwile
potrzebowaé spore ilosci tego surowca. Z pewnoscig zauwazyte$ juz, ze wiekszos¢ pobliskich
budynkow jest powaznie uszkodzona, wiec "wyprodukuj" troche nowych kolonistow (jakkolwiek by
to nie brzmiato) i kaz im je naprawiaé. Wtasciwie nie warto czekac i rekrutowaé nowych jednostek,
w zupetnosci wystarczy Ci to, co masz. Zaznacz swoje okrety wojenne i poslij je do punktu B, gdzie
napotkasz najpierw wrogi statek transportowy, a potem kilka okretow wojennych. W miedzyczasie
powinny dotrzeé positki, wiec dotacz je do swoich jednostek i zniszcz porty [1]. Na wschodzie, w
okolicach punktu C, pojawi sie okret Drake'a. Trzeba przyznaé, ze jest wyjatkowo twardy i nietatwo
go zniszczy¢, ale i tak nie bedziesz musiat tego robi¢ [2] - ucieknie, gdy tylko mocniej mu
przytozysz. Drake bedzie sie co prawda zarzekat, ze jeszcze Cie dopadnie, ale nie zmienia to faktu,
ze zwyciestwo jest Twoje.
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MISJA 2 - HISZPANIE

DARK MENACE (PONURA GROZBA)

CELE MISJI:
=  ODEPRZYJ ATAK INDIAN [1]
=  ZNAIDZ I ZABIJ SZAMANA [2]
=  UWOLNIJ UWIEZIONYCH ZOENIERZY [3*]
= URATUJ FARMEROW [4%*]

Po raz kolejny kapitan Carvinez dopiero co przybyt na wyspe (A), a juz sytuacja wyglada niezbyt
ciekawie. Oboz atakowany jest przez grupe Indian, wiec jak najszybciej rozpraw sie z nimi [1]. Po
chwili dostaniesz do dyspozycji kolejnego (obok Carvineza) bohatera - Mendoze. Z rozmowy z nim
dowiesz sie, ze Indianie co$ kombinujg i w poblizu grasuje jakis demon, a Scislej - umiejacy
przywotywacé dzikie zwierzeta szaman. Trzeba sie go jak najszybciej pozby¢ [2], ale wczesniej
warto wypetni¢ dwa inne cele, ktére co prawda do zaliczenia misji nie sg wymagane, ale ich
ukonczenie bedzie bardzo przydatne. Pamietaj, by porusza¢ sie po lesie ostroznie, bo
zamieszkujace okolice wilki i niedzwiedzie wrecz uwielbiajg wyskakiwa¢ zza drzew i atakowac.
Ruszaj wiec na poétnocny zachdd (do punktu B), gdzie znajduje sie pilnowane przez kilku Indian
"wiezienie". Zabij straznikdw i uwolnij swoich zotnierzy [3*], a chetnie sie oni do Ciebie przytacza.
Teraz wré¢ do obozu (A) i poslij jednostki do punktu C. Mieszkajacy tam farmerzy sg atakowani,
wiec pomoz im [4*], a potem zabierz ich ze soba - nie sg moze zbyt silni, ale zawsze to jaka$
pomoc. Masz juz wystarczajaco duzo jednostek, totez mozesz w koncu stawi¢ czota szamanowi.
Ruszaj do punktu D i pokonaj kilka niedzwiedzi, a nastepnie skieruj sie do E. Szaman o
wdziecznym imieniu Penegashea poskacze, pokrzyczy, przyzwie zwierze i ucieknie. Tobie zas nie
pozostaje chwilowo nic innego, jak tylko wybi¢ wilka i Indian, a nastepnie goni¢ szamana. Idz wiec
na potnoc (uwazaj na kilku wrogéw), a dojdziesz po chwili do punktu F. Penegashea nie ma
zamiaru sie podda¢ - najpierw zwyzywa Twoich ludzi, a potem pomacha rekami i obok stojacego
niedaleko totemu pojawia sie dzikie zwierzeta. Zabij je jak najszybciej, a potem zniszcz totem, bo
inaczej szaman znowu kogo$ przyzwie. Na koniec Penegashea zdecyduje sie walczy¢ bardziej
tradycyjnie, ale zabicie go nie powinno juz stanowi¢ wiekszego problemu.
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MISJA 3 - HISZPANIE

CURSE OF GOLD (KLATWA ZLOTA)

CELE MISJI:
= DOSTAN SIE DO OBOZU I POZBADZ SIE NEKAJACYCH CIE DUCHOW [1]
=  ODBUDUJ OBOZ 1 PRZEIMIJ KOPALNIE ZtOTA NA POLNOCNYM WSCHODZIE [2]
= ZNAIDZ STARA KOPALNIE ZtOTA [3*]

W tej misji poczatkowo masz jednego bohatera mniej (z przyczyn blizej nieznanych znika
Mondoza), ale za to otrzymujesz w zamian innego - misjonarza Padre Rodrigo. Potrafi on wyganiac
duchy, wiec korzystaj z tego, gdy tylko jakie$ zobaczysz - a juz za moment z pewnoscig sie na
kilka natkniesz. Opus$¢ bezpieczne okolice klasztoru (A) i ruszaj drogg najpierw na potudnie, a
nastepnie na zachod. W okolicach punktu B Twoi ludzie znajdgq dwoch martwych Hiszpandw.
Rodrigo zdecyduje sie uczci¢ pamie¢ zmartych krotkg modlitwg, ale przerwg mu pojawiajace sie
nagle zjawy. Pozbadz sie ich, a nastepnie idz do punktu C, gdzie czeka juz kilku kolonistéw. Teraz
trzeba odbudowac obdz (D), wiec postaw odpowiednie budynki i rozpocznij rekrutacje jednostek.
Do pomysinego ukonczenia misji wystarczy Ci 15 swordsmandw, 10 pikemandw i 15
konkwistadoréw. W miedzyczasie, zanim stworzysz takg armie, zaznacz te jednostki, ktére sg juz
gotowe do walki, i poslij je do punktu D. Po pozbyciu sie kilku duchéow dojdziesz do totemu (E) -
podobnego do tego, ktéry niedawno widziate$. Pamietasz z pewnoscig, ze wtedy trzeba go byto
zniszczy¢, a teraz oczywiscie musisz zrobi¢ doktadnie to samo [1]. Sprawe nekajacych Cie zjaw
mozna juz wiec uznac¢ za zamknieta, teraz czas zajac sie Indianami. Twoim gtdwnym celem jest
dotarcie do pétnocnej czesci mapy [2], ale drogi don pilnujg dwa wrogie obozy. Najpierw ruszaj do
punktu F - wybij wszystkich Indian i zniszcz znajdujace sie tutaj budynki (wieze straznicze
réwniez). Jedli Twoi ludzie mocno ucierpieli, mozesz "wyprodukowaé" im wsparcie, albo tez
wybudowac¢ klasztor i wyleczy¢ rannych. Badz co badz, zanim udasz sie na pdtnoc, skieruj sie
najpierw na zachdd - a $Scislej do punktu G. Schowana jest tam stara kopalnia [3*], ktérej
odkrycie sprawi, ze otrzymasz 1000 sztuk ztota. Teraz mozesz juz spokojnie rusza¢ na pétnoc.
Najpierw zajmij sie Indianami pilnujacymi wejscia do obozu (H), a nastepnie tymi schowanymi za
palisadg (I). Nie powiniene$ miec¢ z nimi probleméw, ale pamietaj, by zniszczy¢ wieze straznicze,
bo bez tego misja nie zostanie zaliczona.
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