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ERA WILRA

WPROWADZENIE

Myth III: The Wolf Age to znakomita gra taktyczno - strategiczna rozgrywajqca sie w realiach
fantasy. Przyjdzie ci pokona¢ armie ztego czarnoksieznika Moagima w dwudziestu pieciu
réznorodnych misjach - bedziesz musiat broni¢ sie przed armig ciemnosci za murami wielkich
miast, niszczy¢ lub zdobywal potezne artefakty, penetrowal podziemia, katakumby i kanaty,
przedostawac sie przez putapki wrogdw wsréd komardw i btota otaczajacych bagien, uzywacd
spektakularnych zakle¢ do pokonywania wrogow - i tak az do konca, do celu podrézy - samego
Moagima.

Jeszcze przyjemniej sie gra, jesli mamy za sobg dwie poprzednie - takze $wietne - czesci Mytha.
Wtedy wiasciwie poradnik ten nie jest potrzebny, gdyz wszelkie zasady i posuniecia, uzywane w
poprzednich czesciach, sprawdzajq sie i tutaj. Jesli natomiast, graczu, fantastyczny, lecz ponury
Swiat Mytha jest dla ciebie Swiatem nowym - wtedy ten poradnik jest w sam raz dla ciebie.

Opis podzielitem na kilka czesci. Najpierw proponuje zaznajomic sie z Zasadami Ogolnymi, gdzie w
dziesieciu punktach podatem reguty efektywnej i efektownej gry w Mytha. Potem zapraszam do
galerii jednostek Sit Swiatta i Sit Ciemnoéci — w pierwszych dokfadnie opisatem wszystkie jednostki,
ktérymi przyjdzie nam kierowac, ich wady, zalety i zdolnosci, w drugich - jak najlepiej poradzi¢
sobie z dang jednostka wroga. Jednoczeénie warto poczyta¢ co nieco o Bohaterach Swiatta -
jedynych w swoim rodzaju jednostkach, ktére pomagac¢ nam bedg w niektérych misjach, a takze o
Bohaterach Ciemnosci - dowddcach armii zta, ktérych pokonanie wymaga znacznie wiecej wysitku,
niz w przypadku zwyktych oddziatéw wroga. Na koncu wreszcie, zapraszam do Opisow Misji, gdzie
doktadnie - w raz z odpowiednimi obrazkami i mozliwoscig S$ciggniecia filmu, ktérego potem
mozecie obejrze¢ - wyjasniony jest sposdb uporania sie z danym zadaniem. Zycze mitej lektury i
czestego okrzyku ,$Smieré¢ umartym!” podczas grania.
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BOHATEROWIE SWIATEA

CONNACHT

Gtowny bohater gry, wystepuje w az dziesieciu misjach. W
pierwszej i drugiej czesci znany jako Balor. Jest bardzo silny i
wytrzymaty - jednym ciosem zabija Soullessa, jego szybkosci
tez nic nie mozna zarzuci¢. Dodatkowo, podnosi on morale
swych wojsk, jesli walczy razem z nimi. Oprocz tego w
niektdrych misjach bedziesz mdgt uzy¢ poteznych artefaktow.
Tain wcigga wrogow, bez trudu zabijajac natychmiastowo
patrole Myrkridii — mozesz uzywaé go bez ograniczen, choc¢
uwazaj, aby wrogowie nie podbiegli w czasie, gdy Connacht
chowa artefakt. SunHammer sprawia, iz z nieba spada snop
$wiatfa, ktéry zamienia Trowy w kamien. Cho¢ ma on szesé
tadunkdéw, pie¢ przeznaczonych bedzie na S$wigtynie - tylko
jeden bedziesz miat do swojej dyspozycji.

DAMAS

Najszybszy z bohaterdw, dosc¢ silny i wytrzymaty. Uzywaj go do
polowania na wrogie Soullessy, a takze w jednej z misji do
wbiegniecia w sam $rodek wrogich wojsk, aby rozbi¢ je na dwie
czesci, przez co druga grupa bedzie miata utatwione zadanie.
Damas potrafi tez leczy¢ (Healing) i to sze$¢ razy. Pozniej
znany bedzie jako Soulblighter. Wystepuje w pieciu misjach.

MYRDRED

To utalentowany i $wietny czarownik. Jego zwykly atak jest najlepszy w grze -
otéz unieruchamia on wroga jednostka, i powoli wysysa z nigj energie zycdowa,
Niestety, mana szybko sie wyczerpuje. Zablokowanie jest najlepsze na
najbardziej niebezpieczne jednostki, np. Trowy — zablokowany delikwent nie
bedzie raniony tylko przez Myrdreda, lecz takze przez tucznikdw i zbrojnych.
Czym bytby mag bez swych zakle¢? Myrdred posiada dwa ich rodzaje.
Pierwszy, Dispersal Dream to $wietny na duze grupy wojsk czar. Za pomocg,
reakdji fancuchowej potrafi zniszczy¢ nieskonczong ilos¢ wrogich oddzialdw -
muszg one tylko stac blisko siebie. Nie zblizaj sie wtedy do nich, gdyz i twoi
ludzie zgina. Zaklede to uzywaj przede wszystkim jednak na pojedynczych
wrogow — np. Trowy lub bohaterdw demnosd (Bahl‘al). Drugi czar to Release
Dream, dziata on tylko na ogry, przejmujac je, dzieki zemu zdobedziesz
nowych sprzymierzencow do walki z Trowami. Uzywaj na ogra w $rodku
grupy, to cala bedzie twoja. Czar korzysta z many, ktdra regeneruje sie, lecz
powoli. Najgorzej bedzie z konfrontacji z magami Trowow, ktdre ponownie
przejmujg ogry na swojq strone. Zdolnosd tej mogg jednak uzy¢ oni tylko raz,
ty nie masz takich ograniczen — po prostu przejmij ogry z powrotem, jesli
oczywisde starczy d many. W pierwszej i drugiej czeSc gry Myrdred znany jest
jako The Deceiver. Wystepuje w pieciu misjach.
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Przywddczyni plemienia wojownikéw Myrmidondw, w pierwszej
oraz drugiej czesci znana jako Shiver. Jest szybka, atakuje tak
samo szybko i z nieztg skutecznoscig. Jednak inni bohaterowie
sq od niej lepsi. W jednej z misji do niej bedq schodzili sie
wiesniacy, ktérych trzeba bedzie uratowaé. Wystepuje w trzech
misjach.

SARDONAC

Jeden z Awataréw. Jest wytrzymaty i niezle macha mieczem,
ale nie uzywaj go w ogole do walki. Potrafi az szes¢ rany uzy¢
czaru Dispersal Dream. Rozwaznie korzystaj z tego zaklecia,
zostaw sobie dwa tadunki na pozniej, kiedy walczyt bedziesz z
parg zelaznych Trowdéw. Sardonac wystepuje tylko w jednej
misji.

1TRAVAL

TRAVAL

Krasnolud ten jest szefem kuzni. Nie jest zbyt silny ani
wytrzymaty, lecz potrafi uzywac Taina. Uzywajac go uwazaj na
wilasne jednostki, aby ich nie wciggna¢. Traval nie bedzie robit
wiele - wiecej uczynig jego brodaci koledzy. Wystepuje tylko w
jednej misji.
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SILY SWIATLA

ARCHER

tucznik jest jedng z najwazniejszych jednostek w twoim
oddziale. Ma najwiekszy zasieg ze wszystkich jednostek w grze.
Cho¢ nie jest zbytnio wytrzymaty i wolno sie porusza, a jego
strzaty nie sa strasznie silne, to zwykle masz do dyspozycji
grupe tych jednostek - a to pozwala na skuteczng eliminacje
wrogdéw. tucznicy sg niezwykle cenni, wiec nie tra¢ zadnych.
Stawiaj ich zawsze w linii, staraj sie tez sta¢ na wzniesieniach
czy murach (wiekszy zasieg) i uzywaj do zabijania stabych, ale
niebezpiecznych wrogéw - jak np. Lyche, Ghol Priest, Warlock.
Duza grupa tucznikow poradzi sobie nawet z Trowami
(wszystkie rodzaje), jesli tylko zaczng atakowac je od
momentu, w ktérym wrdg wejdzie w pole ich zasiegu, i bedg
atakowac jego i tylko jego — czesto jest to jedyna metoda na
poteznych Trow Iron Warriorow (oprécz pola minowego).
tucznicy beda uzywani takze do zabijania grup Soullessow,
wtedy stawiaj przed nimi wytrzymalsze jednostki walczace w
zwarciu, np. wojownikdéw, aby oszczepy wroga nie ranity twoich
tucznikdéw. Mozesz tez zamiast tego uzy¢ jako wabia szybkiej
jednostki i sprawi¢, by na niej byt skupiony ogien wroga.
tucznicy to takze najlepsze jednostki do eliminowania
niebezpiecznych Wightéw — choc te uciekajg, to zbliza sie, gdy
bedziesz stat do nich plecami. Wystarczy odwréci¢ sie i
poczekaé, az podejdg na odlegtos¢, z ktorej ich wybuch nic nie
zrobi tucznikom, a jednoczesnie bedg mogli unikna¢ ich strzat.
Gdy nie ma innych celéw, uzywaj tucznikdw do zmiekczania
wojsk wroga lub pomagania krasnalom (np. na Thralle, na
zapomnianych czy Myrkridian ~ Warrioréw). Specjalng
umiejetnosciq tucznika jest Fire Arrow - ognista strzata,
podpalajaca teren. Jest to dobra metoda na rozbicie szyku
wroga, gdyz ten bedzie starat sie ominac ogien, catkowicie
psujac swag formacje. Mozna tez za jej pomoca z daleka odpali¢
pole minowe (zamiast rzuca¢ koktajlem). Jednak strzata ta
bedzie rzadko uzywana (kazdy tucznik ma tylko jedngq).

BERSERK

Jest to jedna z najlepszych jednostek walczacych w zwarciu.
Nie dos¢, ze sa wytrzymali i silni, szybko machajg swym
mieczem i z fatwoscia pokonujg wrogdw, to jeszcze sg
najszybszymi jednostkami zbrojnymi, ktérych bedziesz mdgt
uzywacé (oprécz oczywiscie bohaterdow). Idealni nie tylko do
ochrony czy do walki (podstawowe jednostki uzywane do walki
w zwarciu), lecz czesto bedziesz uzywac ich takze do zwabiania
wrogich oddziatdw wprost na twoje - ktore bedag oczywiscie
odpowiednio ustawione. W skrécie - polecam.
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DWAREF AXL
WARRIOR

Krasnoludzki wojownik jest powolny i troche niezdarny, lecz
bardzo, bardzo wytrzymaty. Ich pancerz doskonale ich
ochrania. Nie jest strasznie silny, ale w grupach krasnoludy te
siejg ogromne spustoszenie we wrogich wojskach. Generalnie
uzywat ich bedziesz na Gholi (i zwyktych i wiekszych), a takze
na pajakow i kultystéw — niech spetniajg role zbrojnych (jak w
innych misjach) - czyli najpierw zmiekcz wroga zwykiymi
krasnalami lub kowalami, a potem uzywaj wojownikow. Za
pomocg nich zabijaj takze duze grupy matych pajakdw.

DWARF

SMITH

Kowal dostepny bedzie w dwoch misjach. Jest raczej staby, no i
jak kazdy krasnolud - powolny. Nie atakuje zbyt silnie. Posiada
jednak s$wietng umiejetnos¢ - Welding Torch - ktdrej uzywa
zupetnie jakby to byt miotacz ognia. Ma on raczej krétki zasieg
i od razu wytraca catg mane (potem trzeba czekaé, az sie ona
zregeneruje), jednak warto go uzywac - szczegdlnie w misji z
kuznig. Bez problemu pozbawia zycia wrogéw biegnacych w
wezyku, szczegdlnie stabych. Jesli kazesz grupie kowali
zaatakowaé grupe wrogdéw, to sami bedq zmieniaé kierunek
strzelania ogniem (w innym przypadku wypuszczajg go tylko w
jedng strone).

DWARF

Krasnolud to druga obok tucznika wazna jednostka. Jest
podobnie jak on - wolny, mato wytrzymaty i nie umie walczy¢
wrecz. Jednak jego koktajle Mototowa, rzucane we wrogie
wojska, robig w nich prawdziwe spustoszenie. Najczesciej
krasnali uzywat bedziesz do eliminacji wolnych jednostek
walczacych w zwarciu (Thrall, Oghre) - nie musisz sie wtedy
martwi¢, ze wrogowie ci przedostang sie do reszty wojska.
Uzywat tez ich bedziesz na szybsze jednostki (zapomnianych i
Myrkridian Warriorow i Hunterow) - jednak z tymi jednostkami
uwazaj, bo zwykle nie zdazysz zabi¢ wszystkich, zanim nie
podbiegng (chyba, Zze bedziesz miat wyjatkowe szczescie) -
wtedy wycofuj krasnoludy, a do walki uzywaj zbrojnych.. Jesli
wrog atakuje grupa, a obok biegnie kilku pojedynczych,
odtagczonych od grupy osobnikdéw, zawsze rzucaj w grupe -
koktajle sg najlepsze wtasnie na Scisniete grupy wrogow, wtedy
robig najwiecej zniszczen. Nie atakuj jednostek walczacych na
$rednig odlegtos¢, ktore uzywajq silnych atakdéw (chyba, ze nie
masz tucznikédw) - mowa tu o Lyche czy Ghol Priest. Mozesz
uzywac ich na Soullessy, szczegdlnie kryjac sie za jakimis
przeszkodami terenowymi, nad ktéorymi wrodzy oszczepnicy nie
mogg przejs¢, tylko muszg je oming¢ (to samo jest z murami w
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