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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do Mutant Year Zero: Road to Eden pomaga w zapoznaniu sie z podstawami tej
do$¢ trudnej gry taktycznej oraz w ukonczeniu jej wszystkich misji. Mutant Year Zero jest
wymagajaca produkcjg, ktéra nie wybacza popetnianych btedéw. Na poczatkowych stronach poradnika
zamiesciliSmy liczne porady na start, w ktérych zwroéciliSmy uwage na najwazniejsze lub nietypowe
mechaniki rozgrywki, a takze kompleksowy opis walk rozgrywanych w systemie turowym. Potyczki
w Mutant Year Zero wykazujg sporo wspdlnych cech chociazby do serii XCOM, ale rdznig sie tez od niej w
wielu waznych aspektach, o ktérych warto wiedziec.

Duzg czes$¢ poradnika zajmuje rozbudowany opis przejscia wszystkich zadan. Mowa tu o gtdwnych
misjach oraz okazjonalnie odblokowywanych opcjonalnych zleceniach, dzieki ktéorym mozna zdoby¢
dodatkowe doswiadczenie czy unikalne skarby. W naszym poradniku nie zabrakto tez atlasu s$wiata, w
ktorym szczego6towo opisane zostaty wszystkie lokacje mozliwe do odwiedzenia z poziomu mapy
swiata. W omowieniach poszczegdlnych obszarow zwrdciliSmy przede wszystkim uwage na to jakich
przeciwnikéw sie napotyka i na jakich poziomach doswiadczenia sie oni znajdujg. Oprécz tego atlas swiata
informuje o sekretach w Mutant Year Zero, ktérymi sa artefakty oraz notatki. Nasz poradnik
uzupetniajg strony o mozliwych do zdobycia osiggnieciach / trofeach oraz o minimalnych i
rekomendowanych wymaganiach sprzetowych gry.

Mutant Year Zero: Road to Eden to strategiczna gra taktyczna ze starciami rozgrywanymi w systemie
turowym. Produkcja ta mocno przypomina popularng serie XCOM, przy czym tym razem przenosimy sie
do postapokaliptycznego s$wiata, w ktorym niemal cata ludzkos$¢ wygineta. W trakcie gry sterujemy
druzyng tytutowych mutantéw, ktérzy badaja zrdoznicowane lokacje w poszukiwaniu wartosciowych
skarbow. Na kazdej mapie bohaterdw czekajg walki, przy czym jeszcze przed przystgpieniem do kazdej z
nich mozemy wykonac rekonesans celem lepszego przygotowania sie.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Jaki wybra¢ poziom trudnosci?
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W grze Mutant Year Zero: Road to Eden do wyboru sa trzy gldwne poziomy trudnosci - Normalny,
Trudny i Ekspert. Normalnego poziomu trudnosci nie nalezy traktowac jako niskiego, gdyz nawet na nim
wygranie wielu potyczek moze stanowi¢ wyzwanie. Jest on najlepszym wyborem jesli nie posiadasz
duzego doswiadczenia z podobnymi strategiami taktycznymi.

Poziom Trudny cechuje sie kilkoma waznymi zmianami - przeciwnicy zadajg wieksze obrazenia,
bohaterowie po walce powracajg jedynie do 50% zdrowia, a czas odnowienia aktywnych zdolnosci nie jest
po wygranej bitwie zerowany. To rekomendowany poziom trudnosci jesli posiadasz doswiadczenie
np. z obcowania z seriag XCOM. Opisy zadan i walk w naszym poradniku odwotujg sie najczesciej
wiasnie do tego poziomu trudnosci.

Wybranie poziomu trudnosci Ekspert czyni przeciwnikow jeszcze silniejszymi, a takze catkowicie wylacza
mozliwo$¢ regeneracji zdrowia bohateréw po walce. Najlepiej zostawi¢ sobie ten poziom trudnosci na
potrzeby kolejnych przejs¢ gry.

W Mutant Year Zero mozesz tez ustawi¢ modyfikator Zelazny Mutant (Iron Mutant), ktéry funkcjonuje na
bardzo zblizonych zasadach do Ironmana z XCOM. Blokuje on reczne zapisy. Gra zamiast tego wykonuje
je automatycznie po kazdej ukonczonej turze. Dodatkowo kazda $mier¢ jest permanentna i mozesz zostac
zmuszony do rozpoczecia catej gry od nowa. Nie wybieraj tego modyfikatora jesli co najmniej raz
nie ukonczyles gry. Zanim zdecydujesz sie na rozpoczecie zabawy na ekstremalnych zasadach
powiniene$ najpierw doskonale pozna¢ zasady systemu walki oraz dowiedzie¢ sie jakie zagrozenia czekajg
na bohateréw na poszczegdlnych mapach i jak najlepiej przygotowywac sie do kolejnych bitew.

Cenng informacja jest to, ze poziom trudnosci mozesz zmieni¢ z poziomu menu pauzy juz w trakcie
przechodzenia gry. Nie bdj sie skorzysta¢ z tej opcji jesli pomimo wielu préob nie potrafisz odnies¢
zwyciestwa w jakiej$ bitwie. Gra nie pozwala w ten sposdb uaktywni¢ modyfikatora Zelazny Mutant.
Wybranie go jest mozliwe tylko podczas rozpoczynania nowej kampanii.
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Najwazniejsze zmiany w stosunku do serii XCOM

Mutant Year Zero: Road to Eden wykazuje mndstwo podobienstw do gier z serii XCOM, aczkolwiek w
pewnych kwestiach znaczaco sie tez od nich rézni. Gtéwne zmiany zestawiliSmy ponizej i polecamy
zainteresowac sie nimi nawet weteranom wojny z ufoludkami. Wybrane tematy spos$réd wymienionych
szerzej opisane zostaty na osobnych stronach naszego poradnika.
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1. Aktywna druzyna to maksymalnie trzy postacie. W momencie rozpoczecia gry jedyne dostepne
postacie to zmutowany kaczor Dux i dzik Bormin, ale kolejnych cztonkéw druzyny odnajduje sie w ramach
zaliczania gtéwnej fabuty. Do kazdej walki moze przystagpi¢ tylko trzech bohateréow i musisz przez to lepiej
sie przygotowac¢. Warto zadba¢ o to zeby cztonkowie zespotu uzywali zréznicowanego uzbrojenia i
zdolnosci. Aktywnych cztonkdw druzyny mozesz na szczesScie podmieni¢ w dowolnym momencie pomiedzy
walkami. Jest to wskazane jesli np. wpadniesz na wrogéw, w eliminowaniu ktérych przydatna moze byc¢
konkretna osoba z druzyny.
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2. Mozesz swobodnie regulowa¢ moment rozpoczecia turowej potyczki. Podrozowanie po $wiecie
w Mutant Year Zero odbywa sie w czasie rzeczywistym, aczkolwiek gra nie zatgcza automatycznie systemu
walki turowej w momencie odkrycia przeciwnikéow. Gra zacheca do tego zeby przygotowac sie do zasadzki
na wrogéw poprzez rozstawienie kazdego cztonka druzyny z osobna. Podczas przygotowan pamietaj
jednak o wytgczeniu latarki oraz o unikaniu znalezienia sie w odstonietej pozycji w czerwonych okregach
wokoét wrogdéw (co ciekawe ukrycie sie za zastong nie zostanie odnotowane - wiecej o tym w rozdziale o
walce). Jesli bohaterowie zostang przedwczesnie wykryci to bitwa zostanie od razu rozpoczeta i to
wrogowie przejmg inicjatywe, tzn. wykonajgq swoje akcje w pierwszej turze.

Dodatkowa uwaga - Gra umozliwia rowniez przerwanie turowej walki jesli nie doszto do wykrycia druzyny.
Warto korzystac z tej pomocy jesli po zataczeniu systemu turowego okazato sie, ze druzyna znalazia sie
jednak w niekorzystnym potozeniu.
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