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Wprowadzanie

Opisywana gra jest wbrew pozorom catkiem przyjemna w obstudze. Kazdy przecietny gracz
ukonczy ja bez zadnych wiekszych problemoéw na poziomie Medium a nawet jesli zdecyduje sie na
wybranie Harda to bedzie musiat by¢ tylko szybszy, bardziej ekspansywny a takze zaznajomiony z
niektorymi szczegdtami rozgrywki. Spokojnie, o tym wszystkim bedzie mowa w poradniku. Powiem
zaréowno o zupetnych podstawach gry bez znajomosci ktérych nie ma co nawet startowac ale i
sprawach bardziej zaawansowanych — metodach na jak najszybsze zdobycie prowadzenia w danym
scenariuszu i utrzymania go az do samego konca a takze informacjach przydatnych w rozgrywkach
sieciowych. Poznacie kilka taktyk dziatania. Do celu bedq mianowicie prowadzity dwie rézne drogi -
spokojnego rozbudowywania swojego imperium (bez wiekszej uwagi na poczynania konkurencji)
albo silnej ekspansji na terytorium wroga i walce z nim przy pomocy cen i lepszego zadowalania
potrzeb okolicznej ludnosci. Poradnik ten bedzie skfadat sie z kilku rozdziatéw. Na poczatek omowie
podstawy gry oraz wszystkie zasady rzadzace rozgrywka, dalej przyjdzie czas na porady dotyczace
ekspansji oraz walki z oponentami, opis intereséw, ktére bedziemy mogli stawiaé, kompletng
solucje do wszystkich szesnastu scenariuszy a na koniec powiem co nieco o rozgrywce multiplayer
czyli walce z zywym przeciwnikiem.
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Interface - City View

Na poczatek przyjrzyjcie sie zdjeciu. Powiem teraz o najwazniejszych elementach interfejsu a
pomine te rzeczy, ktére nie zastugujg raczej na wieksza uwage. Gdyby cafa gra nie rozgrywata sie
w real-time to moze jeszcze by sie z nich korzystato a tak niejednokrotnie trzeba sie bardzo
$pieszyc¢ i koncentrowacd tylko na najwazniejszych wskaznikach i przyciskach.
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#1 - mamy tu aktualng godzine (wazna informacja gdy bedziesz juz wiedziat kiedy co sie dzieje
na planszy ale o tym pdzniej) oraz rok (startujemy w roku 1930 a gra najpozniej moze sie
skonczy¢ w roku 2000). Oprocz tego mamy tu niezwykle wazny wskaznik pokazujacy aktualny
stan naszej gotowki, trzeba na niego zwraca¢ szczegdlng uwage. Mozemy obraé¢ dwie rdzne
strategie - albo balansowa¢ na granicy bankructwa co spowoduje jednak szybszy start badz tez
powoli sie rozbudowywac i nieustannie pozostawaé na poziomie co najmniej 3000-4000% (na
wypadek aukcji badz tez innej nieprzyjemnej sytuacji). I wreszcie przycisk z karta - kazdego dnia
bedziemy mogli wylosowac¢ jedng z nich, podobnie jak miato to miejsce w planszowej wersji
Monopoly zdarzajg sie karty dobre jak i te, ktore majg nam za zadanie przeszkodzi¢. Sg takze karty
specjalne, ktoére dziatajg dopiero po wskazaniu na okreslony obiekt (i tak np. moze to by¢ Bad
Publicity Card obnizajaca image wybranych obiektow przeciwnika albo inna pozbawiajgca wybrany
biznes zapasdéw magazynowych co, jak sie tatwo mozna domysli¢, nie przyniesie mu zadnych
profitbw w danym dniu). Radzitbym przed kazdym takim losowaniem zasave’owac gre, moze i nie
jest to zbyt uczciwe ale wyobraZcie sobie sytuacje, w ktérej ledwo wigzecie koniec z koncem a tu
wylosowana zostaje karta dodatkowo obcigzajacq nas kilkutysieczng kara... Bankructwo gotowe :-)
Uwaga! O godzinach w Monopoly City bedzie nieco pozniej.

#2 - Sa tu trzy przyciski ale tak naprawde to regularnie korzysta¢ bedziemy tylko z pierwszego po
lewej. Jest to przetacznik pomiedzy widokiem na cate miasto a pojedynczym Blockiem (o
nich pdézniej, wtedy je tez odpowiednio nazwe zebyscie sie nie pogubili :-)). Pozostate dwa przyciski
to: statystyki (bardzo rzadko sie z niego korzysta, jesli juz to tylko wtedy gdy nasze produkty
stabo sie sprzedajg i szukamy przyczyny takiego stanu, moim zdaniem nie warto traci¢ na to czasu
tym bardziej, ze sg inne panele ze statystykami, ktore beda o wiele bardziej przejrzyste, o nich
przeczytasz w #3). Ostatni przycisk stuzy do przyspieszania uplywu czasu. Nie wiem na co to
komu, przeciez praktycznie przez cata rozgrywke bedziemy raczej narzekali na jego brak niz
nadmiar :-)
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#3 - Mamy tu niezwykle cenne pola ze statystykami. Klikajac na strzateczki bedziemy mogli
przegladac ich najrézniejsze formy. Najwazniejsze pola to:

Cash - poréwnuje ilos¢ gotowki aktualnie grajacych (strzatki — zielona i czerwona - pokazujg czy
aktualnie stan ten sie poprawia czy pogarsza, dotyczy to wszystkich odmian statystyk)

Businesses - porownuje ilo$¢ biznesow wybudowanych przez aktualnie grajacych, starajcie sie tu
zawsze by¢ na przedzie, najlepiej o minimum 2-3 zabudowania

Empire Value - przedstawia warto$¢ imperium kazdego z grajacych. Nie dotujcie sie tym, ze na
samym poczatku wiekszosci scenariuszy bedziecie na szarym koncu tej statystyki, z czasem dobre
inwestycje a w szczegdlnosci wykupywanie praw do najwazniejszych obiektéw (o nich podzniej)
predzej czy pdzniej wysunie Was na prowadzenie. Warto$¢ imperium to: aktualna gotéwka +
warto$¢ wszystkich bizneséw + wszystkie profity za posiadanie danego Block badz tez budynkoéw
dodatkowych

Sales - liczba sprzedanych produktow, po ustaleniu odpowiednich cen nie bedziecie mieli
wiekszych probleméw z utrzymaniem prowadzenia w tej konkretnej statstyce. Pamietajcie tylko o
tym, ze najlepiej sprzedawac drogo i duzo, musicie znalez¢ tylko odpowiedni kompromis pomiedzy
aktualnym popytem na dany towar a ceng, ktéra pozwoli na wysprzedanie wszystkich towarow z
magazynu danego biznesu.

#4 - Sa tu cztery zaktadki. Kazda z nich zawiera statystyki. UWAGA! Opisywane ponizej zaktadki
sq widoczne tylko wtedy gdy na bocznym menu (#5) mamy wybrang ikonke I. Pierwsza z nich
podaje ogdlne informacje na temat miasta - mieszkancéw, ilosci turystdw (wazne jezeli chce
sie zakupi¢ prawa do Railroads) czy tez zrdéznicowania wiekowego, ktére pozwala na dowiedzenie
sie jakie grupy oséb najczesciej dokonujg zakupdw w miescie. Druga zaktadka pokazuje prestiz
kazdego z Blocks, skorzystamy z niej tylko kilka razy - wtedy gdy bedziemy chcieli zakupi¢ prawa
do wybranego Block. Te o najnizszym standardzie (jedna lub dwie gwiazdki) beda ,tolerowaty”
jedynie tanie biznesy oferujace $rodki codziennego uzytku, Blocks o standardzie trzygwiazdkowym
bedg wymagaty nieco wiekszych inwestycji i nieznacznego podniesienia standardu bizneséw a
najbardziej luksusowe cztero i piecogwiazdkowe Blocks przyjma jedynie luksusowo wykonczone
biznesy. Na poczatek warto wiec zainwestowaé¢ w najtansze Blocks. Dopiero z czasem gdy
uzbieramy nieco wiecej gotéwki mozemy pokusi¢ sie o przeniesienie bizneséw do bardziej
luksusowych dzielnic. Trzecia z zaktadek pokazuje prawa do kazdego z Blocks. Uwaga!
Proponuje aby od tego momentu Blocks nazywac¢ osiedlami (powinno sie to nazywac¢ grupa
budynkéw ale sami chyba przyznacie, ze nie jest to zbyt trafne okreslenie). Dzielnicami
(ewentualnie dystryktami, jak kto woli :-)) bede za$ nazywat wszystkie osiedla (czyli Blocks :-))
danego koloru (czyli np. dzielnica fioletowa to Baltic oraz Med. Ave.). Wracajmy jednak do trzeciej
zaktadki. Mamy tu informacje na temat praw do kazdego z osiedli. Odpowiednie kiddki
pokazujg czy mozemy starac sie o prawa do nich czy sg juz one przez kogo$ innego zajete. Pora
jeszcze na kroétkie wyjasnienie co oznaczajg te prawa do osiedli. Otéz kazde z nich moze zostac
wykupione przez gracza ale w specyficzny sposdb, polega to na tym, ze wykupujemy tylko prawa
DO GRUNTU. Nie bedziemy musieli wiecej ptaci¢ czynszu za budynki postawione na wykupionym
(czyli zdobytym droga aukcji) osiedlu a takze, co jest réwnie wazne, bedziemy mogli pobieraé
czynsz od wszystkich budynkow, ktére znajdujg sie na wykupionym przez nas obszarze (niewazne
czy ich wilascicielem jest miasto czy tez inny gracz). Prawa do osiedla nabywa sie drogq aukcji (o
tym za chwilke), ten, kto wygrywa aukcje otrzymuje je na 25 LAT. Pamietajcie o tym i nie licytujcie
zbyt wysokich cen bo moze sie okazaé, ze wiecej straciliscie na aukcji niz faktycznie zarobiliscie nie
ptacac czynszu (ewentualnie pobierajagc go od innych). Ostatnia zaktadka ma raczej symboliczny
charakter, pokazuje mianowicie ktoére grunty aktualnie posiadamy (tzn. mamy do nich prawa).
To samo jednak mozna zobaczy¢ na Minimapie na widoku danego osiedla, co wiecej — pokazane sg
tam tez prawa wszystkich innych graczy a nie tylko nasze!

#5 - I kolejne cztery zaktadeczki, funkcje pierwszej z nich juz znamy, to wiasnie z niej bedziemy
najczesciej korzystali. Dwie s$rodkowe ikonki mozemy spokojnie sobie pominaé, sg raczej
nieprzydatne. Bardzo wazna jest natomiast pierwsza zaktadka od dotu jednakze aby odpowiednio
,zadziatata” musimy klikng¢é na zamieszkate osiedle (tzn. takie, na ktéorym postawiony jest co
najmniej jeden ZASIEDLONY Apartment czyli blok mieszkalny). Pozwoli to nam na poznanie
potrzeb zamieszkujacych to osiedle ludzikow a nam z kolei na dobdr odpowiednich biznesdw.
Pamietajcie jednak, ze potrzeby naszych kochanych ludzikdéw regularnie sie zmieniajg (szczegdlnie
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wtedy gdy pojawia sie mozliwos$¢ stawiania zupetnie nowych bizneséw) a wiec radzitbym od czasu
do czasu zerkac na ich potrzeby i odpowiednio sie do nich dostosowywad. Jest to niezwykle wazne
gdyz najbardziej poszukiwane produkty sprzedajq sie jak swieze buteczki i mozemy windowac ich
ceny do niebotycznych wartosci!

Interface - Block View

Tradycyjnie na poczatek radzitbym obejrzenie dotaczonego screena. Zmienito sie tu tylko kilka
menu, doszty na przyktad nowe przyciski a wiec skupimy sie tylko na tym, pominiemy natomiast te
menu, ktore zostaty dotozone na site, nie warto sobie nimi zawracac¢ gtowy :-)
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#1 - Mamy tu bardzo ciekawg minimape, pokazuje ona nie tylko wszystkie osiedla Monopoly City
ale i wskazuje, ktére z nich sa wykupione przez graczy. Jezeli w kwadraciku symbolizujgcym
pojedyncze osiedle widzimy koétko znaczy to, ze dane osiedle zostato wykupione. Kolor kotka
wskazuje o tym, ktdry z graczy jest jego wtascicielem. Z czasem niektére kdteczka zaczynajg migac
co symbolizuje, ze okres posiadania danego osiedla wiasnie dobiega koricowi. Oprocz tego mamy
takze nowy przycisk wysytajacy nas z powrotem do City View czyli widoku na miasto z lotu ptaka.

#2 - Sa tu pola informujace nas o prawie wszystkich mozliwych wtasciwosciach naszych
biznesow. Ja radzitbym jednak ich pomijanie gdyz o wiele cenniejsze informacje dostajemy
chociazby z pdl widocznych w lewym dolnym rogu ekranu (oméwitem je w widoku City View w
podpunkcie #2).

#3 - Dwie dolne ikonki sa bardzo ale to bardzo istotne. Srodkowy przycisk pozwala nam na
rozpoczecie aukcji (zanim to zrobimy i klikniemy na Lease Block widzimy minimalng cene
rozpoczynajacg aukcje). Uwaga! W danym momencie moze rozgrywac sie tylko jedna aukcja. Po
kliknieciu na Lease Block rozpoczyna sie odliczanie, gdy dobiegnie ono do konca rozpoczyna sie
aukcja. W tym momencie ZADEN inny gracz nie moze rozpoczaé¢ aukcji. Dolny przycisk pozwala z
kolei na stawianie biznesow. Podzielono je na trzy grupy:

Sklepy - mozemy wybiera¢ sposrod kilkudziesieciu propozycji, zanim sie jednak na co$
zdecydujemy radzitbym sprawdzi¢ potrzeby ludnosci zamieszkujacej dane osiedle. Po wybraniu
biznesu musimy ustali¢ jego wielkos¢ (zalezy to od wielu czynnikéw, kino nie moze by¢ mate a z
kolei kiosk z gazetami nie powinien zajmowaé wiecej niz dwdch pdl), standard (trzy do wyboru),
ilo$¢ pieter (nie oszczedzajcie - jak najwiecej!) a takze styl (nie ma to raczej wiekszego znaczenia).

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0789_ebook

Monopoly Tycoon - Poradnik GRY-OnLine

Uwaga! O tym jak powinien wygladac¢ kazdy z tych bizneséw powiem w specjalnym rozdziale, ktory
bedzie tylko im poswiecony.

Budynki mieszkalne - dzielg sie one na dwa rodzaje. W kazdym momencie mozemy postawic
normalny blok mieszkalny i zaczeka¢ az zostanie on zasiedlony. Oczywiscie ustalamy takze
wysoko$¢ czynszu (optymalng wartoscig wydajg sie okolice 23%$, oczywiscie wraz z rozbudowg
imperium mozemy go sugestywnie zwieksza¢ ale co jaki$ czas badaj czy przypadkiem nie
~Wystraszytes” mieszkancow :-)). Hotele stawiamy natomiast dopiero po zdobyciu monopolu czyli
praw do wszystkich osiedli w danej dzielnicy (czyli wszystkich Blocks w danym District). Hotele nie
sq jednak zbyt optacalnym interesem, korzystajg z nich tylko turysci a i ceny za kazdy z pokoi nie
mogg by¢ zbyt wysokie...

Elementy upiekszajace - mozemy je stawial dopiero po zdobyciu praw do danego osiedla,
zwiekszajg one znacznie standard co pozwala z kolei na zwiekszenie cen.

Po wybudowaniu dowolnego biznesu mozemy na niego klikna¢, otwiera to przed nami wiele nowych
przyciskow. Oto co mozemy zrobi¢ z danym biznesem (omawiam tylko najwazniejsze sprawy,
reszta jest w instrukcji :-)):

Sprzedac/kupic¢ - sprzedac jezeli jest nasz a kupi¢ jezeli jest to budynek przeciwnika, znacznie
korzystniejszg cene otrzymamy dopiero wtedy gdy zechcemy zakupi¢ JEGO biznes na NASZYM
terytorium. Nie warto natomiast kupowac¢ Apartments, sa zbyt drogie (to samo tyczy sie bardziej
luksusowych bizneséw przeciwnika).

Zmienic rodzaj sprzedawanych towarow (Refurbish) - jezeli dany towar nie sprzedaje sie tak
jakbysmy chcieli to nie mamy raczej innego wyjscia, jest to takze przydatne gdy gramy przez
dtuzszy czas (20-30 lat gry), pojawiaja sie nowe budowle, zmieniajg sie upodobania ludnosci i
chcemy mieé wieksze zyski... Zamiana zazwyczaj niewiele kosztuje ($rednio 500-2000%$), warto
wiec sie nad tym gtebiej zastanowic.

Zburzyc¢ - jest to ostatecznos$é, biznes burzymy dopiero wtedy gdy jest: a) stratny (w statystykach
pokazuje nam to wskaznik Profit) b) zZle postawiony (szczegdlnie wtedy gdy kupujemy biznes
przeciwnika) c) chcemy na jego miejsce wybudowac jakis inny a nie mozemy zmieni¢ branzy przez
Refurbish.

Dodatkowa informacja: klikajac podwdjnie na wybrany biznes mozemy zmienia¢ ceny (ale tylko
gdy jest on nasz, to chyba oczywiste :-)). Jest to jeden z najwazniejszych elementéw gry,
odpowiednie balansowanie cenami towarow nie tylko moze zwiekszy¢ nasze zyski ale i zniszczy¢
konkurencje (zawsze przeciez mozna podgladac ICH ceny :-)).

O czym warto wiedziec¢

1. Zanim wystartujesz naucz sie dobrze operowaé kamerg, wybiera¢ budynki, btyskawicznie
przenosic¢ sie na City View i odwrotnie. W trakcie gry niejednokrotnie bedziesz musiat $pieszy¢ sie z
wykonywanymi czynnosciami, szczegdlnie na poczatku kazdej z misji oraz wtedy gdy bedziesz juz
miat wiecej bizneséw a kazdy z nich trzeba bedzie regularnie odwiedzaé¢ aby sprawdzi¢ aktualng
sprzedaz.

2. Jak najczesciej korzystaj z pauzy (klawisz P). Nie mozna wtedy co prawda nic wykonywac ale i
tak zaoszczedzisz cenne sekundy. Najlepiej rob tak: wchodzisz na dany widok, PAUZA, najezdzasz
na budynek myszka (na pauzie mozesz takze obraca¢ widokiem, np. podgladajac dane osiedle),
WRACASZ DO GRY, zmieniasz ceny (ew. robisz co$ innego), PAUZA, wracasz na City View itd. Te
cenne sekundy sg szczegdlnie wazne gdy musisz zadecydowac¢ gdzie zaczynaé misje a takze
podczas zmian cen. W momencie gdy masz kilkanascie budynkéw zmiana cen we wszystkich z nich
(a powiniene$ tego dokona¢ miedzy pdtnoca a dziewigtg rano) musi odby¢ sie jeszcze przed
otwarciem (i nie mozesz sobie tego tak po prostu odpuscic¢ :-))

3. W Monopoly City wszystko dzieje sie w okreslonym czasie. Dzienne biznesy dziatajg od 9:00-
18:00 a nocne od szdstej wieczorem do poétnocy. O potnocy komputer bada czy ktorys z graczy nie
jest na minusie, jesli tak to ma on 24 godziny na to zeby sie z niego wygrzebac (tzn. po wybiciu
potnocy za 24 godziny MUSI by¢ na plusie). Mozna to wykorzystac i na poczatku misji sie zadtuzy¢
(ale nie za bardzo, na poczatek -2500$% wystarczy :-)), i tak odbijesz sobie te straty kolejnego dnia
(oczywiscie jezeli nie zawyzysz cen i wszystko bedzie w porzadku :-)). Dodatkowo podczas misji
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