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Poradnik do Might & Magic: Heroes VII zawiera komplet informacji potrzebnych do efektywnej
oraz przyjemnej rozgrywki. Gra ta jest kolejng odstong niezwykle popularnej serii strategii
turowych w klimatach fantasy. Opowiada ona historie wojny o tron Imperium, a kampania
skupia sie wokét losow miodego ksiecia, Ivana. Za produkcje odpowiada studio Limbic
Entertainment, odpowiedzialne za stworzenie poprzedniej czesci serii. W poradniku
przedstawione zostaly wszystkie podstawowe informacje dotyczace poruszania sie po mapie
swiata i eksploracji, rozbudowy miast, rekrutacji jednostek i wykorzystania ich na
polu bitwy oraz zdobywania surowcow. Poza ogdélnym omoéwieniem kazdej z kwestii,
poradnik zawiera takze szereg praktycznych porad odnoszacych sie do poruszanych zagadnien.
Wazng czes$¢ poradnika zajmujg takze kompleksowe opisy wszystkich dostepnych w grze
umiejetnosci, czaréw, jednostek i budynkéw. W przypadku kazdej z 6 dostepnych frakcji:
Przystani, Nekropolii, Lochdéw, Sylvan, Twierdzy oraz Akademii, przedstawione zostang
praktyczne porady odnoszace sie do sugerowanego rozwoju bohateréw mocy i magii,
kolejnosci rozbudowy miast, a takze zastosowania odpowiedniej taktyki podczas
walki.

Poradnik do gry Might & Magic: Heroes VII zawiera:

¢ Omowienie interface'u gry, zaréowno mapy $wiata, jak i pola bitwy;
e Przedstawienie systemu rozwoju miast, wraz z ogdlnymi poradami i wskazéwkami;
e System rekrutacji jednostek i wykorzystywania ich w bitwach;

e Proces zdobywania oraz efektywnego wykorzystywania wszystkich dostepnych
surowcow;

¢ Podstawowe zasady toczenia bitew;

e Omowienie i prezentacje wszystkich dostepnych w grze czaréw, umiejetnosci, jednostek
i budynkow;

e Spis wszystkich dostepnych artefaktéw, wraz z podziatem na zestawy i otrzymywane
premie;

e Optymalny poczatkowy rozwoj miast wszystkich 6 frakcji;

Doktadny opis wszystkich misji kampanii, wraz z podziatem na poszczegdlne frakcje,
uzupetnione kompleksowymi mapami znajduje sie w osobnym poradniku.

Patryk Greniuk (www.gry-online.pl)
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O Poradniku

Poradnik do gry Might & Magic: Heroes VII sktada sie z dwdch gtdwnych czesci. W pierwszej
omodwione zostaty podstawy rozgrywki, zarowno ogdlne, jak i odnoszace sie do poszczegdlnych
dostepnych frakcji.

Pierwsza cze$¢, ogolna, przedstawia takie kwestie jak Interface mapy Swiata oraz pola bitwy,
omawia proces rozbudowy miasta, rekrutacji jednostek i wykorzystania ich w bitwie, a takze
odpowiada na pytanie jak zdobywac¢ surowce. Jeden rozdziat poswiecony zostat takze bitwom,
prowadzonym zaréwno w polu, jak i oblezeniom. Przy kazdym z tych rozdziatéw, oprdécz
omdwienie zagadnienia podane zostaty praktyczne porady do wykorzystania podczas gry.

W czesci ogdlnej znajduja sie rowniez spisy wszystkich czardw i umiejetnosci bohateréw, wraz
z podziatek na szkoty magii lub poszczegolne "drzewka". W kazdym przypadku rozdziaty te
opatrzono dodatkowymi komentarzami na temat przydatnosci danego czaru na polu bitwy czy
skutecznosci poszczegdlnych zdolnosci herosow.

Wydzielong cze$¢ poradnika majg takze wszystkie dostepne w grze frakcje: Akademia,
Nekropolia, Przystan, Lochy, Twierdza i Sylvan. W rozdziatach tych znajdujg sie spisy
wszystkich dostepnych dla danej nacji budynkow, wraz z informacjg na temat kosztow i
wymagan budowy oraz opisem dziatania. W tej takze czesci znajdujg sie wszystkie jednostki
mozliwe do rekrutacji, wraz z podanymi statystykami i zdolno$ciami specjalnymi.

Doktadny opis wszystkich misji kampanii, z podziatem na poszczegdlne frakcje i uzupetniony
szczegdtowymi mapami zamieszczony zostat w drugiej czesci poradnika do Might & Magic:
Heroes VII.

Oznaczenia kolorystyczne uzyte w poradniku:
Kolor zielony - jednostki i bohaterowie

- nazwy miejsc i lokacji
Kolor niebieski - czary i umiejetnosci
Kolor brazowy - budynki

Kursywa - inne wazne pojecia wymagajgce oznaczenia
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Interface

Mapa sSwiata

Wiekszos$¢ czasu podczas gry w Might & Magic: Heroes VII spedzisz na ekranie mapy S$wiata,
po ktorej bedziesz sie poruszat, szukat surowcéw oraz rozpoczynat walke z przeciwnikami.
Ponizej przedstawione zostang najwazniejsze elementy inferface'u, wraz z opisem za co
odpowiadajg i jak mozemy je wykorzystacd.

Na samej gorze okna gry znajduje sie pasek z liczbg wszystkich dostepnych surowcow. W grze
jest ich 7: ztoto, drewno, ruda, krysztaly smoczej krwi, gwiezdne srebro, smocza stal oraz
cieniostal. Wiekszo$¢ z nich otrzymujemy ze specjalnych budynkdw rozmieszczonych na
mapie, a dodawane sg automatycznie kazdego nowego dnia.
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