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Might & Magic: Heroes VII jest kolejng odstong niezwykle popularnej serii strategii turowych w
klimatach fantasy. Opowiada ona historie wojny o tron Imperium, a kampania skupia sie wokot
losbw mitodego ksiecia, Ivana. Za produkcje odpowiada studio Limbic Entertainment,
odpowiedzialne za stworzenie poprzedniej czesci serii. Opis przejscia zawiera komplet
informacji potrzebnych do szybkiego oraz efektywnego przejscia wszystkich misji kampanii.
Poradnik podzielony zostat na czesci odnoszace sie do wszystkich 7 kampanii: Przystani,
Sylvan, Akademii, Twierdzy, Lochu, Nekropolii oraz kampanie gtéwna ksiecia Ivana.
Kazdy rozdziat wzbogacony zostat o specjalnie przygotowang mape prezentujaca
najwazniejsze miejsca, miasta, sojusznikow, silnych przeciwnikow oraz skrzynie ze
skarbami. Mapy wzbogacono o doktadny opis przejscia zadan gtéwnych i dodatkowych w
kazdej lokacji.

Opis Przejscia do gry Might & Magic: Heroes VII zawiera:
e Opis przejscia wszystkich misji obecnych w grze, podzielonych na kampanie: Przystani,
Sylvan, Akademii, Twierdzy, Lochu, Nekropolii oraz ksiecia Ivana;

e Specjalnie przygotowane mapy zawierajgce najwazniejsze informacje pomocne dla
gracza;

e Opis zadan gtéwnych i dodatkowych, ktore wystepujg we wszystkich misjach.

Patryk Greniuk (www.gry-online.pl)
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O poradniku

Opis Przejscia gry Might & Magic: Heroes VII zawiera opis wszystkich 7 kampanii
wystepujacych w grze, z podziatem na poszczegdélne misje. W ramach poszczegdlnych misji
dokonano takze podziatu na zadania gtdwne i poboczne. Pozwala to na szybka i intuicyjng
nawigacje po catym poradniku.

Kazda misja wzbogacona zostata o specjalnie przygotowang mape, na ktdrej zaznaczono
najwazniejsze miejsca zwigzane z zadaniami, miasta neutralne oraz wrogie, przyjazne
jednostki, najsilniejszych przeciwnikow oraz wszystkie misje ze skarbami i artefaktami. Na
mapie wystepuje oczywiscie ogromna ilo$¢ budynkdéw, przeciwnikow i surowcéw, jednak nie
byto mozliwosci aby w czytelny sposéb przedstawic je na tak niewielkiej mapie. Postanowili$my
wiec wybrac tylko te punkty, ktére sg graczowi najbardziej przydatne z praktycznego punktu
widzenia.

Pod kazda mapq znajduje sie dodatkowo opis wszystkich zadahn dostepnych w ramach tej misiji.
Podzielone sg one na zadania gtéwne oraz dodatkowe, a ich kolejnos¢ odpowiada sugerowanej
kolejnosci wykonywania.

Caty poradnik podzielony zostat na dwie gtdéwne czesci: przewodnik po grze oraz opis przejscia.
Jesli wiec szukasz ogdlnych informacji na temat wystepujgacych w grze budynkoéw, jednostek,
czarow czy umiejetnosci skorzystaj wiasnie z przewodnika po grze.

Oznaczenia kolorystyczne uzyte w poradniku:
Kolor zielony - jednostki i bohaterowie

- nazwy miejsc i lokacji
Kolor niebieski - czary i umiejetnosci
Kolor brazowy - budynki

Kursywa - inne wazne pojecia wymagajgce oznaczenia
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Sylvan

Smutki Zestane Przez Los (The Griefs That Fate Assigns) M1

Might & Magic: Heroes VIl - M1 Smutki Zestane Przez Los
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Opis Might & Magic: Heroes VII - M1 Smutki Zestane Przez Los

1 - Wybrzeze
Tutaj rozpoczynasz swojg przygode.

2 - Jelen
Podejdz i podazaj za jeleniem.

3 - Danan
Porozmawiaj z Danan, a nastepnie za nig podazaj.

4 - Shalwen

Gdy tylko podejdziesz automatycznie rozpocznie sie
rozmowa, a po niej otrzymasz dostep do swojego
pierwszego miasta.

5 - Stocznia

Mozesz zbudowac tutaj todz, dzieki ktérej bedziesz mogt
poruszac sie po wodzie. Potrzebujesz do tego: 6500 ztota,
16 drewna i 8 rudy.

6 - Skaty
Przeptyniecie za skaty skutkowac bedzie atakami cyklopdw,
ktore za kazdym razem zniszczg cze$¢ naszej armii.

7 - Teleport

8 - Jednooka Skata
Pokonaj sity nieprzyjaciela: 5 Cyklopow, 20 Harpii, 20
Gnolli, 2 Piaskowe Wiwerny, 2 Centaury.

9 - Teleport
Pojawi sie dopiero po pokonaniu cyklopéw (08). Skorzystaj
z niego jesli chcesz zakonczy¢ misje.
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Legenda Might & Magic: Heroes VIl - M1 Smutki Zestane Przez Los

Czerwona liczba - Miasta gracza oraz przeciwnikéw

Z6Mta liczba - Wazne miejsca na mapie

ﬁi Jednostki, ktore mozesz przytaczy¢ do swojej armii

ﬁ! Silniejsi przeciwnicy spotykani podczas gry

O |Skarby i skrzynie ze ztotem

W pierwszej misji z kampanii Sylvan poznamy losy miodego morskiego elfa o imieniu
Wysloth. Podczas swojej podrozy w wyniku burzy zatongt jego statek. Przygode
rozpoczynamy od momentu wyrzucenia go na brzeg nieznanego kontynentu. W misji tej nie
musisz sie spieszy¢, gdyz jednostki wroga nie stajg sie coraz silniejsze, ani nie dziatajg na
twojg niekorzys¢. Spokojnie pokonuj kolejne etapy misji, pokonuj przeciwnikow i zbieraj armie
potrzebna do pokonania 5 cyklopéw. Na mapie, poza najwazniejszymi miejscami zwigzanymi z
wykonywaniem misji, zaznaczono takze silniejsze grupy przeciwnikéow, potencjalne nowe
jednostki do twojej armii oraz skrzynie ze ztotem, doswiadczeniem oraz przedmiotami.
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