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Wprowadzenie

Heroes of Might and Magic to jeden z najstynniejszych i najciekawszych cykli w historii gier
komputerowych. Cate pokolenia graczy wychowywaty sie na kolejnych czesciach legendy - wielu z
nich do dzi§ wspomina epickie bitwy, malownicze krajobrazy oraz swych poteznych,
niezwyciezonych heroséw. Trudno sie wiec dziwi¢, ze saga doczekata sie sporego grona wiernych
fanow, z niecierpliwoscig wyczekujacych kolejnych ,odcinkéw” swojej ulubionej opowiesci.

Might & Magic: Heroes VI wprowadza do znanej serii cata mase nowych rozwigzan - zaréwno
drobnych, jak i naprawde ogromnych. Szereg usprawnien i uproszczen do$¢ znacznie odmienit
oblicze Heroséw - stali sie bardziej intuicyjni i przystepni. Paradoksalnie sprawito to jednak, ze
wielu fanéw poprzednich czesci moze poczué sie zagubionych.

Poradnik zostal przygotowany nie tylko dla weteranéw serii, ale rowniez dla graczy
poczatkujacych. Kazdy uzytkownik, niezaleznie od swojego stazu w grach, znajdzie tu szereg
przydatnych porad, ktére pozwola mu wygra¢ kazdg walke czy kampanie.

Zawartos¢ niniejszego poradnika

Prolog - szczegdtowy opis przejscia prologu gry, wraz ze wszystkimi zadaniami pobocznymi i
alternatywnymi rozwigzaniami.

Miasta - ich rodzaje i sposoby rozbudowy, zaleznosci miedzy poszczegdlnymi budowlami,
konwertowanie ich i sugerowana sciezka rozwoju matropolii.

Jednostki - rekrutacja i zachowanie odpowiednich proporcji, optymalne wykorzystanie wspdlnej
puli wojsk.

Surowce - ich rodzaje i zastosowanie, skad je bra¢ i na co wykorzystywaé, pladrowanie i
sabotowanie kopalni, strefy kontroli.

Eksploracja - rodzaje terenu, punkty ruchu i ich modyfikatory, kolejnos¢ odkrywania nowych
ziem.

Budynki na mapie sSwiata - spis wszystkich obiektéw, na jakie mozemy natrafi¢ podczas
zwiedzania krainy Ashan.

Bohaterowie - ich charakterystyki, klasy, wspdtczynniki, rozwoj, sciezki krwi oraz ftez,
umiejetnosci i czary.

Bitwy - zasady ich prowadzenia, porady dotyczace staré w polu jak i podczas oblezenia.

Uwaga: Ze wzgledu na rozmiar gry, poradniki Might & Magic: Heroes VI dotycza poszczegdlnych
frakcji.

e Prolog, mechanika, porady

e Nekropolia: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwéj bohatera
e Przystan: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwdj bohatera

« Swiatynia: opis przejécia kampanii, jednostki, budynki, rozwéj bohatera
e Inferno: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwéj bohatera

e Twierdza i epilog: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwdj bohatera
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Dla wygody czytelnika, zastosowano oznaczenia kolorystyczne:
Niebieski — umiejetnosci i czary

Brazowy - jednostki

Zielony - budynki

Pomaranczowy - przedmioty

Odniesienia do map zostaty oznaczone w nastepujacy sposéb: (Mx, y), gdzie x oznacza numer
mapy, a y pozycje na tejze mapie. Przykladowo oznaczenie (M3, 2) wskazuje, ze na mapie 3
nalezy udac sie w miejsce opatrzone liczbg 2.

Maciej ,,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Kampania - prolog

Prolog sktada sie z dwdch epizoddw - w ich trakcie poznamy wszystkie podstawowe mechanizmy
kierujace rozgrywka oraz wykonamy kilka zadan. Co dos$¢ wyjatkowe dla serii, niektore misje
bedziemy mogli wykona¢ na kilka réznych sposobdw, a rezultat naszych decyzji bedzie miat wptyw
na nastepujace pdzniej wydarzenia. Z tej tez przyczyny pozwoliliSmy sobie na stworzenie ponizszej
solucji do pierwszych etapdéw gry - dzieki niej dowiecie sie, jaki rezultat bedq miaty wasze dziatania
oraz wykonacie wszystkie zadania bez najmniejszego problemu.
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W prologu poznajemy ksiecia Stawoja — postac bardzo wazng dla fabuty gry.

W solucji znajduje sie rowniez zestaw map, na ktérych wyraznie zaznaczono punkty, gdzie znajdujg
sie istotne dla gracza obiekty (takie jak miasta, kopalnie, gtéwni przeciwnicy etc.).
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1 misja - Zguba Gryfow
Zadanie gtéwne: Doniesienia o demonach
Cele: pokonac wilki, znalez¢ kaptanki, dotrze¢ do wioski i przejac ja
Nagroda: 3 drewna, 1000 ztota

Gre rozpoczynamy posiadajac jednego bohatera - Stawoja, ktory przybyt do Doliny Szczesliwosci
celem zbadania plotek o panoszacych sie tam demonach. W swojej misji jest on wspomagany przez
dobre rady swojej ciotki, Sveltany, oraz maty oddziat wojska. Jak sie wkrotce okaze, ten dosc
spokojny poczatek przyniesie ze sobg dos¢ nieoczekiwane konsekwencje.

Zaczyna sie niewinnie Ale juz po chwili dochodzi do pierwszej walki

Po zapoznaniu sie z interfejsem gry, wyruszamy spod twierdzy na wzgdrzu (M1,X) i kierujemy sie
na potudnie. Tutaj czeka na nas pierwsza walka - z mata watahg wilkdbw. Te nie maja z nami
zadnych szans - bitwa btyskawicznie zakonczy sie naszym sukcesem.

Po bitwie warto nieco sie rozejrze¢ A nastepnie przejs¢ do konkretow

Po wygranej batalii rozgladamy sie po okolicy — przed nami znajduje sie artefakt (

+2 do przeznaczenia), kowal (+1 do sity ataku na state), skrzynia ze skarbami, kupka
ztota oraz ognisko. Po skorzystaniu z wszystkich tych obiektéw udajemy sie na wschdd, gdzie czeka
na nas druga grupa wilkow - tym razem grozniejszych.
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O nie, to potezne wilki! Jednak nie az tak potezne...

Po ich pokonaniu zmierzamy dalej, zbierajac wszystkie surowce i zajmujac tartak. Dalej na swej
drodze spotkamy kaptanki, ktore chetnie sie do nas przytaczg — dzieki nim bedziemy mogli zetrze¢
sie z pierwszymi demonami w dolinie.
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tadne te kaptanki — bierzemy je! Oczywiscie tylko po to, by pokona¢ demony

Po bitwie, zebraniu kilku kamieni, ktére lezg nieopodal oraz przeszukaniu pobliskich zwiok,
powinnismy ruszy¢ na podbdj naszego pierwszego miasta (M1,2) - to jest strzezone przez oddziat
bitnych demondw.

Urocze miasteczko strzezone przez horde potworéw Ich pokonanie nie jest jednak zbyt trudne

W chwili, gdy zdobedziemy zamek (dysponujemy znaczna przewaga, wiec nie jest to zadna
sztuka), zadanie sie zakoniczy. Nasz bohater powinien w tym momencie zdoby¢ drugi poziom.
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