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Wprowadzenie

Dodatek Piraci Dzikiego Morza do gry Heroes VI pozwala nam wcieli¢ sie w postac-legende w
$wiecie Mocy i Magii: barbarzynce Crag Hacka. Tym razem nasz bohater zostaje wplatany w
konflikt miedzy lokalnymi rozbdjnikami, towcami piratéw a podstepnymi Naga i tylko od niego
bedzie zalezato, czy uda sie zazegnac konflikt.

W kampanii ponownie dowodzimy wojskami Twierdzy (Crag Hack mimo wszystko nie zapomniat
swoich barbarzynskich korzeni) przeciwko oddzialom Przystani Swigtyni. Z pomoca przyjdzie nam
mityczne stworzenie - Ptak Gromu, zastepy zywiotakéw a takze nowy ekwipunek, mozliwy do
zdobycia tylko na wyspach Morza Sztormdw. Jeden z ukrytych przedmiotéw - Miecz Kréla Piratéw -
bedzie stuzyt nam jeszcze dtugo po zakonczeniu przygody.

Tak wiec czas wzigé szable w dton i rozwigzaé tajemnice Dzikiego Morza oraz ponownie uratowac
przyjaciét Crag Hacka przed niechybng zguba.

Niniejszy poradnik zawiera:

e Kompletna solucje do kampanii Piraci z Morza Sztormow, uwzgledniajacg opisy walk
z bossami konczacymi kazdg misje.

e Szczegdtowe opisy jednostek zywiotakow i ich zastosowania na polu bitwy.

e Opis przedmiotéw z nowego Zestawu Pirata oraz Miecza Krdéla Piratow dostepnego
w kampanii.

W poradniku zastosowano nastepujace oznaczenia kolorystyczne:
e Niebieski - umiejetnosci i czary
e Brazowy - jednostki

e Zielony - budynki

Odniesienia do map zostaty oznaczone w nastepujacy sposéb: (Mx, y), gdzie x oznacza numer
mapy, a y pozycje na tejze mapie. Przyktadowo oznaczenie (M3, 2) wskazuje, ze na mapie 3
nalezy udac sie w miejsce opatrzone liczbg 2. Rozdziaty opisujace zadania gtdwne majg w tytule
oznaczenie (ZG), odpowiednio - te poswiecone zadaniom pobocznym oznaczone zostaty
przez (ZP).

Asmodeusz (www.gry-online.pl)
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Mapy

Misja I - Mapa 1 (M1)
mapa fabularna: powierzchnia

1 - lokacja startowa

2 - miasto Halaso (Gniazdo Burz (1/4))

3 - (Znajdz Kapelusz Kapitana, Dziedzictwo wielkiego pirata)
4 - stocznia

5 - Falagar (Gniazdo Burz (2/4), Rozbitek)

6 - rozbity galeon (Rozbitek)

7 - neutralny fort (Arrr!)

8 - lodowa bariera

9 - miasto Koriuaka
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10 - miasto Baile Liam (kowca Piratow)

11 - zamknieta brama (Gniazdo Burz (3/4))

12 - Ptak Gromu (Gniazdo Burz (4/4))

13 - (Pirat o ztotym sercu)

14 - oftarz Ojca Niebo (Pirat o ztotym sercu)

15 - obozy najezdzcow (Arrr!)

16 - neutralny fort (Arrr!)

X1 - zejscie do tunelu pod Barierg Koralowg (Gniazdo Burz (3/4))
X2 - wyjscie z tunelu pod Barierg Koralowa (Gniazdo Burz (4/4))
X3 - wejscie do podziemi (Znajdz Kapelusz Kapitana)

X4 -wejscie do podziemi (Dziedzictwo wielkiego pirata)
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Misja I - Mapa 2 (M2)

mapa fabularna i obiektéw: podziemia

1 - krysztat objawienia (daje bohaterowi +1 do obrony przed magiq na state. Heros moze
skorzystac z tego obiektu tylko raz)

2 - piekielna kuznia (zapewnia premie +5 do mocy ataku i sity magicznej do konca tygodnia.
Heros moze skorzystac z tego obiektu raz w tygodniu)

3 - symbol Arkatha (zapewnia premie +5 do obrony i obrony przed magig do korica tygodnia.
Heros moze skorzystac z tego obiektu raz w tygodniu)

4 - kamien oswiecenia (daje bohaterowi 2500 XP. Heros moze skorzysta¢ z tego obiektu tylko

raz)
5- (Znajdz Kapelusz Kapitana)
6 - (Dziedzictwo wielkiego pirata)

X1, X2, X3, X4 - wyjscia z podziemi odpowiadajace wejsciom na mapie M1
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Misja I - Mapa 3 (M3)

mapa obiektow: powierzchnia

1 - kamien oswiecenia (daje bohaterowi 2500 XP. Heros moze skorzysta¢ z tego obiektu tylko
raz)

2 - zbrojmistrz (daje bohaterowi premie +1 do obrony na state. Heros moze skorzysta¢ z tego
obiektu tylko raz)

3 - sztandar wojenny (zwieksza przywodztwo i przeznaczenie bohatera o 5 w nastepnej bitwie,
dodatkowo otrzymuje on 5 punktéw ruchu. Heros moze skorzystac z tego obiektu raz na walke)

4 - oftarz podwitadnych (zwieksza tygodniowy przyrost stworzen w miastach Twierdzy)

5 - kowal (daje bohaterowi premie +1 do sity ataku na state. Heros moze skorzysta¢ z tego
obiektu tylko raz)
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