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Wprowadzenie 
 

Niniejszy poradnik do kampanii Shades of Darkness stanowiącej rozszerzenie podstawowej wersji 
gry Might and Magic: Heroes VI zawiera: 

– szczegółowy opis przejścia kampanii Lochu oraz drugiej kampanii Nieumarłych 

– opis zadań pobocznych występujących w dodatku 

– listę jednostek Lochu wraz z ich zastosowaniem na polu bitwy 

 

Opis przejścia obu kampanii zakłada wykorzystanie domyślnego herosa. W przypadku kampanii 
Lochu jest to Raelag (Moc), zaś w drugiej kampanii Nekropolii – Vein (Moc). Wszystkie misje są 
zbalansowane w oparciu o te dwie postacie, stąd rozgrywka czempionem nastawionym na 
korzystanie z magii może być znacznie trudniejsza i wymagać zupełnie innego podejścia do 
rozgrywki. 

 

Dla ułatwienia nawigacji po poradniku, zastosowano oznaczenia kolorystyczne: 

Niebieski – umiejętności i czary 

Brązowy – jednostki 

Zielony – budynki 

Pomarańczowy – przedmioty 

Odniesienia do map zostały oznaczone w następujący sposób: (Mx, y), gdzie x oznacza numer 
mapy, a y pozycję na tejże mapie. Przykładowo oznaczenie (M3, 2) wskazuje, że na mapie 3 należy 
udać się w miejsce opatrzone liczbą 2. 

Sławomir „Asmodeusz” Michniewski (www.gry–online.pl) 

 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry–online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_077r_ebook


Might & Magic: Heroes VI - Shades of Darkness – Poradnik GRY-Online.pl 

Strona: 6 

Jednostki Lochu 
Z a b ó j c a  /  C i e ń  

Z a b ó j c a  

 

Statystyki: 
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Atrybuty: 

• Cienisty płaszcz: jeśli Zabójca nie zaatakuje przez 2 tury stanie się niewidzialny. Gdy 
znajduje się w tym stanie ani wrogi bohater, ani jego jednostki nie są w stanie go dostrzec. 
Zbliżenie się do wrogiego oddziału, atak bądź otrzymanie obrażeń kończy niewidzialność. 
Zabójca zaatakuje automatycznie przeciwnika, który znajdzie się na sąsiednim polu. 

• Cios w plecy: atakowanie wrogiego oddziału pod osłoną niewidzialności zwiększa 
zadawane obrażenia o 20% i unika odwetu. Atak rozprasza Cienisty płaszcz. 

• Uczeń Malassy: daje 10% odporność na Magię Ciemności, lecz naznacza 10% 
wrażliwością na Magię Światła. Zaklęcia leczące zadają obrażenia wrogim stworzeniom 
Lochu. 

• Jednostka żyjąca: jednostkę tę można leczyć oraz wskrzeszać. Jest ona odporna na 
efekty wpływające na morale. 
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