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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do kampanii Shades of Darkness stanowigcej rozszerzenie podstawowej wersji
gry Might and Magic: Heroes VI zawiera:

- szczegotowy opis przejscia kampanii Lochu oraz drugiej kampanii Nieumartych
- opis zadan pobocznych wystepujacych w dodatku

- liste jednostek Lochu wraz z ich zastosowaniem na polu bitwy

Opis przejscia obu kampanii zaktada wykorzystanie domysinego herosa. W przypadku kampanii
Lochu jest to Raelag (Moc), zas w drugiej kampanii Nekropolii - Vein (Moc). Wszystkie misje sg
zbalansowane w oparciu o te dwie postacie, stqd rozgrywka czempionem nastawionym na
korzystanie z magii moze by¢ znacznie trudniejsza i wymagac zupetnie innego podejscia do
rozgrywki.

Dla utatwienia nawigacji po poradniku, zastosowano oznaczenia kolorystyczne:
Niebieski — umiejetnosci i czary
Brazowy - jednostki

Zielony - budynki

Odniesienia do map zostaty oznaczone w nastepujacy sposob: (Mx, y), gdzie x oznacza numer
mapy, a y pozycje na tejze mapie. Przykladowo oznaczenie (M3, 2) wskazuje, ze na mapie 3 nalezy
udac sie w miejsce opatrzone liczbg 2.

Stawomir ,Asmodeusz” Michniewski (www.gry-online.pl)
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Jednostki Lochu

Zaboéjca / Cien

Zabédjca

Statystyki:
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Atrybuty:

Cienisty plaszcz: jesli Zabdjca nie zaatakuje przez 2 tury stanie sie niewidzialny. Gdy
znajduje sie w tym stanie ani wrogi bohater, ani jego jednostki nie sq w stanie go dostrzec.
Zblizenie sie do wrogiego oddziatu, atak badZz otrzymanie obrazen konczy niewidzialnosé.
Zabdjca zaatakuje automatycznie przeciwnika, ktéry znajdzie sie na sasiednim polu.

Cios w plecy: atakowanie wrogiego oddziatu pod ostong niewidzialnosci zwieksza
zadawane obrazenia 0 20% i unika odwetu. Atak rozprasza Cienisty pfaszcz.

Uczen Malassy: daje 10% odporno$¢ na Magie Ciemnosci, lecz naznacza 10%
wrazliwosciag na Magie Swiatta. Zaklecia leczace zadajg obrazenia wrogim stworzeniom
Lochu.

Jednostka zyjaca: jednostke te mozna leczy¢ oraz wskrzeszaé. Jest ona odporna na
efekty wptywajgce na morale.
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