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Wprowadzenie

Swiatynia to frakcja nie spotykana dotychczas w serii Heroes. Istoty ja zamieszkujace to przed
wszystkim honorowi, gadopodobni wojownicy nagoéw oraz piekne, acz niebezpieczne duchy. Wyspa
Hashima, na ktérej miesci sie Swiatynia, to naprawde malownicza kraina, oszatamiajaca pieknymi
krajobrazami — nietrudno ulec jej subtelnemu urokowi. Nic wiec dziwnego, ze mieszkancy z taka
luboscig oddajg jej czes¢ i chwate. Tysigce rwacych rzek, piekne jeziora i bezkresny ocean — w tych
oto okolicznosciach przyrody wzrosta cywilizacja, ktéra nie ma sobie rownych w catym Ashanie.

Wodne imperium od wielu stuleci pozostaje na uboczu najwazniejszych wydarzen - dzieki temu
znaczgco rozni sie od innych panstw. Kierowanie armiami éwiqtyni nie przypomina strategii, jakie
stosujg przywddcy innych frakcji. Nagowie i inne morskie stworzenia stawiajg przede wszystkim na
wspotprace - pojedynczy wojownik stanowi dla wroga znaczne zagrozenie, ale jedynie z
odpowiednim zapleczem jest w stanie wygrywac cate wojny. Od dowddcy wojsk wymaga sie wiec
duzej elastycznosci i planowania starcia ze sporym wyprzedzeniem - nie jest to tatwe zadanie. W
poradniku zostalo opisane wszystko to, co jest niezbedne do wiasciwego kierowania
Swiatynia.

Zawartos¢ niniejszego poradnika

Kompletna solucja do kampanii Swiatyni wraz ze wszystkimi jej wariantami i wyborami
fabularnymi.

Szczego6towe opisy jednostek i ich zastosowania na polu bitwy.
Lista budowli dostepnych w miastach.

Plan rozbudowy metropolii.

Porady dotyczace rozwoju bohaterow.

Opis czaréw i umiejetnosci.
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Uwaga: Poradniki Might & Magic: Heroes VI dotyczg poszczegolnych frakgji.
e Prolog, mechanika, porady
e Nekropolia: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwoj bohatera
e Przystan: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwéj bohatera
« Swiatynia: opis przejécia kampanii, jednostki, budynki, rozwéj bohatera
e Inferno: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwdj bohatera

e Twierdza: opis przejscia kampanii, jednostki, budynki, rozwdj bohatera

Dla utatwienia nawigacji po poradniku, zastosowano oznaczenia kolorystyczne:
Niebieski — umiejetnosci i czary
Brazowy - jednostki

Zielony - budynki

Odniesienia do map zostaty oznaczone w nastepujacy sposéb: (Mx, y), gdzie x oznacza numer
mapy, a y pozycje na tejze mapie. Przykltadowo oznaczenie (M3, 2) wskazuje, ze na mapie 3
nalezy udac sie w miejsce opatrzone liczbg 2.

Maciej ,,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Kampania

Gtéwna bohaterka kampanii Swiatyni, Irina, ucieka od swego znienawidzonego meza - ksiecia
Gerharta. Sandor, brat ksiezniczki, pomaga przenies¢ sie jej na wyspe Hashima, gdzie zyjq
nagowie - tam dziewczyna ma nadzieje znalez¢ azyl.

Rozpocinl] gre

Wendaj gre

Piekna Hashima skrywa wiele tajemnic.

Scigana przez siepaczy swego meza, Irina zagtebia sie w nieznang sobie kraine. Kto wie, jakie
przygody ja tu czekajg?
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1 misja - Wséciektosc¢c i grzaskosc
Zadanie gtéwne: Wilki na téw

Cele: uciec ze swigtyni koralowych kaptanek

Nagroda: 2000 XP, (+1 do punktéw ruchu bohatera, +1 do punktdw zycia istot
w armii)

Zadanie to otrzymujemy od razu po dotarciu na Hashime - musimy pomadc Irinie w ucieczce przed
Gerhartem.

To sie nie mogto udac. Wsciekly maz rusza w poscig.

Ruszamy w kierunku potnocno-wschodnim, gdzie znajdziemy oddziat gwardzistow (M1,1), ktorzy
strzega matej sterty skarbéw. Po pokonaniu wroga ruszamy na zachdd - tam toczymy kolejng
walke, zbieramy bogactwa oraz korzystamy z okolicznych budynkéw. Nieco dalej przytaczy sie do
nas kilka koralowych kaptanek (M1,2) - przydadza sie w kilku kolejnych walkach.

[ BT &s de A A Pp— WEa: 4 % 4 )

Na pdtnocy gwardzisci... ...na potudniu kaptanki.

Po rozgromieniu niewielkiego oddziatu gwardzistéw i kusznikéw (M1,3) ktérych znajdziemy na
wschodzie, zadanie zostanie zakonczone, a my otrzymamy misje Naginski wladca.
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Zadanie gtéwne: Naginski wtadca
Uwaga! zadanie to jest aktywne dopiero po wykonaniu misji Wilki na tow!
Cele: spotkac sie z lordem Hiroshi w miescie Umiya

Nagroda: 10000 XP, 10 Kenshi, zgrzebny kaptur proroka (43 do obrony przed magiq i
regeneracji many, +30 many)

W dalszej czesci krainy natrafimy na catkiem sporg polane, na ktérej az roi sie od oddziatdw
Gerharta. Zanim ruszymy na potudnie, warto zadomowic¢ sie nieco w okolicy - na pdtnocy (M1,4)
bedziemy mogli wykona¢ zadanie poboczne Polowanie na klusownikow, a nieco na zachodzie -
misje Réwnowaga miedzy zywiotami (M1,5). Szczegdlnie warto zajac sie pierwszym ze zlecen -
nagroda jest naprawde spora.

Polana petna wyzwan. Jej zbadanie z pewnoscig sie nam optaci.

Kiedy ruszymy na potudnie, okaze sie, ze kon naszej bohaterki nie jest w stanie przekroczy¢ rzeki.
Aby rozwigzac¢ ten problem, musimy rozwigza¢ zadanie Faloskoczek (M1,7).

S romrmabodavema oy

Nie ruszymy dalej, dopdki nasz kon nie nauczy sie ptywac.

Po wykonaniu tej misji, zmierzamy dalej na potudnie - przy okazji zbieramy skarby i toczymy kilka
potyczek ze stabymi przeciwnikami. Ostatecznie docieramy do zejscia do jaskini (M1,X) - aby
przejs¢ dalej, bedziemy musieli odwiedzi¢ podziemia pod wulkanem.
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