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Wprowadzenie

Poradnik do gry Might and Magic: Clash of Heroes zawiera kompletny opis przejscia gry, wraz z
poradami dotyczacymi trudniejszych staré i pojedynkow. Oprdécz tego obszerny fragment tekstu
po$wiecony zostat wszelkim wystepujagcym w grze znajdzkom. W poradniku znajdziesz opis
wszystkich dostepnych w grze:

- zadan towcéw nagrod

- artefaktow

- jednostek specjalnych

— zagadek bitewnych

- pozostalych zadan pobocznych.

W dziale poswieconym zagadkom, oprdécz opisow i ilustracji, umieszczone zostaty krotkie filmiki,
ktore precyzyjnie przedstawiajg sposob rozwigzania bitewnych tamigtéwek.

W celu utatwienia korzystania z poradnika, wprowadzone zostaty réznokolorowe czcionki, oraz
specjalne oznaczenia.

Legenda:
Kolor czerwony - wrogowie.
- jednostki bojowe, miejsca rekrutacji.
Kolor zielony - elementy walki.
Kolor niebieski - przedmioty.

[1], [2] - znaki odwotujace do znajdujacych sie nad tekstem screenéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

Michat ,, Kwis¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Prologue

Gra rozpoczniesz w elfickim lesie Irollan, gdzie po krdtkim wstepie wcielisz sie w mtoda towczynie o
imieniu Anwen [1]. Do poruszanie sie po $wiecie mozesz uzywaé zaréwno lewego analoga, jak i
krzyzaka [2], a rozmowy z napotkanymi postaciami rozpoczniesz wciskajac X.

* WTHI HAVE BECRTYED

| &

Na poczatku udaj sie jedyna dostepng Sciezkg na potudnie. Porozmawiaj z wszystkimi napotkanymi
po drodze zotnierzami [1], a otrzymasz pierwszg jednostke bojowg - [2].

Idac caty czas prosto dotrzesz do magicznego portalu, gdzie spotkasz Lady Delare oraz jej cérke
Nadie [1]. Porozmawiaj z nimi, a chwile pdzniej rozpocznie sie twoje pierwsza walka [2].
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Poznasz teraz podstawy prowadzenia pojedynkow. W dolnej oraz gornej czesci ekranu znajdujg sie
poziome linie. Po jednej na bohatera. Jesli jaki$ z zotnierzy je zaatakuje, zada obrazenia dowddcy
wrogiego oddziatu. Wojska przeciwnika znajdujg sie na gérnej potowie pola walki, a twoja armia w
jego dolnej czesci. Starcia prowadzone sg w trybie turowym.

Na strzatce pod twojg linig znajduje sie cyfra wskazujaca ile ruchdw pozostato ci w danej turze.
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Aby zaatakowad przeciwnika musisz stworzy¢ tzw. attack formation, czyli ustawi¢ obok siebie w
linii pionowej trzy jednostki tego samego typu oraz koloru. Przesuwaé¢ mozesz jednak jedynie
oddziaty zotnierzy znajdujacych sie na samym dole kolumny. Aby wykona¢ pierwszy atak, zaznacz
zielonego po lewej stronie (mruga wokét niego niebieski kwadrat) wciskajac X, a
nastepnie ustaw go we wskazanym przez gre miejscu i ponownie wcisnij ten sam przycisk.
Stworzysz w ten sposdb pierwszg formacje, tracac jednoczesnie jeden z ruchéw (liczba na
strzatce).

Na jedng z jednostek tworzacych formacje pojawig sie dwie cyfry. Gorna wskazuje ilos¢ tur
pozostatych do ataku (charge time), a dolna iloé$¢ zycia oddziatu. Czas na wykonanie drugiego
ruchu. Zaznacz zéttego stojgcego na srodku pola bitwy i przesun go pod kolumne wojska
z lewej. Utworzysz w ten sposob kolejng formacje i wykorzystasz ostatni ruch w tej turze. Chwile
pozniej swojq ture rozpocznie przeciwnik.
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Gdy skonczy rusza¢ wtasnymi wojskami, ponownie przyjdzie kolej na ciebie. Tura rozpocznie sie od
ataku wykonanego przez przygotowane wczesniej formacje. tacznie zadadzg one demonowi 3
punkty obrazen, gdyz jeden z ciosdw zostat ostabiony przez stojgcego po drugiej stronie stwora.
Przeciwnikowi pozostanie jeden punkt zdrowia. Aby go dobi¢, musisz najpierw przyzwacé positki.
Zrob to, wciskajac R2 lub L2. Na polu bitwy pojawig sie nowe oddziaty, ale pamietaj, ze stracisz w
ten sposob jeden z dostepnych w tej turze ruchéw.

Kolejny wykorzystaj na przesuniecie zielonego Huntera do odpowiedniej kolumny. Ostatniego
ruchu nie mozesz niestety w zaden sposob wykorzystaé, wiec zakoncz ture wciskajagc KWADRAT.
Chwile pdzniej walka dobiegnie konca, a ty zostaniesz zwyciezca. W nagrode twdj bohater oraz
biorgcy udziat w walce typ jednostki otrzymaja punkty doswiadczenia. Jesli uzbierasz ich
odpowiednig ilo$¢, zdobedziesz kolejny poziom doswiadczenia, zwiekszajac w ten sposéb posiadane
statystyki.

Po walce udaj sie z powrotem na potudnie. Na brzegu strumyka napotkasz kolejnego demona.
Zaatakuj go.
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