PORADNIKI DONAILEPSTYCHGIER g Y= Ty J

Men of War

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

Men of War

autor: Pawet ,,PaZur_76" Surowiec

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Best Way, Wydawca 1C / Cenega, Wydawca PL Cenega Poland.
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdéw towarowych i handlowych, itp.
naleza do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_077a_ebook

Wprowadzenie
Opis przejscia

Kampania
Misja 1:
Misja 2:
Misja 3:
Misja 4:
Misja 5:
Misja 6:
Misja 7:
Misja 8:
Misja 9:

Men of War - Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci

radziecka: The Road to Victory
Baptism by Fire

Evacuation

P.O.W.

Moscow is Behind Us!

The Penal Unit

The Last Stand

Behind Enemy Lines

Chasing Shadows

The Flying Dutchman

Kampania Aliantow Zachodnich: Fox Hunt

Misja 1:
Misja 2:
Misja 3:
Misja 4:
Misja 5:
Kampania
Misja 1:
Misja 2:
Misja 3:
Misja 4:
Misja 5:

Arsenal

Armistice

Meeting the Enemy

Disaster in Tunisia

Turning Point

niemiecka: Blazing Lands

Merkury

Scorching Sands

Desert Stronghold

On the way to Tunis

Borg’s Last Fight

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione

bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.

www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_077a_ebook

Men of War — Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

Witaj w poradniku do Men of War, hitowego RTS-a bedacego kontynuacjg znanych Soldiers: Heroes
of WWII i Faces of War. Gra momentami nie nalezy do najtatwiejszych (przyczynia sie do tego
m.in. nadal kulejaca tzw. ,aktywna pauza”), wiec mam nadzieje, iz opis przejécia wszystkich 19
misji z trzech gtéwnych kampanii, ktéry znajdziesz w tym tekscie pozwoli Ci bezbolesnie uporac sie
z wszelkimi ,zagwozdkami” na jakie natrafisz podczas rozgrywki. Dotozytem bowiem wszelkich
staran by solucja byfa jak najdoktadniejsza. Gtéwne zadania, ktére nalezy realizowa¢ w trakcie
rozgrywania kolejnych misji wyboldowatem w tekscie kolorem zielonym, za$ dodatkowe (ich
realizowanie zwykle nie jest konieczne do ukonczenia scenariusza) — niebieskim.

Pawet ,,PaZur_76" Surowiec
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Opis przejscia
Kampania radziecka: The Road to Victory
Misja 1: Baptism by Fire

Witamy na froncie wschodnim, towarzyszu! Pierwsze zadanie w tym scenariuszu polega na
zniszczeniu wrazego samochodu pancernego (destroy the enemy armoured vehicle).
Niemiecki pojazd nadjedzie polng droga. Gdy go klikniesz LPM (nie zaznaczajgc wczesniej zadnej z
podlegtych ci jednostek!) zobaczysz pola widzenia zatogi samochodu. Wybierz jednego z dwdch
krasnoarmiejcow, ktorzy ukryli sie za wrakiem po lewej stronie traktu (poza polem widzenia
samochodu) i kaz mu podczotgal sie lewg strong ekranu do wrogiego pojazdu. Gdy sie zblizy
rozkaz mu rzuci¢ granat przeciwpancerny w samochdd (granat ten eksploduje po uderzeniu w cel),
lub sam to zréb, przejmujac nad towarzyszem bezposrednig kontrole. Kiedy Niemiec wyleci w
powietrze mozesz catym oddziatem (facznie z czerwonoarmistami, ktérzy ukrywali sie za spalonym
wrakiem po prawej stronie drozki) pozabieraé bron lezacym wokét trupom. Powiniene$ zdobyc
m.in. reczny karabin maszynowy (jeden jest w zniszczonym samochodzie pancernym). Nastepnie
ruszaj catg druzyng przez las w kierunku kolejnego celu misji - musisz teraz ztozy¢ raport
radzieckiemu dowoédcy polowemu (report to the field commander).
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Pogadaj z nim chwile, gdy w koncu do niego dotrzesz, a potem ruszaj dalej, w kierunku pobliskich
okopdw. Powiniene$ zwerbowaé do swojej druzyny jeszcze kilku chtopakéw (accept several
soldiers under your command) siedzacych w tej transzei i odpierajacych z niej nielicznych
Niemcoéw. Zrobisz to wpadajac do okopu i po prostu klikajac LPM kilku najblizszych
krasnoarmiejcow (kursor zmienia sie w ,tapke” po najechaniu nim na pobliskiego Zotnierza). Staraj
sie wybiera¢ wojakdéw, ktérzy maja na gtowach stalowe hetmy - zawsze to lepsza ochrona przed
pociskami niz furazerka z czerwong gwiazda... Gdy uzupetnisz juz stan osobowy swojego oddziatu
(wszystkich zotnierzy z okopu nie bedziesz mogt ze sobg zabrac) ruszaj w dalszg droge. Dobrze jest
jednak zostawi¢ tu jednego z podkomendnych by pdzniej, kiedy twoja druzyna poniesie straty w
nadchodzacej walce, mdogt on zwerbowac tutaj kolejnych sotdatow.
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Nastepne zadanie polega na unicestwieniu niemieckich zotnierzy zajmujacych pozycje na
pobliskiej drodze (annihilate German troops positioned on the road). Po dotarciu oddziatem
na skrzyzowanie, ktore Niemiaszki trzymajg w garsci szybko pochowaj ludzi za pobliskimi wrakami.
Kaz im potozy¢ ogien zaporowy na stanowiska Szkopdw na drodze, a jednym z czerwonoarmistow
podczotgaj sie w strone Frycow na rzut granatem recznym. Tym razem uzyj granatu odtamkowego,
przeciwpiechotnego - pierwszy rzu¢ w stanowisko hitlersynéw po prawej stronie traktu, drugi w
kolejne, po lewej stronie drogi. Szkopow mozesz tez zajs$¢ z boku, przemykajac prawg strong za
szope widniejacgq na obrazku. Po wyeliminowaniu tych Adolféw otrzymasz kolejne zadanie:
naprawienia uszkodzonego radzieckiego czotgu ciezkiego KW-1 (repair the KV tank),
ktory stoi sobie na drodze za stanowiskami zabitych przed momentem Niemcow. Wybierz ze swojej
druzyny przynajmniej dwoch, najmniej przydatnych podczas strzelanin ludzi (np. dwdch strzelcow)
i jednemu kaz wsig$c¢ do tej ruskiej maszyny na miejsce celowniczego armaty, a drugiemu zabrac z
tegoz czotgu zestaw narzedzi do naprawiania (taka niebieska skrzyneczka). Pozostatych Zotnierzy
rozstaw wokot tanka by ostaniali go podczas napraw (czotgista w $rodku powinien obréci¢ wieze w
kierunku drogi by rowniez by¢ w stanie szybko otworzy¢ ogien gdyby zauwazyt jakis ruch). Szwejk
ze skrzyneczka zabrang z radzieckiej maszyny powinien oczywiscie przystgpi¢ do naprawiania
zerwanej gasienicy ,puszki”.
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Majstrowanie przy czotgu troche potrwa, a gdy sie koncu zakonczy powodzeniem otrzymasz nowe
wytyczne: musisz utrzymaé swéj czolg na chodzie (keep your tank operational), nie
pozwoli¢, by wrogowi udato sie go zniszczy¢, gdy bedziesz wypierat nieprzyjaciela z pobliskiej
wioski (drive the enemy out of the village). Zanim wiedziesz do niej swojg ,puszka” wyslij na
zwiad kilku piechuréw. Bardzo szybko odkryjg oni stanowiska dwoch armat przeciwpancernych,
ktore Niemiaszki ustawity przy pierwszym skrzyzowaniu. Zniszcz wykryte stanowiska ogniem
armaty radzieckiego czotgu trzymajacego sie nieco z tytu (by po chwili znowu nie trzeba go byto
naprawiac!). W trakcie wymiany ognia na tym otwartym terenie dobrze jest rozkazac
czerwonoarmistom pas¢ na ziemie, aby wrogowi trudniej byto ich ustrzeli¢. Nastepnie spal
niemiecki transporter i samochod pancerny, ktére nadjadg ze wsi — oba mozesz rozwali¢ pociskami
odtamkowo-burzacymi twojego KW-1 (amunicja ta ma czuby oznaczone kolorem czerwonym). Nie
marnuj pociskdow przeciwpancernych na tych dwdch Niemcdw! Wystrzelaj niemieckich piechuréw
pchajacych sie w twoim kierunku. Potem ostroznie wejdz do wsi - radzieccy piechurzy poruszajg
sie przed czotgiem, wynajdujac dla niego kolejne cele. Mozesz podzieli¢ swojg druzyne na dwa
mniejsze pododdziaty, ktdre bedag poruszac sie z lewej i prawej strony KW-1 ubezpieczajac go z
flanek, lub sformowac z piechoty i czotgu jeden wiekszy i zwarty oddziat.
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