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WSTEP

Kresle stowa te roku panskiego 1080. Czasy nie sg spokojne, a Europa nie jest bezpieczna. I dniem
i nocg intryga rzadzi w towarzystwie planow ztowieszczych. Ile tronéw tyle i zadz. Ile zadz tylu i
szpiegdw i zdrajcow z sakwami wypchanymi przez spragnionych wtadzy monarchéw. Kazdy przelat
juz krew, by na tronie zasig$¢. Kazdy przekonaniem tez zyje, izli tron do zbyt ciasnych nalezy,
sposob tylko jeden na jego powiekszenie widzac. Sposobem tym podbdj ma byé¢, wojna i zbrodnia.
Czasy sg mroczne. Chmury coraz ciemniejsze. Chwila coraz blizsza. Czas polerowac zbroje, ostrzy¢
miecze, gromadzi¢ zywnos¢ i wzmacnia¢ mury...

OD AUTORA

Witam wszystkich serdecznie na jednej z pierwszych stron poradnika do gry Medieval II. Jest to
kolejna z serii gier strategicznych Total War. Gracz wciela sie w niej w imperatora dazacego do
opanowania $wiata, w tym przypadku sSredniowiecznego. Aby tego dokonaé trzeba wykaza¢ sie
zaréwno na polu bitwy, jak i za murami swoich miast i twierdzy. Niniejszy poradnik ma za zadanie
przyblizy¢ arkana rozgrywki tym wszystkim, ktérzy dopiero zaczynajq przygode z serig. Na niewiele
zda sie on weteranom Total War, lub chociazby Rome. Gra ze swoimi mechanizmmami jest bowiem
bardzo podobna do poprzedniczek. W poradniku tym znajdziecie opisy wszystkich gtdwnych
jednostek wystepujacych w grze. Postaram sie Wam podpowiedzie¢ jak tworzy¢ armie, jak zadbac
o gospodarke i co zrobi¢, by wygra¢ swojg pierwszg diugg kampanie w trybie ,medium”. Nie
znajdziecie tu jednak opisu kazdego budynku znajdujacego sie w grze, ani przepisanych zywcem
charakterystyk jednostek. Medie 2 oferuje na tyle przejrzysty system opisow, ze nie trzeba czytac
ani o budynkach, ani o jednostkach dwa razy tego samego. Nie znajdziecie tu tez ogromnego
szacunku dla gry, ktérej nie da sie obja¢ umystem, bo od poczatku swej przygody z Total War
zdania jestem, iz jest to gra w zasadzie prosta. Postaram sie tak Wam ja przedstawié, byscie sami
przestali bac sie pozornego ogromu i z pasjq rozgrywali kolejne bitwy i na poziomie ,medium” i na
poziomach wyzszych korzystajac ze zdobytego doswiadczenia. Niech ten poradnik bedzie dobrym
startem dla kazdego w potrzebie. Punktem wyjscia dla opracowywania wiasnych strategii. Temu
ma stuzy¢. tatwiejszemu startowi i zachecie. Zapraszam!

Marcin ,,jedik” Terelak
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PIERWSZE KROKI

Pierwszg decyzja, jaka bedziecie musieli podja¢ po uruchomieniu Medievala bedzie wybdr imperium
i trybu gry. Poczatkowo do wyboru bedzie tylko pie¢ nacji z siedemnastu dostepnych po ukonczeniu
dtugiej kampanii. Wybor nacji nalezy oprze¢ o liczbe startowych prowincji, potozenie, witasne
sympatie i jednostki. Jezeli to Wasza pierwsza przygoda z serig, to najlepszym wyborem wydaje sie
by¢ Hiszpania. Oferuje ona dwie poczatkowe prowincje (miasto i zamek). Gre zaczyna sie na
Pétwyspie Iberyjskim, a zagrozenie moze przyjs¢ tylko z potudnia i od wschodu. Na potudniu sg
Maurowie, ktdrzy nie sg trudnym przeciwnikiem. Na zachodzie jest jedna prowincja Portugalii, ktéra
rowniez rywalem jest zadnym. Na zachdd jest rowniez Portugalia i dalsze ksiestwa europejskie.
Pierwszym, co nalezy zrobi¢ po pojawieniu sie mapy strategicznej jest zapoznanie sie z
posiadanymi prowincjami i zawartoscig ekranu miasta. Nadmieni¢ tu trzeba, iz w przypadku
Medievala rozgrywka obejmuje dwie ptaszczyzny (strategiczng i taktyczna).

Z ekranami gry najlepiej bedzie zapoznaé sie przy pomocy samouczka. Jest on na tyle
rozbudowany i przystepny, iz podawane tam informacje s o wiele cenniejsze dla kogos, kto nigdy
nie miat kontaktu z Total Warami niz najbardziej obfitujacy w grafike poradnik. Ponizsze opisy
ekranéw majg za zadanie wylacznie ufatwienie orientacji w samouczku i sg tylko skromnym
dodatkiem do znajdujacych sie tam tresci.

Podstawg ekranu gtdwnego fazy strategicznej jest mapa i ekran osady. Ekran osady sktada sie z
nastepujacych elementéw: przychodu, porzadku publicznego, populacji, przyrostu naturalnego,
suwaku podatkéw, przycisku budowy, przycisku rekrutacji, przycisku naprawy, przycisku
modernizacji, przycisku okna budynkdw, przycisku doradcy, przycisku szczegotow osady.

Przychéd

Wyswietlana jest liczba florindw wygenerowanych przez miasto, ktore trafig do skarbca imperium.

Porzadek publiczny

Wyswietlana jest tu procentowa warto$¢ porzadku publicznego w miescie (neutralny to 100%).
Ponizej 75% zaczynajq sie rozruchy.

Populacja

Wyswietlana jest tu aktualna liczba mieszkanncéw miasta.

Przyrost naturalny

Wyswietlana jest tu procentowa warto$¢ o jaka wzrosnie liczebnos¢ populacji miejskiej po
ukonczeniu tury. Np. przyrost +2% dla ludnosci 1000 oznacza, iz po zakonczeniu tury, w osadzie
bedzie mieszka¢ 1020 mieszkancow.

Podatki

Podatki sg podstawowym zrédiem przychoddw generowanych przez miasto. Poprzez klikniecie na
strzatki mozna zwiekszy¢ lub zmniejszych ich poziom.
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Budowa

Aby rozpocza¢ budowe nalezy klikng¢ na przycisku budowy, a nastepnie na wizerunku budowli,
ktéra ma zosta¢ wybudowana.

Rekrutacja

Aby rozpoczal rekrutacje nalezy klikng¢ na przycisku rekrutacji, a nastepnie na wizerunku
jednostki, ktéra ma zosta¢ zwerbowana. Jednostki ladowe zostang umieszczone w garnizonie
(moze on pomiesci¢ do 20 oddziatéw), a jednostki morskie w porcie danej osady.

Naprawa

Aby rozpocza¢ naprawe nalezy klikng¢ na przycisku naprawy a nastepnie na wizerunku
uszkodzonego budynku lub niepetnej jednostki.

Modernizacja

Aby rozpoczgé szkolenie jednostki nalezy klikngé na przycisku modernizacji, a nastepnie na
wizerunku uszkodzonego budynku lub niepetnej jednostki.

Okno budynkoéw

Okno budynkéw umozliwia zapoznanie sie ze wszystkimi budynkami, ktére mozna wybudowaé w
osadzie i jednostkami, ktére mozna dzieki nim zwerbowac.
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Doradca

Po kliknieciu na przycisku doradcy, gracz otrzymuje porade wzgledem sugerowanych plandw
produkcji.

Okno szczegdétdw osady umozliwia zapoznanie sie z sytuacja w miescie. Wyswietlane sg to
pozytywne i negatywne aspekty wplywajace na: przyrost naturalny, porzadek publiczny, przychéd
osady i religie. Aspekty pozytywne sg zawsze na gorze. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat
wybranego aspektu, nalezy najecha¢ na niego kursorem. W dolnej czesci okna znajduja sie
przyciski: handlu i stolicy. Klikniecie na przycisku stolicy umozliwia uczynienie stolicg aktualnie
wybranego miasta.
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Po kliknieciu na przycisku handlu pojawia sie detale handlu dla danego miasta. Znajduje sie tam
doktadne rozpisanie tego, co i gdzie sprzedaje miasto, a takze co i skad kupuje. Znalez¢ tam
mozna réwniez podsumowanie handlu.
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Uwage zwrdécic¢ nalezy na to, iz w prowincjach budowa¢ mozemy miasta i zamki. Pamietaé nalezy o
tym, iz zamek dowolnego stopnia mozna zawsze przebudowac¢ na odpowiadajace mu miasto. Nie
mozna jednak postgpi¢ tak z miastem. Zaletg miast jest mozliwo$¢ rozbudowy infrastruktury
administracyjnej i zaplecza gospodarczego imperium. Miasta nie tylko generujg wiecej przychoddw,
ale przede wszystkim mozna w nich organizowac¢ handel i sterowaé podatkami. Zamki generujgq
zawsze taki sam lub zblizony przychdd, umozliwiaja jednak werbowanie najsilniejszych jednostek.
Zalecang proporcjg jest 70% miast na 30% zamkow.

Poczatek gry to z regulty mata liczba florindw, staba gospodarka i niewielkie sity wojskowe.
Jedynym, o co nie trzeba sie martwi¢ na poczatku jest administracja. W miastach $miato mozna
ustawi¢ podatki na najwyzsze i zaczaé mysle¢, na co wydacé pierwsze floriny. Pierwsze wydatki
nalezy podzieli¢ na najsilniejszg z dostepnych jednostek piechoty i budynek, ktéry doprowadzi nas
do mozliwosci werbunku piechoty silniejszej. Zazwyczaj bedzie to mozliwe po odpowiednim
rozbudowaniu koszar. Za ,silniejszg” piechote uzna¢ mozna juz wojsko o obronie rzedu 12
punktow. Oczywiscie moéwimy tu o poczatkowej fazie gry.

Podczas rozbudowy koszar dobrze jest uzy¢ szpiega do zbadania pobliskich osad zajetych przez
buntownikéw (rebel). Jest ich zazwyczaj kilka. To one powinny sta¢ sie ofiarami pierwszych
podbojow gracza. Dzieki szpiegom mozna nie tylko zbadac okolice, ale i garnizon wrogiej osady.
Aby to uczyni¢ nalezy wybraé szpiega, najecha¢ kursorem na osade, sprawdzi¢ szanse na
powodzenie infiltracji i jesli bedzie wyzsza niz 75%, klikngé PPM. Armie na mapie strategicznej
symbolizowane sg przez postacie generatéw. Aby sprawdzi¢ sktad armii nalezy klikngé na generale.
Po kliknieciu na generale pojawi sie tez zielone pole. To obszar, do ktérego moze dotrze¢ armia w
danej turze. Generat (cztonek rodu) moze nie tylko prowadzi¢ armie, ale i werbowac¢ najemnikow
(przycisk z numerem X) i budowac forty lub wieze obserwacyjne (przycisk z numerem X).

Po namierzeniu zbuntowanej osady, ktdérej bedzie w stanie sprosta¢ aktualnie posiadana armia
nalezy ja zdobyc¢. Bedzie to pierwszy krok w strone rozpoczecia gry, ktérej podstawaq jest taktyka
»rozpychania”. Aby zaatakowac¢ osade nalezy wybrac¢ armie i kilkng¢ na osadzie PPM.

Prawdziwa rozgrywka rozpocznie sie jednak od chwili, gdy ofiarg owego rozpychania bedzie musiata
pasc¢ osada nalezgca do ktoérejs z nacji. Jesli uwazacie, ze sobie poradzicie z konsekwencjami swojej
pierwszej wojny to zycze Wam udanego podboju wirtualnego swiata Medievala. Jesdli nie to
zapraszam do dalszych rozdziatéw tego poradnika.
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