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Motto: “Imperium jest z tego sSwiata i nie jest z tego Swiata. Imperium jest ogladem Boga i
porzadkuje swoje sprawy zgodnie z naturq kosmosu” - Reinhold Oberlercher

Wstep

Master of Orion 3 niewatpliwe jest gra bardzo skomplikowang. Zasady rzadzace gospodarka,
ekonomiag, walka, dyplomacja i wieloma, wieloma innymi zagadnieniami sg tak rozbudowane, ze nie
sposéb ich ogarngé nawet grajac w nig setki godzin. Tak wiec w tym poradniku z pewnoscig nie
udato mi sie catkowicie wyttumaczy¢ wszystkich zagadnien, ani ujg¢ w petni probleméw na jakie z
pewnoscig natraficie w trakcie Waszej przygody z Master of Orion 3. Poradnik ten jest napisany na
podstawie wielu dni poswieconych tej grze, podczas ktérych positkowatem sie tez wieloma
poradami, jakie mozna znalezé¢ na przerdznych forach poswieconych tej tematyce. Ztozonosc
Master of Orion 3 jest tak duza, ze nie sposéb opisa¢ doktadnej i jedynej, zwycieskiej taktyki
dziatania. Poradnik ten bardziej kieruje do poczatkujacych graczy, ktoérzy nie sg w stanie z poczatku
sie zorientowac o co chodzi i jakg strategie obraé, ani tez czym sie kierowac¢ podczas wtasnej drogi
ku zwyciestwu. Oczywiscie i Ci, ktérzy tak samo jak ja spedzili przy grze duzo czasu, znajdg tu -
mam nadzieje - co$ co przyda im sie w ich zapewne juz dawno opracowanej taktyce dziatania.
Zastrzegam tez, ze z nie wszystkimi moimi tezami musicie sie zgadzaé, gra ta jest tak szeroko
rozbudowana, ze wielu z Was z pewnoscig ma inne zdanie na temat zagadnien przeze mnie
opisanych. Ponizej postaram sie przedstawi¢ i wyjasni¢ kilka podstawowych kluczowych zagadnien
tj. dyplomacja, wywiad, czy ekonomia, opisze tez moje spojrzenie na wszystkie wystepujace w
Master of Orion 3 ustroje polityczne, a na koncu przedstawie zalety i wady kazdego gatunku
wystepujacego w grze, jak i proponowang strategie dziatania dla kazdego z nich. Tak wiec
zapraszam do lektury
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Dyplomacja
Poczatkowe relacje miedzy gatunkami:
GATUNEK HUMANOID | CYBERNETIK SAURIAN ICHTHYTOSIAN ETHEREAN GEODIC INSECTOID
HUMANOID 0 -60 +30 +50 0 -38 +14
CYBERNETIK -60 0 -14 +38 -65 +38 0
SAURIAN +30 -14 0 -140 +13 +30 +24
ICHTHYTOSIAN +50 +38 -140 0 +40 0 0
ETHEREAN 0 -65 +14 +40 0 +40 0
GEODIC -38 +38 +30 0 +40 0 -64
INSECTOID +14 0 +24 0 0 -64 0
HARVESTER -150 -150 -150 -150 -150 -150 -150

Dyplomacja w Master of Orion 3 zostata catkowicie zmieniona w pordwnaniu ze swoimi
poprzedniczkami. Pierwsze co sie rzuca w oczy, to fakt rozbudowy dostepnych opgcji
dyplomatycznych, mamy roéznego rodzaju traktaty handlowe, wojskowe, ekonomiczne, czy
wywiadowcze. Jest kilka réznych rodzajow zawarcia pokoju, czy tez sposobdw kapitulacji. Aby byto
jeszcze ciekawiej dostepny jest tez Senat Oriona, dzieki ktéremu gra sie jeszcze bardziej
komplikuje.

Przede wszystkim musicie zda¢ sobie sprawe, ze dyplomacja moze by¢ bardzo przydatna
szczegolnie jesli chodzi o potencjalne wptywy budzetowe z dobrze zwartych traktatow handlowo-
ekonomicznych, jak i przede wszystkim dzieki wymianom technologicznym, ktére w Master of Orion
III stanowig kluczowaq role w rozwoju badan wielu ras.

Chciatbym zwréci¢ Wam uwage, ze powyzsza tabelka, na ktérej wida¢ poczatkowe stosunki
dyplomatyczne pomiedzy gatunkami jest bardzo wazna dla catej rozgrywki. Otéz sztuczna
inteligencja komputera bardzo uwaznie stosuje sie do poczatkowych checi, badz niecheci pomiedzy
cywilizacjami. Wybierajac rase, ktérej powszechnie wiekszos$¢ spotecznosci miedzygalaktycznej nie
lubi, skazujecie sie z poczatku na izolacje i juz na samym poczatku mozecie by¢ wrecz zaskoczeni
iloscig wiadomosci od innych cywilizacji wypowiadajacych Wam wojne, badz wprowadzajacych
sankcje, czy embarga. Te sytuacje bedzie bardzo ciezko zmieni¢ i dlatego warto jest wybra¢ jedna,
ewentualnie dwie rasy, ktére sg najmniej nieprzychylne Waszemu spoteczenstwu i prébowac
zmudnymi, trudnymi i kosztownymi krokami zaskarbi¢ sobie ich przychylnos$é, dzieki czemu nie
tylko uzyskacie dobrych sojusznikéw, ale tez bedziecie w stanie wymienia¢ sie technologiami, co
bardzo przyspieszy projekty badawcze.
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Jesli natomiast zaczniecie swa nowg rozgrywke wcielajac sie np. w rase ludzkg to otworza sie dla
Was ogromne mozliwosci dyplomatyczne, ktére po prostu trzeba wykorzystac. Nie tylko wiekszos¢
ras bedzie sie sama starata zaskarbi¢ sobie Waszg przychylno$¢, ale tez wiekszosé
dyplomatycznych kontaktdw inicjowana bedzie przez inne cywilizacje. W tych wypadkach
powinniscie jak najczesciej zgadzac sie na proponowane traktaty, gdyz z pewnoscig przyniosg one
pozytywny skutek dla Waszej cywilizacji. Czasami jednak sami tez powinniscie inicjowaé niektére
ruchy, np. w dziedzinie technologicznej - bardzo czesto bedziecie w stanie uzyskac¢ naprawde dobre
wyniki na polu wspétpracy badawczej i co ciekawe nie odbywa sie ta wymiana technologiczna w
sposéb znany z gry Civilization 3 tzn. za jedng technologie juz nie bedziecie musieli swoim
adwersarzom oddawac 4-5 swoich i to jeszcze bardziej zaawansowanych, wynikéw badan.

Mimo, ze dyplomacja zdecydowanie nabrata przystowiowego "smaczku" i komputer jest w stanie
wiele razy zaskoczy¢ i rzadko co postepuje liniowo, to mimo wszystko musicie sie przygotowac na
nieprzewidywalne i niezrozumiate posuniecia z jego strony. Czasami nie bedziecie w stanie
zrozumie¢ dlaczego jakas rasa co dwie-trzy tury wypowiada Wam wojne, badz naktada na Was
sankcje, by po tyluz samu turach wnosi¢ o zawieszenie broni, czy tez podpisanie traktatu
pokojowego. Musicie sie do tego po prostu przyzwyczaic
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Musicie pamieta¢ jednak, ze komputer bierze pod uwage w ustalaniu stopnia stosunkdéw
dyplomatycznych wobec Waszej cywilizacji wiele czynnikéw. Tak wiec jesli macie dobre stosunki z
rasg A, za ktorg nie przepada rasa B, to ta rasa B zacznie proporcjonalnie do zaciesniania relacji
Waszych z rasa A rewidowac stosunki w relacji do Was wraz z wypowiedzeniem wojny po jakims
czasie. Tak samo jesli zbyt wzrosniecie w site i zwiekszycie swdj zakres panowania w Galaktyce, to
moze sie okazaé, ze najwiekszy Wasz sojusznik zacznie mie¢ coraz wieksze podejrzenia w stosunku
do Was, tym wieksze, jesli na przyktad przez przypadek przez jego granice bedziecie przemieszczad
swoje jednostki. Na takie niuanse musicie by¢ przygotowani i czesto sie zdarzy¢ moze tak, ze
zachowanie komputera, ktére z pozoru kwalifikuje sie do sytuacji nienormalnych, opisanych w
poprzednim paragrafie, tak naprawde po gtebszym przemysleniu, zacznie sie wydawac catkiem
rozsadne i zrozumiate.

Jesli chodzi o Waszg taktyke w Senacie Miedzygalaktycznym to jest on znakomitym narzedziem,
ktore mozna wykorzystaé, by gre ostatecznie zakonczy¢ sukcesem (jednak tego typu zwyciestwo
nie przynosi satysfakcji), ale tez do tego, by zniszczy¢ badz powaznie ostabi¢ wiele konkurujacych z
Wami ras. Jesli Wasi dyplomacji sgq bardzo dobrzy w swoim fachu, a Wasza rasa jest powszechnie
lubiana to powinniscie to wykorzysta¢ np. forsujgc wniosek o wypowiedzenie totalnej wojny
wrogom i nielubianym rasom. Tu oczywiscie nasuwa sie wniosek jeden - na poczatku gry, a takze
do czasu kiedy jeszcze nie macie na tyle gtoséw w Senacie, powinniscie utrzymywac dobre
stosunku z rasg ,Nowych Orion”. Ich przychylno$¢ pozwoli Wam na petng kontrole wiekszosci
wnioskow, ktore wptywac bedg do Senatu, jak i na odrzucanie tych, ktére bedg wymierzone w
Waszg cywilizacje. Dyplomacja jest ciekawa dziedzing Master of Orion 3 i gdy sie nig
zainteresujecie powazniej, a nie bedziecie traktowac jq troszke ,po macoszemu”, mozecie dzieki
niej uzyskac znacznie wiecej niz dziatajac tylko w pojedynke.
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Wywiad

Akcje szpiegowskie sg jedng z ciekawszych nowosci w Master of Orion 3. Nowatorskie podejscie do
tematu urzekio wielu graczy, ale tez wielu z nich wytyka btedy i niedostatki jakie zostaty
poczynione w tej dziedzinie. Jako, ze sposéb przeprowadzania akcji specjalnych jest dos¢ rézny od
tych, z jakimi mamy miejsce do czynienia w innych grach, postaram sie przedstawi¢ Wam kilka
porad i obserwacji jakie zanotowatem podczas mojej przygody z Master of Orion 3.

Na poczatku chciatbym omdwi¢ najbardziej kontrowersyjna kwestie jaka jest kontrwywiad. Istniejg
liczne spory wsrdod graczy, czy szpiedzy, ktérzy nie s wysytani na misje, a zostajg wewnatrz
panstwa, chronig, czy tez zmniejszaja szanse powodzenia wrogich misji szpiegowskich.
Teoretycznie, wedtug wyjasnien autoréw, faktycznie spetniajg taka role, jednak osobiscie mam
powazne watpliwosci, czy tak sie dzieje. Otdz zdarzyto mi sie wiele razy, ze nie majac jeszcze w
ogdle zadnych szpiegéw, moje stuzby kontrwywiadowcze ztapaty obcych agentéw infiltrujacych
moje terytorium. Generalnie mimo wszystko jednak staram sie zostawi¢ co najmniej jednego
szpiega z kazdej dziedziny wewnatrz swojego imperium, jednak mam powazne watpliwosci, czy tak
naprawde pomagajg oni w ochronie jego bezpieczenstwa. Na pewno najwazniejszym czynnikiem
zmniejszajacym aktywnosci wrogich agencji wywiadowczych jest zwiekszanie stopnia represyjnosci
systemu panstwowego, ustalenie ,opresometra” na maksymalny putap (poziom 10) praktycznie
eliminuje zagrozenie z ich strony. Oczywiscie w wiekszosci przypadkéw nie bedzie to mozliwe z
wielu réznych powoddw [przede wszystkim buntéw spoteczenstwa], ale z pewnoscig jest to
najwazniejsza bron w walce przed infiltracja Waszego terytorium.
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Szpiedzy nasi dzielg sie na 6 kategorii, kazda z nich odnosi sie do innych typéw zadan jakie majg
wykonywac. Generalnie najstabsi i najmniej efektywni sg szpiedzy ekonomiczni, ktérzy nie robig
praktycznie zadnych zniszczen, ani nie dajg nam zadnych wiekszych korzysci. Podobnie z szpiegami
d/s socjalnych, sens ich utrzymywania jest raczej nikty.
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