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Zatozenia poczatkowe

~Massive Assault” nalezy do takich gier strategicznych, jakie lubie najbardziej. Przede wszystkim
jest to strategia turowa, ktorych wielkim fanem jestem, a nie miatem w rekach dobrej turéwki juz
od pottora roku (mysle o ,RIM: Battle Planets”). Po drugie ,,Massive Assault” opiera sie na prostych,
tatwo i szybko dajacych sie przyswoi¢ zasadach, a mimo to (moze wrecz dzieki temu) gwarantuje
doskonata rozrywke, gdyz stwarza okazje do zaistnienia bardzo rdznorodnym sytuacjom
taktycznym. Po trzecie dostepne jednostki zostaty bardzo dobrze miedzy sobg zbalansowane, przez
co zadna z nich nie okazuje sie zbedna - kazda posiada wiasciwy sobie obszar zastosowan.
Wreszcie po czwarte i ostatnie: komputerowy przeciwnik dysponuje sensownie dobranym
poziomem sztucznej inteligencji, gdyz potrafi sprawi¢ duze problemy, ale daje sie pokonac przy
uwzglednieniu kilku lub kilkunastu podstawowych strategii walki. To wiasnie bedzie gtdéwnym
zadaniem niniejszego poradnika: na przykfadach odmiennych sytuacji na polu bitwy pokazac
skuteczne taktyki radzenia sobie z nimi.

~Massive Assault” oferuje w sumie piec¢ rodzajéw rozgrywki: scenariusze, kampanie, wojny, gre we
dwdjke przy jednym komputerze oraz gre za posrednictwem poczty elektronicznej. Scenariuszy
moze by¢ badz ile, tym bardziej ze dostepny jest ich edytor. Kampanie to nic innego jak
nastepujace po sobie scenariusze utozone w fabularng cato$¢. Gra z przeciwnikiem z krwi i kosci
stanowi odmiane wojny. Wojna za$ jest osig gry, gdyz oferuje najciezsze wyzwania i daje
sposobnos¢ do zastosowania najwiekszej roznorodnosci taktyk. Dlatego mdéj poradnik
zdecydowatem sie oprzec¢ na przyktadowej wojnie z komputerem, ktérg rozegram i zrelacjonuje
krok po kroku - ttumaczac sie z podejmowania wszystkich co wazniejszych decyzji. W zasadzie
niezaleznie od wybranej mapy w czasie trwania kazdej wojny dajg sie wyrdzni¢ te same fazy.
Oczywiscie wieksza ilos¢ wysp zmusza do wiekszej aktywnosci na morzu, a najmniejsze mapy -
Antarcticus i Bizarria - w ogdle nie skfaniajg do korzystania ze statkdw. Te fazy to:

1. ujawnianie swoich sojusznikdw;

2. zdobywanie nowych panstw tak, by ujednolici¢ zajmowane przez siebie tereny;
3. utrzymywanie przeciwnika na linii granic do zdobycia nad nim przewagi sit;

4. produkcja floty i zdobycie dominacji na morzu;
5

atak na kolejne wrogie panstwa, az do zdobycia trzykrotnej przewagi nad
przeciwnikiem;

6. ewentualne wyczyszczenie $wiata z niedobitkdow wroga.

W kazdej z tych faz pojawiajq sie charakterystyczne dla nich sytuacje i tak tez bedzie w niniejszym
poradniku. Mysle, ze korzystanie z niego (poza oczywistg mozliwoscig przeczytania go od deski do
deski) powinno wygladac nastepujaco:

a) masz problem, na ktérego rozwigzanie nie masz pomystu;

b) zastanawiasz sie, ktdra z powyzej wymienionych faz najlepiej oddaje te, w ktorej Ty
sie znajdujesz (albo Twoj przeciwnik - kolejne fazy oznaczytem przy poczynionym
zatozeniu, ze to Ty jestes$ potencjalnym zwyciezca);

c) zagladasz do odpowiedniego rozdziatu poradnika i badz po tytutach podrozdziatéw,
badz po zataczonych screenshotach znajdujesz interesujacq Cie sytuacje.

Swojgq przyktadowa wojne zdecydowatem sie stoczy¢ w Swiecie New Paradise, poniewaz ze
wszystkich szesciu dostepnych map ta jest najbardziej zréznicowana i zmusza do stawienia czota
najwiekszej ilosci ktopotliwych wyzwan. Czekaja tu zaréwno walki na otwartym terenie, jak i posréd
skat; zmuszony bedziesz nie tylko broni¢ sie przed atakami z morza, lecz réwniez samemu takowe
prowadzi¢. Gra¢ zdecydowatem sie po stronie Unii Wolnych Narodow i jej nazewnictwa jednostek
bede uzywat. Mitej zabawy!
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Faza 1: Ujawnianie sojusznikow

W Swiecie ,Massive Assault” dostepne sg trzy rodzaje baz-panstw: mate, sSrednie i duze. Przewaznie
im wieksza baza, tym wiekszy sektor, w ktdrym sie znajduje i tym wiecej granic do obrony. Nie jest
to jednak scistg reguta. Najcenniejsze sg takie sektory, ktére posiadajg najmniejsze granice, czyli
otoczone sa skatami lub lezg na skraju mapy - je najtatwiej obronisz i bedziesz mdgt z nich
poprowadzi¢ swoje ataki.

Baza mata: po jej objeciu dostajesz zaledwie 8 kredytow na zakup jednostek (w opisie: sekretne wojska), w
przypadku ataku na sektor partyzanci dadzq ci 4 kredyty, dochdd na ture (kazda baza produkuje dochdd przez
dziesiec tur) to 2 kredyty.

Baza srednia: kredytow na starcie dostajesz 12, partyzanci sa w stanie dostarczy¢ Ci 6 kredytow, a dochéd na
ture wynosi 3 kredyty.
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Baza duza: na dobry poczatek dostajesz 18 kredytow, partyzanci moga dorzucic dalsze 8, a dochéd na ture to
cate 4 kredyty.

Poniewaz z poczatku gry nie wiadomo, gdzie znajdujg sie sojusznicy twojego przeciwnika, musisz
przyja¢ zatozenie, ze kazde panstwo, ktore nie jest Twoim sprzymierzencem moze byc¢
sojusznikiem Twojego wroga. W pierwszej kolejnosci warto bys$ ujawniat tych swoich sojusznikow, z
ktorych pomoca jak najszybciej dobrze zabezpieczysz fragment Swiata. Nie jest bowiem istotne bys
starat sie od razu obja¢ jak najwiecej terenu, lecz by$ stworzyt silne zaplecze z myslg o
pdzniejszych podbojach. Oczywiscie nie mozesz przy tym pozwoli¢ przeciwnikowi, by objat trzy razy
wiecej terenu od Ciebie, bo z miejsca przegrasz.

Strona: 5 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_076i_ebook

Massive Assault — Poradnik GRY-OnLine

Powyzej widzisz poczatkowa sytuacje z gry, ktora rozegramy niejako wspdlnie. Nasi sojusznicy
znajduja sie na wszystkich wazniejszych wyspach, ale nie wszyscy sq dla nas jednako interesujacy
- jak juz sie pewnie zorientowate$ preferuje strategie raczej zachowawczg i nie jestem skionny
prowadzi¢ ofensywy za wszelkg cene. Wysepka znajdujgca sie w na potudniowym-zachodzie jest
nasza - tego sojusznika ujawnimy na samym korcu, gdyz nikt mu nie zagraza. Sredniej wielkoéci
wyspa znajdujaca sie na potnoc od poprzedniej réwniez jest praktycznie nasza - nawet jesli
wszystkie trzy z niezajetych panstw okazg sie sojusznikami przeciwnika. Wyspa lezaca na
wschodzie, ta, na ktérej mamy tylko jednego, $redniej wielkosci sojusznika, jest prawdopodobnie
stracona - powinnismy przyjaé, ze komputer ma tam przynajmniej dwdch sojusznikéw i nie
omieszka z tego faktu skorzystaé. Duza wyspa na péinocy zapewne réwniez wpadnie w rece
naszego przeciwnika, gdyz mamy tam jedynie dwodch sprzymierzencow: matego i $redniego.
Wyglada na to, ze bedzie to ciezka wojna, gdyz mozliwe, ze po drugiej jej fazie - faczenia
terytoriow w catos¢ - pozostang w naszym wiadaniu jedynie dwie wysepki na potudniowym-
zachodzie - zobaczymy, co bedzie z pozostatymi dwoma. Rzecz w tym, by na terenach, na ktorych
skazani jesteémy z poczatku na porazke, drogo swojg skore sprzedac i jak najbardziej ostabié
przeciwnika na przysztos¢.

Teraz mamy do wyboru praktycznie dwie strategie: albo od razu zaja¢ sie zabezpieczeniem
potudniowo-zachodnich wysp, albo przystgpi¢ do ciezkich walk na pétnocy i na wschodzie liczac, ze
pomoga nam partyzanckie wojska, gdy przeciwnik zacznie atakowaé kraje neutralne. Ja wybieram
te pierwszg strategie, by jak najszybciej stworzy¢ sobie silne zaplecze gospodarcze, nawet jesli na
niewielkim terenie.

Tak na prawde (ten akapit pisze juz po wygraniu wojny) okazato sie, ze przyjete zatozenia byty
nadto pesymistyczne i przeciwnik nie stwarzat az takiego zagrozenia, jak przyjatem - zwykle
jednak ryzyko nie poptaca.
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Umacnianie najbardziej zagrozonych granic

Bardzo wazne jest to, by nie pozwoli¢ przeciwnikowi wjechac jakakolwiek jednostkg w obszar
naszego sektora, gdyz tylko sprawujac petng kontrole nad danym krajem jego stolica bedzie
przynosi¢ dochdd. Niezaleznie wiec od jakichkolwiek genialnych pomystéw, przede wszystkim
nalezy obstawic¢ granice za pomocg LPO - stanowig one podstawowy mur chronigcy przed naporem
przeciwnika, a ponadto moga ujg¢ wrogim jednostka jeden punkt wytrzymatosci - tym samym w
potaczeniu z wyrzutniami rakiet sa w stanie dobija¢ ciezko uszkodzone pojazdy. Jesli granica
zostanie doktadnie uszczelniona, wéwczas w pierwszej turze konfrontacji przeciwnik nie zdota jej
przekroczy¢ i w kolejnej turze bedziemy mogli liczy¢ na wsparcie ze strony stolicy.

Zdecydowatem sie ujawni¢ dwoch s$rodkowych sojusznikéw znajdujacych sie na potudniowo-
zachodniej wyspie i przede wszystkim umocnic¢ niepewne granice na potnocy.

Podobniez niezbyt pewng granice od potudnia zdecydowatem sie uszczelni¢ tylko przez
wschodniego sojusznika. Wystawione przezen sity powinny jednak zapewni¢ wzgledne
bezpieczenstwo rowniez jego zachodniemu sasiadowi, gdyz starczyto mi kredytéw na zakup trzech
wyrzutni rakiet (z czego na tej granicy postawitem dwie).
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