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Wprowadzenie

Poradnik do Majesty 2 zawiera zestaw porad ogdlnych, ilustrowany opis wszystkich budynkodw,
ulepszen oraz bohateréw, a takze szczegdtowy opis przejécia, pokazujacy jak przebrnaé przez
kazdg misje (zaréwno w kampanii, jak i przez zadania pojedyncze). Przed przystgpieniem do
czytania solucji proponuje zapoznac sie najpierw z poradami ogdlnymi, gdzie zostaty opisane takie
aspekty jak rozbudowa krélestwa, ekonomia oraz walka.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Porady ogodlne

Wiekszo$¢ misji w Majesty 2 zaczyna sie podobnie, to znaczy jedynie z zamkiem i kilkoma
domami chtopdw. Na poczatku warto zatem wzmocni¢ obrone stawiajac od dwdch do
czterech wiezyczek, a potem rozbudowujac je. W nastepnej kolejnosci dobrze jest
wybudowac¢ targ (opracowa¢ w nim napoje lecznicze), gildie totrzyc (opracowanie
~Wymuszenia” zapewni nam dodatkowe dochody), gildie towcow (ktorzy za drobng optatg
odkryja pobliskie tereny), a potem kolejno gildie wojownikéw (utatwia obrone krdlestwa) i
kleryczek (lecza rannych bohateréw).

Jak najszybciej zacznij w okolicznych punktach stawiaé sktady handlowe. Zanim to jednak
uczynisz, pamietaj aby z danego miejsca wyeliminowa¢ wszystkie kryjowki przeciwnikow
lub chroni¢ budowe kilkoma bohaterami. Po wzniesieniu placowki warto jg ulepszy¢ (na
drugim poziomie ma wiecej punktdw wytrzymatosci oraz moze ostrzeliwac przeciwnikow), a
jesli jest w jakims$ gorgcym miejscu, to wznies$¢ przy niej wieze straznicza.

Zwracaj uwage na karawany. Jesli na szlaku sg one ciggle atakowane i niszczone, to
postaraj sie znalez¢ i zréwnad z ziemig wrogie kryjowki. Wokot krélestwa czesto pojawiaja
sie niezniszczalne miejsca (np. rury czy kanaty Sciekowe), z ktérych notorycznie wychodzg
szczury, ktore réwniez upodobatly sobie karawany zmierzajagce na targ. Przy takich
miejscach warto postawi¢ wiezyczki, ktore bedq powstrzymywac nieznosne gryzonie.

Staraj sie na biezaco rozwija¢ przydatne umiejetnosci oraz orez bohateréw. W kuzni juz na
pierwszym poziomie, za niewielkie pieniadze, mozesz zakupi¢ bronie i pancerze, ktére
znaczaco poprawig zdolnosci defensywne i ofensywne twoich heroséw. Réwnie przydatne sg
przedmioty dostepne na targu, czesto ratujace zycie twoim podwtadnym.

Dostosowuj cele do mozliwosci swoich bohaterdow. Jesli dopiero co zwerbowate$ herosow,
nie ustawiaj wysokiej nagrody za zabicie ogra, poniewaz ten szybko si¢ z nimi rozprawi.
Daj im mozliwo$¢ nabrania doswiadczenia na tatwiejszych celach (wilkach, kosciotrupach
itd.), a dopiero potem atakuj silniejszych przeciwnikéw. Co innego, jesli posiadasz juz silng
armie i zwerbowanych przed chwilag nowicjuszy. W takim wypadku warto wyznaczac
wysokie nagrody, za jak najbardziej niebezpiecznych rywali. Twoi doswiadczeni wojownicy
skupig na sobie uwage wroga, a rekruci w ekspresowym tempie beda w czasie walki
awansowac na kolejne poziomy.

Interesujaca nowoscia jest mozliwo$¢ tworzenia w gospodach druzyn bohateréw.
Wprawdzie jest czynnosc¢ ptatna (500 sztuk ztota za druzyne), ale czesto warto poswiecic¢ te
pienigdze. W ten sposéb bowiem otrzymujemy grupe, ktdéra moze stawi¢ czota nawet
najwiekszym niebezpieczenstwom. Oczywiscie druzyny trzeba kompletowaé z glowa.
Wazne, aby na czele stata jednostka walczaca wrecz, poniewaz to lider na ogdt rozpoczyna
walke. Jednostki mniej wytrzymate i wspomagajace nalezy ustawia¢ na koncu. Osobiscie
polecam angazowanie dwdch bohaterédw walczacych wrecz (wojownik, paladyn lub
krasnolud), tucznika (Helii lub fowce) oraz medyka (kleryczka lub kaptanka Agreli). Wedtug
mnie jest to najbardziej uniwersalne rozwigzanie, aczkolwiek warto poeksperymentowac i
samemu przekonac sie, co komu najbardziej odpowiada.

W czasie ciezszych potyczek staraj sie na biezgco wspomagaé swoich bohaterow.
Najczesciej oznacza to ratowanie ich zycia przez uzdrowienie. Czasami bywa jednak tak, ze
po odzyskaniu punktdéw zycia, natchniony bohater ponownie rzuca sie w wir walki z
przewazajacymi sitami wroga. W takich przypadkach warto na polu bitwy postawi¢ flage
strachu, ktéra odstraszy s$miatka od przeciwnikéw. Jesli jednak w ten czy inny sposéb
utracisz cennego bohatera, to mozesz przywrdci¢ go do zycia na dwa sposoby. Jesli jego
grob znajduje sie na polu bitwy to mozesz skorzysta¢ z czaru zmartwychwstanie,
dostepnego w $wiatyni Agreli. Jesli natomiast pochdéwek juz zniknat to mozesz udac sie na
cmentarz (pojawia sie zawsze w poblizu miasta po $mierci ktéregos z herosow) i wskrzesic
go tam, za pewng sume pieniedzy — im bardziej byt rozwiniety, tym bedzie drozszy.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_076e_ebook

Majesty 2: The Fantasy Kingdom Sim - Poradnik GRY-OnLine

Jesli chcesz korzystaé z ustug maga, to pamietaj, ze poczatkowo jest wyjatkowo podatny
na wrogie ataki. Nawet pojedynczy wilk moze go zabi¢ w ciggu paru chwil. Z czasem, jesli
rozwiniesz mu wszystkie czary, staje sie wprawdzie prawdziwg maszyng do zabijania, ale
do tego czasu nalezy caty czas miec na niego oko. Najtatwiejszy sposob to ustawienie nad
nim flagi ochrony z pewng suma ztota. Na pewno skorzysta z tego jaki$ inny bohater, ktory
bedzie podazat za magiem i w razie zagrozenia bronit go przed wrogiem.

O ile mag z czasem staje sie dosy¢ przydatny, o tyle czary dla wiadcy, ktére mozna
opracowac¢ w jego gildii, s wedtug mnie zupetnie nieoptacalne. Ich cena jest stosunkowo
wysoka, a im dalej chcemy je rzuci¢ od srodkéow magicznych (gildii magéw lub wiezy
maga), tym wiecej nalezy za to zaptaci¢. Pomimo tego ich skutecznos¢ pozostawia wiele do
zyczenia, dlatego nie radze w nie inwestowac.

Podczas kampanii mozesz korzystac¢ z czterech ,wspomagaczy”, ktére znajdujg sie w lewym
goérnym narozniku. Przed kolejnym uzyciem ktdrejs z opcji musisz wstrzymac sie do czasu,
az nataduje sie niebieski pasek. Poczatkowo masz dostep tylko do jednej czynnosci, ale w
nastepnych misjach aktywuja sie kolejne. Oto wszystkie ,wspomagacze”:

Jabtko Sidriana (Orb of Sidrian) - czasowo zwieksza przychody ztota w krélestwie.

Peleryna Teevusa (Mentle of Teevus) - przez pewien czas przywraca bohaterom czesc
zdrowia.

Berto Sidriana (Scepter of Sidrian) - sporych rozmiaréw krag, w ktéorym przeciwnicy
otrzymujg ogromne obrazenia.

Korona Ardanii (Crown of Ardania) - wystepuje tylko w ostatniej misji. Przywotuje
poteznego ducha wojownika, ktéry walczy z demonem.
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Budynki

Ponizej znajduje sie spis wszystkich budynkdw, ktore mozesz postawi¢ w Majesty 2. Oprocz
najwazniejszego z nich, czyli krélewskiego patacu, reszta zostata podzielona na cztery grupy: gildie,
ekonomiczne, obronne oraz $wiatynie. Przy kazdym budynku znajdziecie jego obrazek, krotki opis
oraz wszystkie mozliwosci, ktére mozna w nim rozwinaé. Nazwy budynkdéw zostaty zapisane
kolorem brazowym, czary i zdolnosci, ktérych mozemy uzywac osobiscie, zostaly zaznaczone
na niebiesko, natomiast wszystkie wzmocnienia dotyczace bohaterow majg barwe zielona.

Patac krélewski / Royal Palace

Najwazniejszy budynek w krdlestwie, ktérego utrata oznacza porazke.
W patacu zamieszkujgq robotnicy stawiajacy inne budowle, poborcy
podatkowi oraz straznicy, bronigcy posiadtosci w momencie ataku.
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Gildie
Gildia wojownikow / Warriors Guild

Pozwala werbowaé wojownikéw oraz ulepszac ich.

{1

300!
Wezwanie do Druzgocacy cios / Okaleczajacy cios / Odpornosc¢ na bal /
broni/ Call to Arms Crushing Blow Maiming Blow Resistance to Pain
Wszyscy wojownicy Cios zadajacy powazne Powoduje ogromne Polepsza obrone przeciwko
natychmiast pojawiajq sie obrazenia. obrazenia i spowalnia wszystkim typom atakow.
przy swojej gildii. przeciwnika.

Gildia totrzyc / Rogues Guild

Umozliwia werbunek totrzyc i ulepszen dla tej klasy bohaterdw.

Zatruty olejek / Wymuszenie / Trucizna / Poisoning Podstepny cios /
Poison Oil Extortion Insidious Blow
Powoduje u wrogow
Pozwala wszystkim Umozliwia natychmiastowe stopniowg utrate energii Pozwala wyprowadzi¢ bardzo
bohaterom zatruwac swoje zabranie wszystkich przez pewien okres czasu po silny cios.
bronie. pieniedzy z gildii totrzyc. otrzymaniu ciosu.

Kopniecie w splot Ogtuszenie / Stun
stoneczny / Solar
Plexus Kick Ogtusza na chwile
przeciwnikéw, ktdrzy nie
Zmniejsza u prZeCiWnik(’)W moga w tym czasie S|Q
mOZ|IWO§CI walki Wrecz. poruszaé ani atakowaé_
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