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Najtrudniejsze sa poczatki...

Dtugo zastanawiatem sie jak powinien wyglada¢ dobry poradnik do Magic & Myhem 2: The Art Of
Magic. Czy udziela¢ rad rod dotyczacych kampanii czy moze skupi¢ sie na trybie battle mode
pozwalajacym toczy¢ boje z zywym przeciwnikiem? Wybratem rozwigzanie optymalne - rozebrad
gre na czynniki pierwsze, efekt mojej pracy widzicie ponizej. Rady odnoszg sie gtéwnie do trybu
wojennego (nie ma to jak czysta walka, strategowi nie trzeba fabuty ;), jednak osoby grajace w
kampanie powinny znacznie zyska¢ na jego przeczytaniu (wszak w kampanii natrafiamy na te same
problemy, cho¢ w mniejszym natezeniu i stopniowo). Tyle wstepu, koncze przynudzac i zapraszam
do lektury.
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Maga nam potrzeba!

Teoretycznie wybdr maga ktdrym bedziemy dowodzi¢ jest bez znaczenia i polega na wytypowaniu tego
ktérego buzka sie nam najbardziej podoba. Nic bardziej mylnego! Czarownicy do$¢ znacznie rdznig sie pod
wzgledem ,cech wrodzonych”. Istnieje ich 5: szybkos$¢, odpornos¢, zasieg wzroku, walka wrecz i
postugiwanie sie bronig. Szybkos¢ jest moim zdaniem najwazniejsza cechg. Oczywiscie oznacza jak sprawnie
nasz pupil bedzie poruszat sie po planszy, zbierat przedmioty, a w razie potrzeby umykat przed
przeciwnikiem;). Odpornos¢ jest rownie istotna - ciosy wrogdw beda wyrzadza¢ nam mniejsza krzywde
(ewentualnie zostang zablokowane). Kolejna cecha - zasieg wzroku, pozwala szybciej dostrzega¢ ewentualne
zagrozenie, co w konsekwencji daje nam wiecej czasu na reakcje. Walka wrecz to nic innego jak sita naszych
ciosdow, to samo dotyczy postugiwania sie bronig (np. tukiem). Teraz czas na maly test. Doktadniej
przyjrzyjmy sie cechom poszczegdlnych Magow. Zastosowatem skale 1-6, wyniki sg do$¢ zadziwiajace:

Czotéwka wyglada tak:

Portret Imie atak szybkos$¢ | zasieg wzroku odpornos¢ bron suma
Orgon 6 2 4 6 6 24/30

Chaos Priest 4 2 6 6 6 24/30

Danu 4 2 6 6 6 24/30

A tak ostanie trzy miejsca:

Portret Imie atak szybkos$¢ | zasieg wzroku odpornos¢ bron suma
Vex 2 6 2 2 4 16/30
Chancellor 2 6 2 2 4 16/30
Ddrunk
4 2 2 2 6 16/30
Wizard /
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Jak wida¢ rdznica jest olbrzymia! To jednak nie koniec. Trdjka najsilniejszych ma dos¢ istotng
wspdlng ceche - szybkos$¢ réowng 1, a jak wspomniatem wczesniej imho jest to najwazniejsza z
cech. Z kolei takie zdolnosci jak atak i postugiwanie sie bronig w czasie rozgrywki nie majq
wiekszego znaczenia (nikt rozsgdny nie bedzie rzucat naszego Maga w centrum placu boju i kazat
wali¢ wrogow laskg ;). Zastosujmy sie zmienng skale ocen- Szybkos$é, Odpornosé: 1-6, Zasieg
wzroku, Atak, Bron: 1-3.

Oto wyniki:
Portret Imie atak szybkos¢ Zasieg odpornosé bron suma
wzroku

Gaion 1 6 2 6 1 16/21

(Wamp)
Melisius 2 4 3 6 1 16/21
Chaos Priest 2 2 3 6 3 16/21
Danu 2 2 3 6 3 16/21

Jak wida¢, przebojem na pierwsze miejsce dostata sie Gaion (Wampir), ktéra wprawdzie zdobyta
tyle samo punktéw co rywale, jednak jako jedyna ma maksymalnie rozwiniete cechy ktére nasz
szczegolnie interesujg. I to wilasnie jg proponuje wybraé¢! Dla tych ktéorym pomyst gry kobietg
wydaje sie herezja ;), jako uzupetnienie dodam, ze Aurax (stickman) i Chaos wizard 02 maja
réowniez szybkos¢ réwng 6, odpornosc troszke mniejszg - 4, a ich ogdlna nota jest zblizona do
czotowki 15/21.
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~Zabawki” dla Maga

Nie od dzi$ wiadomo, ze Czarodziej bez setek kilograméw magicznych mikstur i pergaminéw jest
amatorem;). W The Art Of Magic wyposazenie naszego Maga sktadac sie bedzie z dwéch rzeczy -
talizmandw i sktadnikow. System tworzenia zakle¢ jest stosunkowo prosty i dobrze pomyslany.
Podstawe stanowig talizmany, to dzieki nim bedziemy mogli zapamietywac kolejne zaklecia. Dzielg
sie one na trzy rodzaje - chaosu, neutralne i dobra. Maksymalnie mozemy zgromadzi¢ ich 18 (czyli
po 6 kazdego rodzaju). Drugg rzecza potrzebng do stworzenia zaklecia sg sktadniki. Rowniez
wystepuje ich 18, jednak to jakie zaklecie uzyskamy zalezy od rodzaju talizmanu w jakim dany
sktadnik umiescimy. Jak nie trudno policzyé, w grze mamy dostep do 54 zakle¢. Oto petna lista
sktadnikéw wraz z zakleciami :

NAZWA SKEADNIKA CHAOS NEUTRALNY DOBRA
m bloodstone vampire bloodlust subversion
o g
@ brimstone meteor shower troll lightning
diamond dragon mountain giant storm giant
fly agarric harpy morph centaur
T
2| iron pyrite pestilence goblin iron skin
lapis lazuli fear minotaur totem of pacifism
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mercury lure haste elf
+ T
L
¢, 1.,,1' moonstone dragons breath dryad excalibur
AP =
nightshade skeleton fireball bury
obsidian gorgon stare disenchant knight
phosphorous demon wind elemental totem of life
psillosibin zombie eagle faerie
saphire fire elemental totem of remote casting judgement
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