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Wprowadzenie

poradnik du g' "g

LEAGUE OF LEGENDS

Niniejszy poradnik do gry League of Legends zawiera porady dla graczy dopiero rozpoczynajacych swojq
przygode na Fields of Justice, od opisu zatozenia konta, az po samo rozpoczecie rozgrywki.

W pierwszym rozdziale gracz ma mozliwos¢ zapoznania sie ze stownictwem, skrotami i zwrotami
wystepujacymi w grze. Rozdziat drugi szczegotowo przedstawia podstawy rozgrywki, takie jak
sterowanie bohaterem, walka i uzywanie umiejetnosci, a takze zdobywanie ziota i dbanie o wizje na
mapie. Kolejny z rozdziatdw wprowadza przysztego Przywotywacza w S$wiat Fields of Justice i opisuje
wszystkie grywalne mapy na ktdérych tocza sie walki w ramach ligi: Summoner's Rift, Twisted Treeline,
Howling Abyss i The Crystal Scar.

Rownie istotng czescia zawarta w poradniku sa opisy dostepnych rodzajow bohaterow i
szczeg6towe wyjasnienie ich funkcji w druzynie. Po zaznajomieniu sie z rolami championéw warto
zdecydowac sie na jednego z 9 polecanych bohateréw na start, ktorzy zostali przedstawieni w
poradniku

W tekscie wyjasniono i opisano funkcje klienta gry, a takze interfejs rozgrywki. Znalazly sie tutaj
rowniez informacje na temat kupowania dodatkowych przedmiotow, ktére pomogg w zmaganiach z
innymi bohaterami.

Catos¢ uzupetniona zostata o szczegotowe mapy na ktérych przedstawione zostaty miedzy innymi
wszystkie wazne do zdobycia cele, takie jak wieze, inhibitory, nexusy oraz najkorzystniejsze miejsca do
rozmieszczenia warddw, jak i miejsca, w ktérych mozna natkng¢ sie na neutralne stwory znajdujace sie w
dzungli.

Poradnik zostat zaktualizowany do wersji 6.4

tukasz "Qwert" Telesinski (www.gry-online.pl)
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Stowniczek

Niniejszy stowniczek zawiera zwroty i skroty uzywane w poradniku, jak i w trakcie trwania samej
rozgrywki. Poznanie ich znacznie utatwi komunikacje w druzynie, a przede wszystkim jg przy$pieszy. Nie
zawsze jest czas, aby budowacd sktadne zdania podczas trwajacej walki wiec skroty zdecydowanie utatwig
zycie. Stowniczek, dla tatwiejszej orientacji, zostat stworzony w kolejnosci alfabetycznej.

e AA (Auto Attack) - Atak automatyczny, ktéry bohater wykona po kliknieciu PPM na cel.

e Ace - Oznacza zabicie catej druzyny przeciwnika. Jest to dobry moment na zdobycie jakiegos
celu: zabicie Smoka, Barona lub po prostu pozbycie sie wiezy/inhibitora.

e AD (Attack Damage) - Obrazenia fizyczne, ktére nasza posta¢ wyrzadza za pomocg zwyktych
atakow.

e AFK (Away From Keyboard) - Okreslenie, ktére uzywa sie w momencie gdy na chwile trzeba
przerwac rozgrywke i pozostawi¢ posta¢ samg sobie. Okreslenie to ma rowniez negatywng forme
w przypadku, gdy ktérys z graczy po prostu przestaje graé, a tym samym jest AFK.

e AOE (Area of Effect) - Dziatanie umiejetnosci na pewnym obszarze (np. Niepowstrzymana Sita u
Malphite'a, Wybuch Ki u Riven).

e AP (Ability Power) - Sita umiejetnosci magicznych. Z AP korzystajg zazwyczaj Magowie.
¢ AR (Armor) - Pancerz.
e AS (Attak Speed) - Predkos¢ ataku bohatera.

e Aura - Bonusowy efekt, ktéry swoim dziataniem obejmuje czesto réwniez cztonkéow druzyny, np.
aura z dodatkowym AS, MR itd.

e BD (Backdoor) - Okreslenie, ktore oznacza niezauwazone przeslizgniecie (lub
przeteleportowanie) sie jednego (lub wielu) z bohateréw za plecami wroga i zdobycie jakiego$
celu w ich bazie: zniszczenie wiezy, inhibitora, a nawet Nexusa.

e BG (Bad Game) - Skrotu BG uzywa sie przewaznie po skonczonej rozgrywce, aby wyrazi¢ swoje
niezadowolenie z wyniku, np. przez to, ze ktérys z sojusznikéw odtaczyt sie od rozgrywki i cata
druzyna zmuszona byta grac¢ 4 na 5.

¢ Bot - Nazwa dolnej alejki na mapie.

¢ BRB (Be Right Back) - Zaraz wracam.

e Brush - Zarosla, ktore rozmieszczone sg w réoznych miejscach mapy.

e Buff - Bonus zmieniajacy statystyki naszej postaci i utrzymujacy sie przez pewien czas, np.
Niebieski Buff od Golema.

e Build - Okreslone zestawienie umiejetnosci dla danego bohatera
e Burst - Zadanie ogromnej ilosci obrazen w jak najkrotszym czasie

e CC (Crowd Control) - Okreslenie to oznacza wszystkie efekty, ktdre ograniczajg kontrole nad
postacia, jak np. strach, ogtuszenie, spowolnienie, podrzucenie itd.

e CD (Cooldown) - Czas schiodzenia (odnowienia sie) danej umiejetnosci.

e Champion - Bohater.
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e Creep - Minion, czyli neutralny stwor maszerujacy wzdtuz kazdej z alejek.

e DC (Disconnect) - Odtaczenie sie z gracza z rozgrywki.

e DMG (Damage) - Skrot, ktéry oznacza zadawane obrazenia.

e DoT (Damage Over Time) - obrazenia zadawane przez pewien okres czasu

¢ Feeder - Okreslenie dla gracza, ktéry feeduje ("karmi") przeciwny team poprzez ciggte giniecie
na ich korzys¢. taczy sie z tym pojecie "Fed", czyli "Nakarmiony", ktore okresla gracza, ktory ma

na koncie duzg ilo$¢ zabdjstw

¢ Gank - Okreslenie na pomoc teamu w zabiciu przeciwnika. Jesli piszemy do kogos zeby
zaatakowat wroga na naszej linii to wtedy prosimy o gank.

e Gate - Brama

¢ GG (Good Game) - Skrotu GG uzywa sie przewaznie po skonczonej rozgrywce, aby podziekowac
przeciwnikom i sojusznikom za gre.

¢ GJ (Good Job) - Jesli ktorys z sojusznikow dobrze spisat sie w ktdrejs akcji, warto nagrodzi¢ go
krétkim GJ - Dobra Robota!

¢ GL (Good Luck) - Skrét, ktérego uzywa sie na poczatku rozgrywki, aby zyczy¢ przeciwnikom i
sojusznikom szczescia w grze.

¢ HF (Have Fun) - HF uzywa sie na poczatku rozgrywki, przewaznie razem z GL, aby wszyscy
wyrazi¢ nadzieje, ze wszyscy bedg czerpac przyjemnos¢ z gry.

o Kite'owanie - Kite'owac¢, oznacza utrzymywac przeciwnika na dystans w taki sposob, aby nie
magt zblizy¢ sie na tyle do naszej postaci, aby skutecznie prowadzi¢ wymiane.

¢ Leaver - Okreslenie dla gracza, ktory opuscit trwajaca rozgrywke i juz do niej nie wrocit.

e Harass - Konsekwentne nekanie przeciwnika atakami, ktéore majq na celu zburzenie jego morale i
obnizenie paska zdrowia.

¢ Lane - Linia, alejka, ktérych na mapie znajdujg sie trzy.

e MIA (Miss in Action) - Oznacza, ze kogos aktualnie nie ma na danej linii.

¢ MID - Nazwa dla $srodkowej alejki na mapie.

e MOUNT - Czyli kon lub inny zwierzak/pojazd na ktérym mozna poruszaé sie po mapie.
e MS (Movement Speed) - Oznacza szybkos$¢ poruszania sie.

¢ Noob - Niezbyt mite i naduzywane okreslenie w stosunku do graczy, ktéry nie potrafig zachowacd
sie w czasie gry i celowo utrudniajg zycie innym. Czesto mylone z pojeciem Newbie.

¢ Newbie - Okreslenie na gracza, ktéry dopiero rozpoczyna swojg przygode z dang gra.

¢ OOM (Out Of Mana) - Gracze w ten sposob informujg druzyne, ze nie posiadajg many, aby dalej
moéc korzystaé z umiejetnosci.

¢ OP (Overpowered) - Okreslenie stosowane wzgledem postaci, ktore aktualnie sg znacznie
silniejsze od innych i wymagajg zbalansowania.

¢ Passive - Pasywna umiejetnos¢ postaci.
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¢ RE (Return) - Okreslenie uzywane w przypadku, gdy po zgubieniu przeciwnika z pola widzenia,
wrocit on na swojg pozycje.
e Root - Negatywny efekt, ktéry uniemozliwia poruszanie sie bohaterowi

e Silence - Negatywny efekt, ktdry uniemozliwia korzystanie z jakiejkolwiek umiejetnosci, ucisza
dany cel (np. Natchnienie u Soraki).

e Skillshot - Umiejetnos¢, ktéra wymaga pewnej zrecznosci i recznego nacelowania, aby trafi¢ w
przeciwnika.

e Skin - Oznacza dodatkowg skérke dla naszej postaci, ktéra mozna kupi¢ za prawdziwe pienigdze.
e SS - Skrét od "Miss", ktéry oznacza to samo co MIA.
e Stun - Ogtuszenie, ktore obezwtadnia przeciwnika i uniemozliwia podjecie jakiejkolwiek akcji.

e Support - Okreslenie na bohaterow wspomagajacych druzyne dodatkowymi efektami: aurami,
leczeniem itd.

e Trinket - Talizman, ktéry mozna naby¢ za darmo w sklepie i uzy¢, aby np. postawi¢ Warda.
e Suppresion - Negatywny efekt, ktory uniemozliwia uzywanie umiejetnosci przez bohatera.

e Tank - Posta¢, ktérej zadaniem jest skupienie na sobie atakdw wroga i przyjmowanie obrazen,
jak i rozpraszanie przeciwnikéw, aby druzyna mogta atakowac.

e TBH (To Be Honest) - Bedac szczerym. Skrotu uzywa sie do wyrazenia szczerej opinii na dany
temat.

e TOP - Nazwa dla gdrnej alejki na mapie.

e TP - Teleport.

¢ Taunt (Kpina, Prowokacja) - Negatywny efekt, ktory prowokuje cel do atakowania postaci,
ktéra uzyta takiej umiejetnosci. Sprowokowany bohater traci kontrole nad postacig na czas

trwania taunta.

e UIt - Ultimate, czyli ostania z umiejetnosci postaci, zazwyczaj pod przyciskiem "R".
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