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Wprowadzenie

puradnlk du gr':,r -

LEAGUE 0|= LEGENDS GRA] jAKﬁ%Ro

Pierwsze kroki w League of Legends masz juz za sobg - wiesz mniej wiecej na czym polega rozgrywka na
Summoner's Rift, rozegrates kilka meczy, ale nadal wszystko wydaje Ci sie bardzo chaotyczne i nie do
konca zrozumiate? A moze niedawno osiagnates poziom 30 i nie mozesz doczekad sie sprébowania swoich
sit w rozgrywkach rankingowych? Czy moze grasz juz jaki$ czas, ale nadal tkwisz w brazowych
dywizjach? Jezeli na jedno z powyzszych pytan odpowiedziate$ twierdzaco, ten poradnik jest wtasnie dla
Ciebie. Znajdziesz w nim informacje o tym, na co zwraca¢ uwage w trakcie gry, co robi¢ w konkretnych
sytuacjach, a czego nalezy unika¢. Wiedza tu zawarta sprawi, ze staniesz sie bardziej Swiadomy procesow
zachodzacych w trakcie rozgrywki, co w pozytywny sposob przetozy sie na liczbe wygrywanych przez
Ciebie meczow. W pierwszym rozdziale poradnika przeczytasz nieco o podstawach League of
Legends. Nie znajdziesz tam bynajmniej informacji o tym, ktédrym przyciskiem nalezy klikaé, aby Twoj
bohater sie przemieszczat - zamiast tego poznasz zasady komponowania silnej druzyny i dowiesz sie co
nieco o czarach przywotywacza - ktére z nich wybiera¢ na poszczegdlnych pozycjach oraz jakie jest ich
zastosowanie w praktyce. Cze$c¢ ta zostanie zakonczona krétka sekcjg dotyczaca run i specjalizacji - czym
sq, jakie majg znaczenie dla rozgrywki oraz jak nalezy je kupowac i ustawia¢. Rozdziat drugi stanowi
trzon niniejszego poradnika, zawiera informacje o pieciu czynnikach, jakie prowadza do
zwyciestwa na Summoner's Rift. Znajdziesz tam wiedze i praktyczne porady dotyczace takich
zagadnien jak skuteczna gra na linii, wardy i map awarness, komunikacja, zabezpieczanie celéow
drugorzednych czy walki druzynowe. Z rozdziatu trzeciego dowiesz sie jak funkcjonuje system gier
rankingowych - w jaki sposdb wybiera sie bohateréw przed meczem, co odrdéznia ten tryb rozgrywki od
innych i co powinienes umieé, zanim sprobujesz w nim swoich sit. Sekcja ta zawiera tez kilka
praktycznych porad dotyczacych zachowania w lobby. Poradnik wienczy rozdziat dodatkowy,
traktujacy o kontrowersyjnym i niejasnym dla wielu graczy systemie karania za tamane zasad
Kodeksu Przywotywaczy. Znajdziesz tam wyttumaczenie wszystkich rodzajow zgtoszen, a takze opisy
zachowan, mogacych przyczyni¢ sie do zawieszenia konta (oraz takich, ktére nie s wykroczeniem).
Dowiesz sie réwniez jak funkcjonuje system "reportow" oraz czym jest Trybunat Przywotywaczy (i jak
mozna wzig¢ udziat w jego obradach). Tekst ten jest uzupetnieniem i rozwinieciem poradnika dla
poczatkujacych. Przeznaczony jest dla graczy, ktdrzy znajg podstawowg terminologie jak i ogdlne zasady
rozgrywki w League of Legends.

Rafat "rufus" Dardzinski (www.gry-online.pl)
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Na poczatek o podstawach

Kompozycja druzyny

League of Legends jest gra dos$¢ ztozong - nowi gracze nierzadko czujg sie zagubieni w ilosci dostepnych
czempiondw, czardw przywotywacza, run i specjalizacji (o mechanikach wifasciwej rozgrywki).
Wymienione nizej porady ogdlne sg skierowane gtéwnie do nich, cho¢ niewykluczone tez, ze i nieco
bardziej zaprawione w bojach osoby dowiedzg sie z nich czego$ wartosciowego.

Pierwszym elementem League of Legends, ktéry kazdy gracz powinien opanowac jest odpowiedni dobdr
bohateréw. W grze mamy do dyspozycji ponad stu czempiondéw, kazdy posiadajacy inne umiejetnosci i
statystyki. Daje nam to ogromng liczbe mozliwosci dobrania sktadu druzyny.

W League of Legends funkcjonuje jednak metarozgrywka (w skrécie: meta), czyli niepisany zestaw
zasad, ktory (najprosciej rzecz ujmujac) okresla po prostu jak sie powinno graé. Istnienie mety jest
czesto krytykowane (niektére osoby twierdza, ze nie pozwala ona na kreatywne podejscie do rozgrywki),
ale nie zmienia to faktu, ze jest ona zazwyczaj przestrzegana, gdyz zapewnia najwieksze szanse na
zwyciestwo. Ta cze$¢ poradnika skupi sie przede na przedstawieniu zasad komponowania druzyny w
oparciu o obowigzujacg mete.

Druzyna w League of Legends sktada sie z pieciu graczy, a kazdy z nich petni inng role. Mamy zatem
nastepujace pozycje: jungler, top (gdrna aleja), mid ($rodkowa aleja), bot (dolna aleja). Na te ostatnig
idzie zazwyczaj dwdch graczy (strzelec i wsparcie), a to ze wzgledu na blisko$¢ Smoka, ktérego kontrola
jest waznym czynnikiem prowadzacym do zwyciestwa.

Dobra kompozycja druzyny nie sprowadza sie jednak tylko do obsadzenia przez graczy kazdej z
dostepnych rél. Réwnie wazne jest, by cechy wybranych czempionéw uzupetniaty sie. Wymaga to niestety
znajomosci (przynajmniej orientacyjnej) dziatania umiejetnosci wszystkich dostepnych w grze bohaterdw.
Na poczatku brzmi to moze przyttaczajaco, ale wiedza ta przyjdzie z czasem, w miare gdy liczba
rozegranych przez nas gier bedzie rosta.

Kiedy zatem staniemy przed wyborem bohatera, jakim mamy zagra¢, zwréémy uwage na to, jakich
czempiondéw wybrali nasi sojusznicy. Dobrze skomponowana druzyna powinna zawiera¢ nastepujace
elementy:

1. Rbwnowaga w rodzaju zadawanych obrazen. Sita umiejetnosci u niektérych bohateréw zalezy od
ilosci posiadanych przez nich punktéw ataku (AD). U innych, skalujg sie one z liczbg punktow mocy (AP).
Sa tez czempioni, ktérzy posiadajg umiejetnosci z przelicznikami zaréwno z AP jak i AD. Dobrze
skomponowana druzyna sklada sie zaréwno z postaci, ktdrzy zadajg obrazenia fizyczne jak i takich,
ktérzy siejg spustoszenie za pomocg magii. Taki uktad utrudnia przeciwnikom zabezpieczenie sie przed
zadawanymi przez nas i naszych sojusznikéw obrazeniami.

2. Efekty kontroli ttumu (Crowd Control - CC). Sg to wszystkie umiejetnosci, ktére ograniczajg w
jakis sposéb mozliwosci dziatania przeciwnikéw. Zaliczajq sie do nich wszelkie uciszenia, unieruchomienia,
podrzucenia, spowolnienia etc. Sg one szczegdlnie wazne w walkach druzynowych. Wytaczenie, choéby na
2-3 sekundy, ze starcia jednego lub wiecej graczy z druzyny przeciwnej moze przesadzi¢ o jego wyniku.
Przyktadami czempiondw, ktérzy maja potezne umiejetnosci kontroli ttumu sq: Nami, Amumu, Sona.

3. Rbwnowaga pomiedzy przezywalnoscia, a iloscia zadawanych obrazen. Bohaterowie w League
of Legends rdzniq sie statystykami. Czes¢ z nich okresla sie mianem 'papierowych’, czyli takich, ktérych
cechuje mata ilo$¢ punktéw zycia i odpornosci (np. Twisted Fate, Fiddlesticks). Chociaz zazwyczaj braki w
zywotnoéci nadrabiajg oni zadawanymi przez siebie obrazeniami, druzyna ziozona tylko z takich
czempiondw moze nie miec tatwego zycia, szczegdlnie z bardziej zréwnowazonym pod tym wzgledem
sktadem po stronie przeciwnej. Warto zatem mie¢ w druzynie 1-2 postaci, ktére sg nieco bardziej
wytrzymate - przydadza sie do inicjacji walk druzynowych i ochrony czempiondw, ktérych rolg jest
zadawanie obrazen. Przyktadami wytrzymatych bohaterdow sq: Volibear, Malphite, Udyr.
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4. Mobilnosé¢. Postaci mobilne to takie, ktérych umiejetnosci pozwalajg pokonac szybko jakis dystans. Sg
to wszelkiego rodzaju doskoki, przyciggniecia, przyspieszenia etc. Przydaja sie m.in. do gonienia
uciekajacego przeciwnika, czy dynamicznego pozycjonowania sie w trakcie staré¢ druzynowych celem
wyeliminowania zadajacych najwieksze obrazenia bohateréw. Przyktadowymi bohaterami o wysokiej
mobilnosci sg: Lee Sin, Evelynn, Ahri.

5. Zdolnos¢ do dziatan zaczepnych (Poke). Czes$¢ bohateréw moze zadawac obrazenia z bezpiecznej
dla siebie odlegtosci. Jest to szczegdlnie przydatne tuz przed walkami druzynowymi, gdyz pozwala na
uszczuplenie zasobu punktow zycia przeciwnikéw jeszcze zanim dojdzie do bezposredniej konfrontacji.
Czempioni, ktérzy posiadajg potencjat do dziatan zaczepnych to m.in. Lux, Caitlyn (ze wzgledu na swdj
zasieg), Xerath

6. Obrazenia obszarowe (AoE). Skfadaja sie na nie wszelkie umiejetnosci, ktére mogg zadac obrazenia
jednoczesnie kilku przeciwnikom. Dobrym pomystem jest posiadanie w druzynie przynajmniej jednego
bohatera, ktéry posiada takie zdolnosci (zazwyczaj jest nim ap badz ad caster). Umiejetnosci takie
posiadaja m.in. Ziggs, Anivia, Swain.

7. Mozliwosci pushowania. Istniejg czempioni, ktérzy w pdézniejszej fazie rozgrywki sa w stanie sami,
w przeciggu kilku sekund, zniszczy¢ wieze przeciwnika. Doskonale nadajq sie zatem do split-pushu albo,
w decydujacej fazie rozgrywki, do szybkiego backdoora. Do bohaterédw, majacych taki potencjat nalezg
m.in.: Nasus, Jax, Tryndamere.

8. Synergia pomiedzy bohaterami. Umiejetnosci niektérych bohateréw sSwietnie sie uzupetniajg -
wystepuje pomiedzy nimi synergia. Dotyczy to przede wszystkim (cho¢ nie tylko) dolnej linii. Grajac jako
ad carry dobrze wiedzieé, jaki support pozwoli nam na lepsze wykorzystanie naszych umiejetnosci.
Analogicznie - jesli przypadta nam rola supporta, wybierzmy takiego, ktéry dobrze sie sprawdza z
wybranym przez czionka Twojej druzyny adc (zawsze mozna tez poprosi¢ go, by zagrat innym
czempionem). Przyktadami postaci, miedzy ktdrymi zachodzi synergia sq: Vayne-Blitzcrank, Caitlyn-Lulu,
Draven-Janna.

Bohatera nalezy zatem wybrac tak, by w miare mozliwosci uzupetnit braki w naszej druzynie. Oczywiscie
nie jest to twarda regufa - niewielki bowiem bedzie z nas uzytek jesli wybierzemy posta¢, ktora
nigdy wczesniej nie graliSmy, tylko dlatego, ze jest on potrzebny druzynie. Dlatego tak wazne
jest granie réznymi czempionami (na réznych pozycjach), a nie ograniczanie sie do jednego.

Z procesem komponowania druzyny zwigzane jest jeszcze jedno zagadnienie, dotyczace gtéwnie
draftowego trybu wybierania czempionéw - kontrowanie (counterpicking). Polega to na doborze
takich bohateréw, ktdérzy sa w bezposrednim starciu s szczegodlnie silni przeciw postaciom wybranym
przez przeciwnika. Technika ta zostanie opisana bardziej szczegétowo w sekcji poswieconej rozgrywkom
rankingowym.

Nalezy jednak pamietaé, ze zawarte powyzej informacje nie sg stuprocentowa recepta na zwyciestwo.
Bardzo wiele zalezy od umiejetnosci samych graczy. Nawet najlepiej skomponowana druzyna nie wygra
meczu, jesli jej cztonkowie nie beda umieli wykorzystac przewagi, jakg majg nad przeciwnikami.

Oto przyktadowa kompozycja druzyny:

JAX (Solo top) Amumu (Jungler) [Katarina (Mid) |Caitlyn (ADC) Zyra (Support)

Wariant ten cechuje sie bardzo silnymi efektami kontroli ttumu. Amumu i Zyra, dzieki swoim
superumiejetnosciom (ultimate), sq w stanie wytaczy¢ z gry wszystkich przeciwnikdw na dos¢ duzym
obszarze. Taki sktad szczegdlnie sprzyja Katarinie - unieruchomieni oponenci nie bedgq w stanie przerwac
jej niszczycielskiego ulti. Zyra, podobnie jak Caitlyn, ma tez duzy potencjat w dziataniach zaczepnych. Z
kolei zaréwno Jax, jak i Amumu sg czempionami o wysokiej wytrzymatosci i mobilnosci - zapewnia to
potezng inicjacje w starciach druzynowych.

Powyzsza kompozycja sktadu ma tez w miare réwnomierny podziat pomiedzy obrazeniami ap (Zyra,
Katarina, Amumu) i ad (Caitlyn, Jax), z delikathg przewage pierwszych wymienionych (delikatng, bo
Amumu zazwyczaj budowany jest pod katem wytrzymatosci).
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Czary przywotltywacza

Czary przywotywacza sa integralng czescia buildu jakim gramy, niezmiernie wazng w kazdej z faz
rozgrywki. Jesli wymaga tego sytuacja - nie wahaj sie ich uzy¢. Nigdy tez nie zapominaj, ze czarami
przywolywacza dysponuja rowniez gracze z druzyny przeciwnej. Naucz sie czasow odnowienia
kazdego z zakle¢ - jesli w trakcie wczesnej fazy rozgrywki zobaczysz, ze wrogi czempion uzyt jednego z
nich, bedziesz wiedziat na ile mniej wiecej moze sobie pozwoli¢ (i do kiedy), co pozwoli Ci unikna¢ wielu,
czesto bardzo przykrych niespodzianek.

Ponizej zostang omdwione wszystkie zaklecia do jakich masz dostep na Summoner's Rift wraz z
komentarzem dotyczacym ich uzytecznosci w obecnej mecie.

Bariera (Barrier) to czar, ktéry natychmiast po uzyciu ostania bohatera tarczg|
absorbujacg 115-455 punktdéw obrazen (zaréwno fizycznych jak i magicznych) na 2
sekundy. Kiedy$ byt on obowigzkowy dla kazdego strzelca (adc) jednak niedawno
stracit swoja popularnos¢ na rzecz Uzdrowienia. Uzywajgc Bariery pamietaj, ze po 2
sekundach zniknie (nawet jesli nie wchtonie zadnych obrazen), nie warto zatem czekaé
ze skorzystaniem z niej do ostatniej chwili (chyba ze robisz to celowo, aby sprawic, by
zwabiony na perspektywe zdobycia pozornie fatwego zabdjstwa przeciwnik zaczaf
wymian fatalng dla niego wymiane ognia). Najskuteczniejsza bedzie wtedy, gdy
uruchomisz jg natychmiast po otrzymaniu pierwszych obrazen.

Czas odnowienia: 210 sekund

Btysk (Flash) to chyba najbardziej wszechstronny czar w League of Legends. Uzycie
go powoduje natychmiastowe przeniesienie bohatera na matg odlegtos¢ w kierunku
wskazanym przez kursor. Moze by¢ uzyty zaréwno do ucieczki, unikania skillshotow
przeciwnika jak i szybkiej, niespodziewanej inicjacji walki. Za pomoca Btysku mozna
niemal natychmiastowo przeteleportowaé sie za niektére $ciany, co w sytuacji
zagrozenia moze zdezorientowac przeciwnika i zgubi¢ pogon. Jest on réwniez bardzo
skuteczny przy gankowaniu - pozwala przenie$¢ sie pomiedzy zaroslami na gornej i
dolnej alei bez wychodzenia z nich, co w niektérych sytuacjach moze zapewnié solidny
element zaskoczenia. Btysk jest zakleciem uniwersalnym, doskonale sprawdza sig
niezaleznie od pozycji na jakiej grasz. Z racji jego dos$¢ dtugiego czasu odnowienia
staraj sie nie uzywac go na prézno. Nie korzystaj z niego jesli wiesz, ze na pewno nie
przezyjesz starcia, jesli masz superumiejetnosé, ktéra moze umozliwi¢ Ci ucieczke (jak
np. Widmowa Szarza u Ahri), lub jesli namierzyta Cie Caitlyn (wbrew pozorom jest to
czesto popetniany bfad).

Czas odnowienia: 300 sekund

Czystosc (Clarity) przywraca 40% maksymalnej many Tobie i znajdujgcym sie blisko
Ciebie sojusznikom. W obecnej mecie czar ten jest prawie w ogdle nieuzywany i Tobie
tez nie polecam go brac - o ile we wczesnej fazie rozgrywki dla niektdrych bohaterow
mana moze rzeczywiscie stanowi¢ problem, o tyle w pdzniejszym etapie meczu
czempioni majaq jej tyle, ze Czystos¢ staje sie po prostu bezuzyteczna.

Czas odnowienia: 180 sekund

Duch (Ghost) sprawia ze Twdj bohater przez 10 sekund porusza sie 27% szybciej,
zyskujac przy tym zdolno$¢ przenikania przez jednostki. Jest to zaklecie szczegdlnig
uzyteczne dla wytrzymatych, walczacych wrecz postaci, stqd czesto widuje sie go u
czempiondéw walczacych na goérnej alei. Moze by¢ z powodzeniem brany zamiast
Blysku - 10-cio sekundowe zwiekszenie predkosci sprawi, ze z fatwoscig dogonimy
uciekajacego przeciwnika lub sami uciekniemy, jesli znajdziemy sie w niekorzystnej
sytuacji. Duch nie jest jednak tak wszechstronny jak wyzej wymieniony czar.

Czas odnowienia: 210 sekund
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Jasnowidzenie (Clairvoyance) sprawia, ze niewielki (dowolnie wybrany) obszar na
mapie staje sie przez 5 sekund widoczny dla Ciebie i Twoich sojusznikéw. Zaklecie to|
jest raczej rzadko spotykane (wizje o wiele lepiej zapewniac sobie przy uzyciu totemdw)
i jesli juz wybierane, to przez osoby grajace bohaterami wspierajacymi badZ
posiadajgcymi niszczycielskie umiejetnosci mierzone o stosunkowo duzym zasiegu, jak
np. Nidalee. Warto doda¢, ze odstoniete przez Jasnowidzenie miejsce jest oznaczone dla
druzyny przeciwnej (jesli znajdujg sie w jego poblizu).

Czas odnowienia: 60 sekund

Oczyszczenie (Cleanse) usuwa z Twojego bohatera wszelkie negatywne efekty.
Dodatkowo przez 3 nastepne sekundy czas kazdego rzuconego na Twojego czempiona
ostabienia zostanie skrocony o 65%. Nie jest to zaklecie zbyt czesto widywane, cho{
Ml bywa dos¢ przydatne. Mozesz rozwazy¢ wziecie go, jesli czeka Cie pojedynek Z
d [przeciwnikiem, ktéry swoje combo opiera na umiejetnosciach kontroli ttumu (jak np.
Malzahar).

Czas odnowienia: 210 sekund

Podpalenie (Ignite) naktada efekt, ktéry przez 5 sekund zadaje 70-410 pkt.
nieuchronnych obrazen wybranemu wrogiemu bohaterowi, dodatkowo przez ten czas
ujawniajac go i obnizajac skuteczno$¢ wszystkich dziatajgcych na niego efektdw
leczacych. Zaklecie to jest czesto brane przez graczy grajacych na goérnej i srodkowej
alei, chociaz przydaje sie rdwniez agresywnym supportom jak np. Leona. Jesli czeka Cig
mecz przeciw druzynie majacej postaci polegajace na regeneracji zdrowia (jak np.
\Volibear), musisz mie¢ w sktadzie co najmniej jednego gracza z Podpaleniem.

Czas odnowienia: 210 sekund

Porazenie (Smite) zadaje natychmiast 390-1000 punktéw nieuchronnych obrazen
wybranemu stworowi (neutralnemu lub wrogiemu). Zaklecie to jest obowigzkowym
wyborem dla kazdego junglera - pozwala szybciej czysci¢ jungle, a takze zabezpieczad
zdobywanie bufféw i premii takich jak zabdjstwo Smoka czy Barona Nashora. Przed
przystgpieniem do walki ze stworem sprawdz ile obrazen zada w Twoim przypadku
Porazenie, nastepnie lewym przyciskiem myszy zaznacz swdj cel i $ledz jego punkty|
zycia. Gdy tylko ich warto$¢ bedzie réwna lub mniejsza od wartosci obrazen
zadawanych przez omawiany czar na Twoim poziomie doswiadczenia - uzyj go. Jesli
zrobisz to dobrze, zabezpieczysz premie dla swojej druzyny. Mozesz réwniez uzy¢ tej
techniki by ukrasé¢ zabdjstwo potwora druzynie przeciwnej. Zwrdé¢ uwage, ze Porazenia
mozesz uzy¢ nawet wtedy, gdy od celu oddziela Cie przeszkoda terenowa.

Czas odnowienia: 40 sekund
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