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Wprowadzenie

p‘bragl__;: do gry League of ng-en/b - . <
DROGADO GOLDAW 10 I(ROI(AC H

Niniejszy poradnik to zbidér istotnych porad i informacji dla oséb, ktére uczestnicza w
rozgrywkach rankingowych w grze League of Legends. Poradnik przeznaczony jest gtdwnie
dla graczy, ktéorzy majq juz pewne doswiadczenie wynikajace z gry. Dla poczatkujacych graczy
poradnik moze by¢ dobra bazg wyjscia dla trybu rankingowego, ktéry pozwoli unikngé¢ kilku
bteddw juz na poczatku zmagan. Poradnik podzielony bedzie na dziesie¢ czesci, a w kazdej z
nich znajda sie wazne porady i wskazowki dotyczace poszczegdlnych elementéow rozgrywki.
Poszczegdlne rozdziaty moga by¢ rozpatrywane osobno, jednakze ich uktad nie jest
przypadkowy. Z niniejszego poradnika dowiesz sie m. in.:

e jak poprawic¢ swojq efektywnos$¢ w grze

e w jaki sposéb analizowa¢ materiaty prezentowane przez czotowych graczy
e na ktore statystki w grze warto zwréci¢ uwage

¢ jak zachowac dystans pomiedzy wynikami gry a zatozonymi celami

e jak stac sie lepszym graczem z punktu widzenia druzyny

Na koncu poradnika znajdziesz bonusowy rozdziat "porady ogolne", ktéry bedzie zawierat zbior
pojedynczych uwag, ktére zastosowane w grze mogq przynies¢ nieoczekiwane rezultaty,
utatwic¢ rozgrywke i uczynic jg przyjemniejsza.

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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1. Graj w Osu!

Kilka stow o programie

Rejestracja i korzystanie z programu jest bezptatne

Osu! To bezptatna gra rytmiczna przeznaczona na platforme PC. Poczatki gry siegajq roku
2007, od tego czasu program zostal mocno rozbudowany, posiada wiele trybdéw i opgcji
dostosowania rozgrywki do wiasnych preferencji. Istotg gry jest uruchamianie wybranych
utworow muzycznych za pomocqy zaprojektowanych w tym celu map (beatmap). Mapy
utworzone sg za pomocga réznego rodzaju punktow, ktére sg oznaczone kolorami i odpowiednio
ponumerowane. Istotg gry jest klikniecie w odpowiedni punkt na mapie w czasie kiedy pojawia
sie wokot niego osobny okrag. Brzmi banalnie?

Gra przewiduje 5 osobnych poziomdw trudnosci z ktorych kazdy ma dwa stopnie. W zaleznosci
od wybranego poziomu, na mapie bedzie wiecej punktéow, ktére musimy oznaczy¢, a czas w
ktdrym bedzie to wymagane bedzie coraz krdtszy. Zeby ukonczy¢ pojedynczy utwdr musimy
utrzymac skutecznos$¢ na okreslonym poziomie, ktéry dla kazdego poziomu trudnosci jest coraz
wyzszy. Warto doda¢, ze za kazdym razem kiedy skutecznosc¢ kliknie¢ spadnie na kilka sekund
ponizej wymaganego poziomu gra przerwie muzyke i catg mape musimy powtarzacd.
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Docelowo gra przewiduje, ze klikniecia bedg wykonywane za posrednictwem myszy. Mozemy
rowniez ustawi¢ mapy w taki sposdb, ze oznaczenie punktu bedzie wymagato najechania
kursorem myszy na odpowiedni punkt i naci$niecie wybranego przez nas klawisza. Dodatkowo
cate zadanie mozemy sobie utrudni¢ na wiele sposobow np. zaciemniajac ekran. W bazie
programu znajdziemy wiele utwordow, ktéore mozemy pobra¢, zeby zmagania z programem
uczyni¢ przyjemniejszymi.

Warto réowniez zaznaczy¢, ze gra posiada swoisty system punktacji za wykonane dziatanie. Im
lepiej wpasujemy sie w wymagany moment klikniecia, tym wiecej punktéw zostanie nam
przyznane. Swoje wyniki mozemy na biezaco poréwnywac z rankingiem najlepszych graczy w
trybie online, ktory jest osobny dla kazdego utworu a nawet mapy.

Osu! a League of Legends

REPLAY MODE - Watchang Cookssiiplay

Praktyka czyni mistrza

Technicznie rzecz ujmujac obie gry majg ze soba wiecej wspolnego, niz moze wydawac sie na
pierwszy rzut oka. Rozgrywka sprowadza sie do najechania kursorem na odpowiednie miejsce i
nacisniecie klawisza badz przycisku myszy w odpowiednim momencie. Jest to wazne w kazdym
aspekcie gry i zapewnia wymagana kontrole nad dziataniami bohatera. Przechodzimy wiec do
bardzo istotnego elementu, ktory okresla poziom naszej gry - koordynacji. Jesli nie nadgazamy
zmieniac¢ pofozenia kursora myszy w stosunku do tego co widzimy w grze na starcie jestesSmy
W gorszej pozycji.
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Osu! pozwala na poprawe koordynacji pomiedzy sygnatami odpieranymi wzrokowo i stuchowo
a dziataniem naszych dloni na urzadzeniach wejsciowych komputera. Najwazniejszym
elementem jest tempo w jakim jesteSmy w stanie zareagowaé¢ na wydarzenia widoczne na
ekranie, wiec warto sprawdzac¢ rézne mapy na poszczegolnych poziomach trudnosci, zeby po
uzyskaniu perfekcji w danym obszarze rozwijac refleks na innych polach. Warto zaznaczy¢, ze
mapy sg tworzone przez spotecznosé. Za kazdym razem kiedy mapa przeznaczona dla jednego
utworu przestaje stanowi¢ wyzwanie, mozemy pobrac jej inng wersje.

Korzystajac z osu! Mozesz poprawi¢ swojg skutecznos¢ w grze w takich polach jak odpowiednia
ilos¢ farmy, uzywanie smite'a w starciach o smoka lub barona czy tez zwykie korzystanie z
umiejetnosci mierzonych. Oczywistym jest, ze kazdy z elementdéw rozgrywki musi by¢ podparty
odpowiednig wiedzg wynikajaca z gry jak np. czas animacji poszczegoélnych umiejetnosci, ale
regularne korzystanie z osu! utatwi fizyke gry.

Z programu korzysta wielu graczy z poziomu Challenger'a prezentujac swoje umiejetnosci za
posrednictwem streamow i kanatéw na youtube. Wystarczy nawet dziesieciominutowa sesja
przed serig gier rankingowych, zeby zauwazy¢ znaczng poprawe skutecznosci poszczegolnego
gracza w korzystaniu z umiejetnosci mierzonych. Kazdej z map musimy sie nauczy¢, w taki
sam sposob jak znamy potozenie bohatera na ekranie lub miejsce w alei w ktérym zatrzymujg
sie miniony. Najlepiej przygode z osu! Zacza¢ od najnizszego poziomu trudnosci, jesli okaze sie
po pewnym czasie zbyt tatwy mozemy uruchomic trudniejszg wersje i probowac jg opanowac.
Kazda minuta gry uczyni cie lepszym graczem, wiec nie zawahaj sie wigczy¢ osu! nawet dla
pojedynczego utworu.
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2. Graj mecze zwykle

Summoners Rift

Najpopularniejszy tryb wsrdod rozgrywek nierankingowych. To wiasnie tutaj mozesz
wyprobowac wszystkie strategie, ktdére potem wykorzystasz w trybie rankingowym. W pogoni
za upragniong ligg warto zatrzymac sie na moment i czesto wraca¢ do trybu, gdzie porazka nie
frustruje i gdzie wszystkie chwyty sa dozwolone. To wlasnie za posrednictwem tego trybu
nauczysz sie mechaniki mapy, elementu bez ktérego nie masz szans na sukces w rozgrywkach
rankingowych. Jest jeszcze jedna korzys¢, ktora wynika z gry "normali" - zupetnie réznorodny
system dobierania przeciwnikéw. Nie zamykasz sie w sztywnych ramach swojego MMR, mozesz
tutaj spotka¢ graczy z duzo nizszym rankingiem do swojego, ale moze sie zdarzy¢, ze trafisz
na kogos$ kto cie rozgromi w kilka minut. Zawsze masz szanse sprawdzi¢ swoje sity w
zmaganiach z przeciwnikami o wyzszym rankingu. Co wazniejsze mozesz zobaczy¢ na wtasnym
przyktadzie jaki poziom musisz osiggnac, zeby by¢ w wyzszych ligach.

All Random All Mid

Dziesieciu graczy zamknietych w jednej alei zwiastuje efektowne starcia

Drugi pod wzgledem popularnosci tryb ARAM jest uciele$nieniem trybu wymyslonego przez
samych graczy. Korzysci wynikajgce z grania na Howling Abyss sg bardzo duze, poniewaz gra
zmusza nas do przywotania losowego bohatera. Mozemy oczywiscie wylosowac znang nam
posta¢, wylosowac inng lub sie zamieni¢. Po dtuzszym czasie staniemy przed sytuacjg kiedy
zostaniemy zmuszeni do grania postacig, ktora nie czujemy sie najlepiej. ARAM to nieustanna
walka na matej przestrzeni. Doskonate miejsce, zeby doszlifowa¢ umiejetnosci mierzone,
pozycjonowanie sie w walkach druzynowych i skupianie obrazen na konkretnych celach.
Dodatkowo mozna przetestowaé rdéznorodne buildy postaci, zazwyczaj odbiegajace od
standardu rozgrywek rankingowych.
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