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Wstep

Poradnik ten zostat opracowany na podstawie polskiej wersji 1.0, a nastepnie wprowadzone zostaty
poprawki pod katem uaktualnienia do wersji 1.1. Dotozytem wszelkich staran, aby kazdemu
nabywcy tej gry, ponizszy przewodnik jak najbardziej doktadnie i prosto przedstawit wszelkie tajniki
rozgrywki. Nie miatem niestety przyjemnosci kontaktu z poprzednimi czesciami serii Kozacy. Stad
wilasnie temat rad i porad zostat tutaj potraktowany w sposdb kompletny. Cenne informacje
powinni tu znalezé gracze poczatkujacy, ktorych przeciez nie brakuje, zaawansowani, a takze
mitosnicy statystyk. Mam nadzieje, ze spetnie Twoje oczekiwania.
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Odprawa

Profil

Decydujesz tutaj, jaka postacig historyczng rozpoczniesz swoje zmagania w kampanii ,Bitwa o
Europe”. Wybor tu dokonany nie ma wptywu na rozegranie misji treningowych oraz zwyktych
potyczek. W nich zawsze walczysz wbudowang nacja, badz w przypadku ostatnich, sam sobie
wybierasz nardd i przeciwnika. Wybor profilu ma jednak znaczenie w poézniejszej fazie rozgrywki,
kiedy zapragniesz zawtadngé¢ Starym Kontynentem. Jako, ze nie mozna go edytowac , jestes$ juz
skazany na konkretng nacje.

Przy pierwszym tworzeniu profilu, zalecam wybra¢ Wielkg Brytanie. Tym panstwem walczysz w
kampanii szkoleniowej, co powinno znacznie wptyna¢ na Twoje powodzenie w Europie. Stworzenie
nastepnego profilu oznacza brak w nim dostepu do wypetnionych przez gracza misji szkoleniowych.

Ustawienia profilu

Nazwa profilu  Thorwalian

g SR e A S S i
Fe EWI kB rjil-_ — e e R
Poz. trudnosci: IEIENurmalny i

Ustawienia dowddcy

Thomas Graham . i al
{1748 - 1843
Urodzl sie w 1748 w rodzinie wlasciciels ziemskiego. I

Rozpoczgl swoja edukacje w Oxfordzie ale studiow nie
ukonczyl. Swoja kanere wojskowa rozpoczal mejako

"przez przypadek” - kiedy 1793 roku przybyl do Tulonu

jako czlonek swity wysokiego urzedmika panstwowego,
zaciagnal sie do regimentu piechoty. Dzeki roznorodnym
powigzaniom Graham w rok pdzZniej mianowano go
podpulkownikiem; a w dwa lata po tym wydarzeniu zostal IE]

Rozpoczynamy przygode z gra.

Z menu aktywnego profilu mozna takze przejrze¢ statystyki gracza. Ich wypetnienie rowniez jest
uzaleznione tylko od wynikéw osigganych w bitwach europejskich. Takie same dane mozna uzyskac
przechodzac do panelu z mapa kontynentu. Znajdziesz tu wiele interesujacych informacji, jak
historia poniesionych strat w walkach, funkcjonalnos$¢ gospodarki, czy tez liczba zajetych sektordw.
Wszystko oczywiscie w poréwnaniu z innymi komputerowymi graczami.
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Poziom trudnosci

Z mysla o Europie musisz juz na wstepie, przy tworzeniu profilu, zdecydowad, jaki stopien wybrac.
Nie ma mozliwosci pdzniejszej zmiany. Przy pozostatych misjach poziom trudnosci mozesz dobierac
wedtug wiasnych aktualnych preferencji.

Dostepne sq trzy poziomy trudnosci — normalny, trudny, bardzo trudny. Réznica miedzy nimi
dotyczy gtdwnie zachowania komputera. Im wybrany stopien jest wyzszy, tym lepiej on radzi sobie
na polu bitwy. Dla poczatkujacych graczy polecam zbytnio sie nie zastanawiac i wskaza¢ domysiny
poziom, czyli normalny. Nawet tutaj, rozgrywka jest bardzo szybka, operuje sie przeogromng liczba
jednostek, a wrog praktycznie nie daje chwili wytchnienia. Mozna powiedzie¢, ze jest to wrzucenie
na gteboka wode i na normalnym poziomie przezyjesz prawdziwy chrzest bojowy.

Tryb zrecznosciowy

Jest on dostepny przy wiekszosci misji, niezaleznie od tego czy jest to europejska lub zwykia
potyczka. Wyjatkiem jest tu tylko kampania szkoleniowa Jezeli nie czujesz sie na sitach, badz
chcesz po prostu walczy¢ bez zajmowania sie zmudnym morale i zmeczeniem jednostek, przetacz
te opcje na aktywng. Walka bedzie przypominata standardowe gry z gatunku RTS, czyli kto ma
wiecej wojsk ten prawdopodobnie zwyciezy. W zwigzku z tym zagadnienie taktyki rowniez moze
straci¢ na wartosci.
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Surowce

W programie eksploatowane sa w dwojaki sposdb. Pierwszy, typowy, to sktadowanie ich do
Twojego ratusza w czasie rzeczywistym i wykorzystywanie do rozbudowy bazy, wykonywania
ulepszen i optacania jednostek, ktére wiaczasz do walki. Takg mozliwos¢ bedziesz miat w pierwszej
kampanii, w pojedynczych mapach oraz ewentualnej grze internetowej. Kolejny tryb, to wariant
europejski, ale nim zajmiemy sie w odpowiednim dziale.

Drewno i kamienie

Sg to jedyne materiaty, ktorymi zajmujesz sie Ty sam, catg reszte produkcji wykonujg wioski, o
czym dowiesz sie nieco dalej. Aby zapewni¢ sobie stala dostawe drewna oraz kamienia bedziesz
potrzebowat wiesniakdw wytrenowanych w ratuszu. Nastepnie przydzielasz ich do pracy w
zbiorowiskach lesnych, badz w okolicznych skupiskach twardej skaty. Nie jest to wielka filozofia.
Prosze jednak, poswiec kilka chwil aby w petni zrozumie¢ ten mechanizm i maksymalnie go
wykorzystaé. W koncu jest to szkielet gospodarki, a jezeli bedzie on kruchy, cate Twoje pdzniejsze
dziatania mogg przypomina¢ kolosa na glinianych nogach.

Najistotniejszg informacjq dla gracza jest to, ze tak jak drzewa, rowniez i skaty sg niezniszczalne, a
raczej nie mozna ich wyeksploatowaé, chocby$ rabat i kut godzinami w ten sam sSwierk czy
kamyczek. Stanowi to nie lada utatwienie dla grajacego, ktory wraz z uptywem czasu, z cafg
pewnoscig ostatnig rzeczg, o ktérej powinien mysleé jest wiasnie zajmowanie sie zbieraniem tych
dwoch surowcow.

Drewno oraz kamienie stuzg gtéwnie jako budulec wiekszosci budynkdw. Jednak jego powszechnosé
odczujesz szczegdlnie we wszelkich ulepszeniach. Dlatego tez musisz zadbaé o jak najlepszg ich
dostawe. Nie bedzie przesadq, jezeli stwierdze, ze juz absolutne minimum pracujacych w lesie oraz
w kamieniotomach powinno oscylowa¢ w granicach po 20-30 ludzi. Naturalnie im wiecej tym lepiej.
By¢ moze dla Ciebie jest to cyfra zbyt wielka, ale nalezy zdawac¢ sobie sprawe, ze jeden wiesniak
wykonujac jedng ture przynosi dla Ciebie zaledwie 100 sztuk drewna/kamienia. Obrazowo moéwiac,
20 ludzi zaopatrzy Twéj magazyn w 2000 jednostek, co zazwyczaj stanowi krople w morzu potrzeb.
Nie da sie rowniez ukry¢, iz dojscie np. do drzewa, wymachiwanie siekierg i w koncu powrot do
sktadu troche jednak trwa. Po prostu, nie oszczedzaj pieniedzy na chtopdw, w ostatecznym
rozrachunku z pewnoscig wyjdzie Ci to na zdrowie.
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