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KOZACY 3

Poradnik do gry Kozacy 3 zawiera m.in. opis interfejsu gry oraz prezentacje jednostek, budynkow i nacji
wystepujacych w grze. Znajdziesz tutaj rowniez przydatne rady i strategie zarzadzania swojg gospodarka,
(tak by zmaksymalizowacé jej efektywnos$c¢) oraz poznasz tajniki prowadzenia walk na ladzie i morzu.
Ponadto poradnik zawiera szczegdtowy opis przejscia wszystkich kampanii, z wyszczegolnieniem
najtrudniejszych momentéw kazdej misji. Kozacy 3 to kolejna odstona popularnego cyklu gier
strategicznych studia GSC Game World. W grze dominujacym elementem rozgrywki sg gigantycznych
rozmiarow potyczki, z setkami, a nawet tysigcami jednostek na raz.

Poradnik do gry Kozacy 3 zawiera:

opis interfejsu i podstawowych opcji gry;

porady ogdlne, ktére przydadzg Ci sie w trakcie rozgrywki;
omowienie zagadnien zwigzanych z rozwojem gospodarki;

opis jednostek i budynkéw w grze;

opis strategii walki i wykorzystanie silnych stron Twoich jednostek;
szczegotowy opis przejscia kampanii.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Interfejs

Kozacy 3 to bardzo dynamiczna gra, ktéra czesto wymaga podejmowania szybkich decyzji. Musisz dobrze
zapoznac sie z interfejsem, by btyskawicznie reagowaé na zmieniajacg sie sytuacje na polu bitwy. Ponizej
znajdziesz doktadnie opisany ekran rozgrywki, z przedstawieniem widocznych opcji i parametrow
opisujacych Twoje wiosci. Mozesz rowniez zapoznac sie z przydatnymi skrotami klawiszowymi, ktore
utatwig kontrole nad jednostkami.

Ekran rozgrywki

1 - tutaj widniejg trzy informacje. Najpierw, obok ikonki chaty, masz ilos¢ jednostek/ maksymalna ilos¢
ludzi jakich mozesz mie¢. Nastepnie jest ikona bezrobotnych chtopow. Jesli jakas poddany znajdzie sie bez
zajecia, to tutaj sie podswietli. Wystarczy klikng aby go wybrac¢. Nastepnie jest powiadomienie o nie
uzywanych kopalniach. Cho¢ gra tak naprawde mdwi nam, ze sg nieuzywane miejsca w jakiej$ kopalni.
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2 - twoje surowce. Od prawej drewno, zywnos¢, kamien, ztoto, zelazo i wegiel. Kiedy najedziesz myszkg
na ikonke, uzyskasz stosowny opis danego surowca. Liczby w nawiasach méwig ci ilu chtopow pracuje
przy produkcji danej rzeczy. Jesli przy ztocie masz warto$¢ ujemng na czerwono, znaczy to ze mniej
wytwarzasz ztota, niz idzie na utrzymanie np. najemnikow czy dziat.

3 - menu gry, gdzie kryjg sie rézne opcje grafiki, dzwieku itp.

4 - panel informacji o jednostkach, rozkazy Iub ulepszenie/ jednostki do produkcji/ technologii do
kupienia.

5 - minimapa i punktacja graczy.

Skroty klawiszowe

Do grupowania jednostek i budynkéw uzywasz CTRL + cyfry od 0 - 9.

Klawisz DELETE - za jego pomoca zabijasz wtasne jednostki i niszczysz swoje budynki. Moze sie przydac,
jesli widzisz, ze wrdog moze przejac¢ twoj ratusz, albo chce zdoby¢ twoje dziata. W ten sposdb mozesz
pozby¢ go tupdw.

Kiedy dowodzisz jednostkami mozesz wykorzystac nastepujace klawisze:

S - utrzymaj pozycje. Jednostka nie bedzie sie ruszac¢, chocby grozita jej Smier¢. Uzywaj kiedy dowodzisz
strzelcami, a chcesz, zeby zostali w danym miejscu.

C - Spocznij (nie utrzymuj pozycji). Domyslna komenda. Jednostki stojg w miejscu az zostang
zaatakowane. Zazwyczaj walczg az przeciwnik zostanie zniszczony. Nie wracajg na swoje pozycje
wyjsciowe.
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A - ruszaj i atakuj. Jednostki wyruszg do miejsca wydania rozkazu, po drodze atakujg kazdego
napotkanego przeciwnika. Przydatne kiedy zacznie sie duza bitwa, a chcesz zeby twoja husaria po prostu
wbita sie i zaczeta atakowaé kogo popadnie. W przeciwienstwie do zwyktego klikniecia muszka na
jednostce przeciwnika, uzycie tego rozkazu spowoduje, ze kazda twoje jednostka poszuka sobie
przeciwnika, a nie caty oddziat pedzi na jednego cztowieka.

E i D - Wigcz i wylacz atak. Decydujesz czy jednostki majg atakowaé. Przydaje sie w sytuacji kiedy masz
mato Zelaza i wegla, a chcesz zaoszczedzi¢ na pozniej/ dla innych oddziatéw lub nie chcesz zabija¢ wrogich
chiopdw.

F - uzupetnij szyk.

G - postaw jednostke na strazy. Kilka jednostek zostanie oddelegowanych do pilnowania innej jednostki
lub budynku.

J,K,L - ustaw szyk szeregowy, kolumnowy i kwadratowy.
Przytrzymujac klawisz SHIFT i po kolei klikajagc muszka mozesz ustawiac trase przemarszu twoich wojsk.

Majac zaznaczong grupe jednostek, trzymajac SHIFT i lewy przycisk myszy, mozesz przeciagnac i
zaznaczy¢ dodatkowych Zzotnierzy do aktualnego oddziatu. Mozesz tez klika¢ na pojedyncze jednostki i
dodac je do zaznaczanie.

Podwdjne klikniecie lewego przycisku, klikniecie lewego przycisku z wcisnietym CTRL lub majac
zaznaczong jedng jednostke i wcisniecie klawisza Z, spowoduje wybranie wszystkich takich samych
jednostek na ekranie. Mozesz uzywac tych wariantow w kombinacji z klawiszem SHIFT aby dorzucic¢
wiecej jednostek do zaznaczenia.

CTRL + A spowoduje wybranie wszystkich jednostek na mapie. Potem mozesz z okienka w lewym dolnym
rogu wybrac jednostki ktorych szukasz.

Kiedy zarzadzasz produkcja jednostek to standardowo jedno klikniecie dodaje jedng jednostke do
produkcji, a prawym jedng odejmuje. Jesli bedziesz uzywat wcisniety SHIFT to dodajesz lub odejmujesz
od kolejki 5 pozycji. Natomiast wcisniety CTRL i klikniecie ustawia produkcje bez konca, zatrzyma
sie tylko na czas niedoboru surowcéw, lub braku miejsc mieszkalnych.
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Oznaczenia na mapie

Na screenach znajdg sie rdzne strzatki i oznaczenia ktére majgq utatwi¢ Tobie przejscie misji. Mapa z
oznaczeniami ma usprawnic¢ rozegranie misji lub lepsze zrozumienie tekstu. To co bedzie na mapach, nie
bedzie pominiete w poradniku, przeciwnie jest tylko wizualizacjq tekstu. Ma poméc w lepszym
wyobrazeniu tego jak najlepiej postapi¢ w danym scenariuszu.

Przyktadowy plan.

Strzatki - oznaczajq kierunek natarcia.

Kwadraty lub prostokaty - pozycje wyjsciowe, obronne twoich wojsk przed natarciem kazdym
natarciem albo pozycje przeciwnika.
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