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Wprowadzenie

No c6z kozackie zycie do najprostszych nie nalezy. Ciggta walka i wypatrywanie wcigz
nadchodzacych positkbw wroga jest naszym nieprzerwanym problemem. Tak na powaznie jednak
to gra do najtatwiejszych niestety nie nalezy. Postaram sie tu wiec opisa¢ najwazniejsze szczegoty
decydujace o ukoniczeniu danej misji. Podstawg sukcesu i ukonczenia tej gry jest jedna mata rzecz
- nie poddawac sie :) Powodzenia!
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Dobre rady na poczatek

Tu postaram sie zawrze¢ kilka podstawowych rad przydatnych kazdemu graczowi
rozpoczynajacemu swaq kozacka przygode. Ta skondensowana wiedza jest przeznaczona gtownie
dla poczatkujacych graczy choc i pozostali moze czegos sie doucza ;).

Bitwy morskie

Kilka porad dotyczacych wodnych staré aby nasza flota siata postrach na europejskich wodach, a
nie dnach ;).

e Podstawowa zasada by zawsze atakowac wszystkimi sitami jeden statek, a dopiero pdzniej
nastepny — w momencie gdy zatopimy juz jedng t6dz ostrzat wroga bedzie stabszy, a
gdybysmy atakowali wszystkie todzie na raz to po tym samym czasie bedziemy ostrzeliwani
przez taka sama ilos¢ wrogdw.

e Atakujac wroga starajmy sie ustawiac¢ nasze statki w linii a nie w skupisku - jestesmy
wtedy trudniejszym celem, a pocisk ktory nie trafi w cel nie spada na sasiedni statek lecz
do wody - takze tongcy statek moze uszkodzi¢ swoich ,sasiadow”.

e Jesli atakowany wrdég znajduje sie w skupisku strzelajmy w $rodkowy statek - gdy
wybuchnie uszkodzi wszystkie przylegajace do niego fodzie.

e Jesli zniszczymy wszystkie wrogie porty wrdog nie bedzie mogt produkowac statkow -
logiczne ale niektdrzy o tym zapominajq :).

Starcia ladowe
Czyli jak walczy¢ by nasze wojsko nie zostato wdeptane w ziemie przez wrogie sity.

e Musimy dostosowywac nasze jednostki do wroga, z ktérym aktualnie walczymy, np.
pikinierzy sa $wietna bronig przeciwko konnicy, a szybka konnica jest swietna przeciwko
samotnemu oddziatowi strzelcow.

e Nie béjmy sie uzywac strzelcow - sg oni idealng bronig do walki z daleka - szczegdlnie gdy
umiescimy ich na wzniesieniu.

e Bedac pod ostrzatem artyleryjskim nie poruszajmy sie w grupie gdyz jestesmy wtedy
idealnym celem i nawet jeden precyzyjny strzat moze zniszczy¢ caty oddziat.

e W miare mozliwosci starajmy sie doskonali¢ nasze jednostki w odpowiednich budynkach -
stang sie o wiele silniejsze i bedq lepiej walczyc.

e Przy wielkich starciach starajmy sie wystawia¢ rézne typy wojsk - bedg sie wzajemnie
uzupetniac.
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Budowa miasta

Kilka wskazéwek jak w maksymalnie najkrotszym czasie wznies¢ potezna osade, ktdrej nikt nie
bedzie madgt zniszczyc.

e Sitg naszego miasta jest silna gospodarka (dzieki ktéorej bedziemy mogli wystawic
odpowiednig armie).

e W miare naszych potrzeb nie bdéjmy sie budowal kolejne budynki tego samego typu -
pamigetajmy jednak, ze wybudowanie kazdej nastepnej budowli tego samego rodzaju jest
duzo drozsze.

e Rynek jest swietng inwestycjg pozwalajgcg nam zdoby¢ odpowiednig ilo$¢ surowcow wtedy
kiedy ich najbardziej potrzebujemy (oczywiscie kosztem innych zasobdw).

e Wybudujmy akademig i rozwijajmy nowe technologie pozwalajace na wydajniejsza prace
naszych robotnikdéw.

e Wiele budynkéw mozna udoskonala¢ (np. kopalnie) co pozwoli nam na lepsze ich
wykorzystanie.
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Piraci Morza Karaibskiego

Kampania Angielska
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Jest to pierwsza z czterech kampanii dostepnych w grze. Jak sama nazwa wskazuje gtéwnym
polem bitwy bedzie morze, tak wiec zeglarskie umiejetnosci jak najbardziej nam sie przydadza.
Wcielamy sie tu w Anglikdw, ktérzy muszg stoczy¢ wiele bitew (nie tylko morskich) by udowodni¢
swoja potege i znaczenie na arenie miedzynarodowej. Osiem diugich misji pozwoli nam w petni
poznac fach zeglarza i przyniesie nam wiele przygdd.
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Wyspy Bermudzkie

Walka o wtadze na morzach doprowadzita do konfliktu miedzy Anglia i Niderlandami. Naszym
zadaniem jest wiec pokazanie Holendrom, ze to wiasnie Anglia jest morskg potega. Na poczatek
musimy oczysci¢ Bermudy z wrogich okretow.

Niezbedne w takim wypadku jest zbudowanie bazy wypadowej. Niestety tam gdzie wtasnie
wyladowali$my teren w ogdle nie nadaje sie pod twierdze (brak zasobdéw). Musimy wiec przedostaé
sie na potudniowo-zachodnig wyspe. Niestety po drodze rozstawione sg wrogie patrole, ktéra mogq
nam powaznie zaszkodzi¢. Aby przej$¢ po najmniejszej linii oporu poruszamy sie wzdtuz czarnej
linii widocznej na mapie [1]. Wyruszajac pamietajmy aby t6dz transportowa znajdowata sie z tyt w
bezpiecznej odlegtosci. Zaraz gdy wychylimy sie zza pierwszej wyspy zostajemy zaatakowani przez
piratdw [2]. Aby nasze okrety poniosty jak najmniejsze straty musimy pilnowac¢ aby wszystkie
atakowaty jednoczesnie tq sama wrogq t6dz - jesli kazda z naszych todzi atakuje inny statek to
walka sie przedtuza i co za tym idzie dostajemy wieksze ciegi. Po zakonczonej walce
kontynuujemy podréz, az dostaniemy sie do poétnocno-zachodniego rogu mapy (po drodze
zaatakuje nas jeszcze dwa niewielkie jachty).

Tam napotkamy na angielskiego kapitana proszacego nas o pomoc w walce z piratami. Warto mu
pomac poniewaz w tym starciu sity wroga nie sg najsilniejsze, a w zamian otrzymamy t6dz owego
kapitana oraz ztoto [3]. W poczuciu dobrze spetnionego obowigzku ruszamy na potudnie (zgodnie z
mapa [1]). Przed samym celem naszej podrézy znajdziemy jeszcze jeden wrogi jacht, ktéry
zatapiamy. Nastepnie wysadzamy naszych chtopdéw na brzeg i bierzemy sie za budowe osady [4].
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