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Poradnik c!u gry

(c) PaZur'7h

Wstep

Poradnik powstawat na podstawie polskiej wersji 2.102.0 gry. Gratem na normalnym poziomie
trudnosci. Jezeli chodzi o dotaczone mapki (ktére nalezy oglada¢ w powiekszeniu, by cokolwiek na
nich dostrzec), to gwarantuje 90% doktadnos¢ rozpoznania pozycji i sit wroga. Reszta zostata
naniesiona, gdy bytem juz w stanie, w ktérym trudno rozpoznad... nawet samego siebie w lustrze
;-P. I nie chodzi bynajmniej o stan wywotany jakimis uzywkami...

Pawet ,,PaZur'76” Surowiec
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LEGENDA DO MAP
DLA NIEMCOW DLA ALIANTOW
B haubica M2 kal. 105mm Ba samolot sxturmowy Henschel Hs 129
armata ppanc M1 kal. 57mm
FEY amer. samobicina haubica M7 Priest

o rekki cxolg rozpornawezy Tetrarch Mk VII
B8 1ekki cxoty Stuart

ES cxoly fredni M4 Sherman
Ed cxely Sherman Calliepe

E=S samobicine dziale polows Hummel

Bl niszezyciel czolgéw Jagdpanzer 3B(t) Hetzer
[l niszezycicel cxelgbw Jagdpanther

A niszezyciel czotgiw Marder IIX

FS czotg cigiki Pzkpfw VI B Konigstiger

¥ croly frcdni Sherman Firefly VC ES samochéd opancerzony SdKfz 222
B9 czolg Cromwell ES wix awiadowezy (1 dyw. pane. 55)
=R czoty dowodzania Cromwell B wéz zwiadowezy (Kampfgruppe Lehr)
FR cigiki czotg piechoty Churchill Mk IV E=] transporter ppane (SdKfz 251/10)
™ cxolg Churchill AVRE E5 pojozd iniynieryjny Bergetigar

B cxoty Churchill Crocodile B3 lekki pojozd wiclozadaniowy Kettenkrad

. = transporter Funkwagen “Wempir"
B jeep e i
tramsporter amenicyjny

B 1nGRepUrtel. X FranEm = transporter  moidzierzem (5dKfz 251/2)

= tranzporter polgasicnicowy M3

cigiarowke zoopoirieniowa transperter z miotaczem ognia
neparile = (5dKfz 251/16)
B ES wozy: dowedzenia sit pancernych B3 Fallschirmjagerzy (spadochroniarze)

sztabowy woz dowedzenia
B oficer: porucznik
B oficer: kapitan
83 bryt. picchota
B bryt. komandosi
B amer, spadochroniarze (L01 DPD)

E2 picchota Luftwaffc
[ stanowisko fortyfikacyjne Pantherturm

i stanowisko 17-funtowej ormaty ppanc WSPO‘I LNE
[J stamowiske 40mm armaty plot Bofers : L
[l stamowisko 25-funtowej haubicy O broa do zebrania (biate kropki)

[)stanowisko 3-calowego moidzicrza (lekkic M&-42, alionckie zacpatranic, itp)

[ stanowiske ckm Vickers O wrak pojazdu do oddzyskania
= okopy (biate kwadraty)

== szybowizc Horza/Hamilcar H¥  pale minows

Przedstawia tylko nowe jednostki, ktdre pojawity sie w dodatku ,,Opposing Fronts”. Pozostate ikony znajdziesz na pierwszej
stronie mojego poradnika do podstawowej wersji ,,Company of Heroes”. Nie pekaj — pierwsza strone mozna obejrzec za darmo.
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Kampania brytyjska
~Wyzwolenie Caen”

”

Misja 1 ,Authie: Synowie Brytanii

Glowne zadania:
e (1) Zniszcz Pantere
e (2) Zbuduj stanowisko artyleryjskie
e (3) Obron lewa flanke
e (4) Zabezpiecz opactwo na prawej flance
e (5) Utrzymaj Authie
8/91#5/6/7
i Dodatkowe zadania:

--- brak ---

~Medalowe” zadania:

o Zdobadz wszystkie sektory terytorium
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Po obejrzeniu filmu wprowadzajacego czeka cie pierwsze, fatwe zadanie (#1): majac do dyspozycji
trzy czotgi Cromwell (1) musisz zniszczy¢ niemiecka , puszke” - Pantere (3) (mapa--->1).
Wybierz dwa skrajne Cromwelle i rozjedz sie nimi na boki by zaatakowac z flanki i od tytu niemiecki
woOz. Mozesz uzy¢ umiejetnosci ,maksymalna predkos$¢” (2) by twoje tanki jak najszybciej zajety
dogodne pozycje (w miejscach docelowych obré¢ sie do wroga przednim pancerzem). Po
zniszczeniu Pantery (3) niemiecka piechota (4) jej towarzyszaca ucieknie w poptochu na pétnoc, do
miasteczka, a potem nawet chyba i z mapy.

#1 #2

Pora wycofa¢ Cromwelle na potudnie, na skrzyzowanie drég (1) jak prosi gra (#2) - na razie
stracisz nad nimi kontrole ale wrdca gdy zrobisz troche porzadku na planszy. Od potudnia na mape
wjedzie wéz dowodzenia (2) i rozstawi sie niedaleko punktu amunicyjnego. Wybierz teraz ten woz i
klikajac odpowiednig ikone w jego menu rozkazéw (prawy dolny rég ekranu) ,,wyprodukuj” saperdw
(3). Kiedy powstang przetacz sie na nich i kaz im - jak gra sugeruje - zbudowac stanowisko 25-
funtowej haubicy (mapa--->2) (4). Postepuj zgodnie ze wskazéwkami gry, wybierajac menu
budowy (5) i stawiajac haubice doktadnie w miejscu, w ktéorym gra chce jg widzie¢ (4), a takze
obracajac w sugerowanym kierunku.
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Kolejny etap zabawy (#3) to ostrzelanie z pomocg 25-funtéwki (1) Niemcow pchajacych sie lewym
skrajem mapy (3) - twoim zadaniem jest teraz obroni¢ ta lewa flanke (mapa--->3). Po
wybraniu haubicy kliknij ikone ostrzatu, ktdrg zobaczysz w jej menu rozkazéw (2) a nastepnie -
zgodnie z podpowiedziami gry - wskaz jej cel. Jeden z pociskdw powinien rozwali¢ budynek, w
ktorym Szwaby zainstalujg ckm MG-42 (3). Kiedy skonczy sie pierwsza nawata ogniowa poczekaj
chwile az ikona ostrzatu sie nataduje i znowu otworz ogien, wspierajac sojusznikdéw (4) na twoim
lewym skrzydle (2 druzyny piechoty i gniazdo ckmu Vickers) odpierajacych Frycdw. W miedzyczasie
sojusznicza druzyna saperow wzniesie stanowisko drugiej haubicy (w poblizu pierwszej ale bardziej
na wschod, po drugiej stronie drogi). Nig tez mozesz sie juz bawi¢. Twoi saperzy mogg w czasie
nawaty odpoczaé¢ nieco pod murkiem (5) przy haubicy (1). W koncu Niemiaszki spanikuja i znowu
uciekng na poétnoc, tym razem jednak nie zwiewajac z mapy ale gromadzac sie przy jednym z
budynkow.

#3 #4

To jednak jeszcze nie koniec. Niedtugo po odparciu pierwszej fali Hitlersyndw zjawig sie nastepni
(#4), tym razem nacierajac takze od poétnocy ale bardziej srodkiem planszy. Na razie masz jednak
chwile czasu by zbudowac swoimi saperami kolejne dwa stanowiska (40mm armaty plot Bofors i
17-funtowej armaty ppanc). Postaw je dokfadnie w miejscu, w ktdrym zyczy sobie tego gra (5) i
zwracajac je w sugerowanych przez nig kierunkach. Po robocie saperzy (8) mogq juz pobiec na
prawo (wschdd), najdalej jak sie da, potem bardzo sie tam przydadza. Kiedy w koncu pojawia sie
Szwaby plot Bofors i 17-funtéwka otworza do nich ogien. Pomoéz im sprowadzajac dodatkowo
nawate artyleryjska obu haubic nad ktérymi masz kontrole (1 i 2): poszczegdlne ich stanowiska
mozesz wybiera¢ wciskajac klawisze z cyframi 1 i 2, ktére zostaty im przez gre przyporzadkowane
(3). Ostrzelaj z 25-funtowek niemiecka piechote, jako cel wskazujac miejsca, w ktérych spadty
czerwone $wiece dymne (4). Po chwili drogg biegnaca $rodkiem planszy zjawig sie niemieckie
samochody pancerne (6) — obie twoje armaty (5), plot i ppanc, powinny sobie z nimi radzi¢ bez
najmniejszych problemow, btyskawicznie zamieniajac je w dymiace ,$wieczki”. Najprawdopodobniej
pojawi sie tez jaki$ cel o grubszej ,skoérze” (czyt. pancerzu), np. StuG IV - zniszcz go wybierajac
17-funtowa armate ppanc i nakazujac jej ostrzat amunicjg ppanc poprzez klikniecie odpowiedniej
ikony w jej menu rozkazéw (7).
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