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Wstep

Witam wszystkich na jednej z pierwszych stron poradnika do Knights of Honor. Jest to gra niezbyt
w Polsce znana, aczkolwiek w pewnych kregach wcigz bardzo popularna. Wydang jg w 2004 roku
wytacznie w wersji angielskiej, co zapewne odstraszyto wielu potencjalnych fanow. Ostatnimi czasy
wydano co prawda moda polonizujgcego, ale byt to projekt czysto prywatny o ktérym zapewne
dowiedziato sie niewielu. Poradnik ten powstat z myslg przede wszystkim o tych, ktérzy majag
angielska wersje gry, ale nie znajg jezyka na tyle dobrze, by swobodnie sie w niej poruszac¢. Jest on
tez oczywiscie przeznaczony dla oséb, ktére pragng pozna¢ podstawy gry, by potem médc graé
samemu. Mam nadzieje, iz to wiasnie do nich trafi ten tekst. Zresztg by¢ moze przeczyta go tez i
ktos, kogo gra po prostu zainteresuje. Zapewniam, iz warto poswieci¢ jej chwile, bo poza grafikq i
mechanizmem bitew w niczym nie ustepuje grom z serii Total War, a nawet pod wieloma
wzgledami je przewyzsza. Zapraszam!

Marcin ,jedik” Terelak
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Ekran gtowny

Ekran gtowny to element, ktéry umozliwia zarzadzanie wiekszoscig aspektéw gry. Oto jego screen
wraz z opisami funkcji:

e framdd

< E :.

Wskaznik potegi krolestwa (A) - Wskaznik potegi krolestwa ilustruje to jak bardzo powazane
jest krolestwo gracza. Warto$¢ maksymalna wynosi +5 (kolor zielony, prawa strona). Im wyzszy
wskaznik potegi tym wieksze przychody z tytutu premii za potege imperium i tym tatwiejsze
negocjacje dyplomatyczne z innymi krélami. Warto$¢ tego wskaznika ulega samoistnym zmianom
w wyniku prowadzenia skutecznej polityki (na +) lub nieefektywnej - np. zerwanie traktatéw z
innym imperium (na -). Istnieje tez mozliwos$¢ ,sztucznego” podniesienia wartosci tego wskaznika.
Kosztuje to 1000 punktédw poboznosci i ilo$¢ ztota zalezng od biezacego poziomu wskaznika. Aby
podnie$¢ wartos¢ wskaznika nalezy klikna¢ na liczbie, na lewo od paska (na obrazku jest to liczba
5).

Belka dworu krélewskiego (B) - Wyswietlani sg tu wszyscy specjalisci (rycerze) znajdujacy sie
na dworze imperium gracza. Aby wydac¢ polecenie wybranemu specjaliScie nalezy klikna¢ na jego
wizerunku, a nastepnie na przycisku ktéry pojawi sie pod spodem. Specjalistami mogq by¢ zaréwno
cztonkowie rodziny krélewskiej (nie trzeba im ptaci¢), jak i najemni rycerze.

Miejsce specjalisty (C) - Po kliknieciu na wolne pole (C) mozliwym bedzie powotanie nowego
specjalisty. Przyciski umozliwiajace werbunek specjalisty pojawig sie pod wybranym polem.

Przycisk werbunku specjalisty (D) - Koszt werbunku nowego specjalisty wynosi 1000 sztuk
zlota. Aby zwerbowac najemnego specjaliste nalezy klikngé na przycisku werbunku (D). Pola na
lewo od tego przycisku wypetniane sg przez wizerunki cztonkéw rodziny. Po kliknieciu na wizerunku
cztonka rodziny (lub przycisku werbunku) i wyborze profesji, specjalista zostanie dodany do belki
dworu krélewskiego.

Belka skarbca (E) - Belka skarbca obrazuje zasobnosc¢ krélestwa. Najpierw wyswietlane sg punkty
poboznosci (maksymalnie 1000). Generujg je prowincje, ktore dysponujg kosciotami, klasztorami
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lub sq zarzadzane przez mnicha. Nastepnie wyswietlana jest liczba ksigzek. Ksiazki powstajg w
prowincjach dysponujacych chociazby minimalng zabudowa cywilng (za sprawa premii kréla). Aby
zwiekszy¢ szybkos$¢ druku nalezy inwestowaé w odpowiednie budynki (koscioty, uniwersytety).
Ostatni wskaznik to liczba ztotych monet. Warto$¢ w nawiasach to aktualny trend. Kolor zielony to
trend wzrostowy, kolor czerwony to trend malejacy. Zmiany wszystkich wskaznikéw znajdujacych
sie na belce skarbca nastepuja co 5 sekund realnego czasu gry. PRZYKLAD. Jesli staty trend dla
ztota wyniesie +50 to w ciggu minuty realnego czasu do skarbca wptynie 600 sztuk ztota.

Kolumna budynkéw w budowie (F) - Wyswietlane sg tu budynki znajdujace sie aktualnie w
budowie. Zielony pasek pod budynkiem obrazuje stopien ukoriczenia budowy.

Przycisk menu gry (G) - Klikniecie na tym przycisku otwiera menu gry.

Przycisk encyklopedii (H) - Klikniecie na tym przycisku otwiera encyklopedie z szeregiem
wiadomosci dotyczacych gry.

Przycisk dynastii (I) - Klikniecie na tym przycisku otwiera ekran z wizerunkami aktualnie
panujacej pary krolewskiej i ich dzieci. Mozna z jego poziomu zapoznac sie z umiejetnosciami kréla
i jego meskich potomkodw, a takze wybraé nastepce tronu. Aby wskazac dziedzica kliknij LPM na
jego wizerunku. Aktualne pierwszenstwo wzgledem dziedziczenia oznaczane jest ikong korony,
ktora znajduje sie nad lewo od wizerunku meskiego potomka.

Przycisk skarbca (J) - Klikniecie na tym przycisku otwiera ekran skarbca. Znajduje sie tu
doktadny bilans zawierajacy krélewskie przychody i wydatki. Mozna z jego poziomu ustali¢ tez
wysokos$¢ podatkow i zarzadzi¢ zebranie daniny na poczet wojny.

Przycisk wielkich osiagnie¢ (K) - Klikniecie na tym przycisku otwiera ekran wielkich osiggniec.
Osiagniecia symbolizowane sa poprzez duze grafiki. Nad kazda z nich znajduje sie szereg
mniejszych pol zawierajacych wizerunki réznorakich doébr. Po zapewnieniu swojemu krdélestwu
wszystkich ddbr przypisanych do danego osiggniecia stanie sie ono dostepne. Aby wyswietli¢
informacje o wybranym osiggnieciu lub dobrze nalezy najechac na nie kursorem.

Przycisk prowincji (L) - Klikniecie na tym przycisku otwiera okno prowincji. Znajdujq sie tu
wszystkie prowincje posiadane przez gracza wraz z informacjami o nastrojach, aktualnej budowie
oraz liczbie generowanych punktéw poboznosci, ksigzek i ztota.

Przycisk rankingu (M) - Po kliknieciu na tym przycisku wyswietlany jest ekran z rankingiem
wszystkich krélestw biorgcych udziat w grze.

Przycisk mapy politycznej (N) - Klikniecie na tym przycisku otwiera ekran mapy politycznej.
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Rodzina krolewska

Rodzina krolewska to ludzie, ktérzy badz majg prawo do rzadzenia danym krélestwem, badz tez
maja prawo do zycia na jego koszt. Oto cztonkowie rodziny krélewskiej, wraz z opisami:

Krol

Krdl jest gtowg rodziny krélewskiej i aktualnie panujacym wtadca.

Funkcje
e Wiadca krélestwa
e Reproduktor rodu krélewskiego
¢ W przypadku nominacji, takze specjalista

¢ Jego umiejetnosci generujg premie, ktére wptywajg na cate krolestwo

Umiejetnosci

Warfare (Zmyst taktyczny) - Im wiecej gwiazdek (maksymalnie trzy) tym wieksza premia do
morale wojsk dowodzonych przez kréla. Umiejetno$¢ ta ma znaczenie TYLKO WTEDY, gdy krdl
prowadzi do boju armie jako jej Marshal (Marszatek).

Economy (Zmyst ekonomiczny) - Im wiecej gwiazdek tym wieksza premia do generowanych
wptywow. Jedna gwiazdka to okoto 10 dodatkowych monet na 5 sekund, czyli 120 na minute
realnego czasu. Umiejetnos¢ ta wptywa tez na przychody z handlu i trybutéw.

Religion (Poboznosc¢) - Im wiecej gwiazdek tym tatwiej o zmiane religii z aktualnie obowigzujacej
na pozadana.

Espionage (Szpiegostwo) - Im wiecej gwiazdek tym wieksze szanse na sukces w zleconych
akcjach wywiadowczych i kontrwywiadowczych.

Diplomacy (Zmyst dyplomatyczny) - Im wigcej gwiazdek tym tatwiejsze negocjacje z innymi
krélami.

Porady

e Giéwng funkcjg kréla jest ptodzenie krélewskich potomkdéw (niezbedne do utrzymania
dynastii). Nalezy pamieta¢, iz nie wychodzi to zbyt dobrze, gdy krdl tuta sie po swiecie z
armig lub realizuje zadania poza dworem krélewskim.

e Krdl nie powinien by¢ nominowany na marszatka. Gtéwnym powodem jest to, iz nominacja
taka wiaze sie z ryzykiem $mierci, co moze sie okazac¢ prawdziwg katastrofg. Aczkolwiek
dobrym pomystem jest nominowanie krdla na szpiega zajmujacego sie kontrwywiadem (o
ile tyko dysponuje 3 gwiazdkami w Espionage).

e Nowy krdl jest koronowany z chwilg $mierci panujacego krdla.
e Tron moze odziedziczy¢ wytacznie krélewski syn.

e Aby nominowac nastepce tronu nalezy przej$¢ do ekranu dynastii i klikng¢ na wizerunku
nastepcy, ktory ma zostac¢ krélem po $mierci swojego ojca. Aktualnie nominowany ksigze
oznaczany jest ikong korony, ktéra znajduje sie po lewej od jego wizerunku.
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Nalezy pamieta¢, by nastepcg byt zawsze syn starszy. Nominowanie syna mtodszego w
wiekszosci przypadkdw skonczy sie wojng bratobodjcza, ktdéra zaowocuje rozbiorem
krélestwa.

Nie wolno dopusci¢ do tego, by dynastia pozostata bez nastepcy tronu. Efektem tego bedzie
wojna domowa i rozbior krélestwa.

Aby krél moégt sptodzi¢ krélewskiego syna lub core musi najpierw poslubi¢ krolowa. Aby
zaaranzowac¢ mariaz nalezy skorzysta¢ z ekranu dyplomacji i wystosowa¢ odpowiednig
propozycje do krélestwa pragnacego wydac za maz ksiezniczke.

Trudno to jednoznacznie stwierdzi¢, ale wyglada na to, iz ksiezniczki arabskie oraz
Stowianki sg bardziej ptodne niz kobiety z ksiestw zachodnich.

Krolowa

Krélowa jest zong kréla.

Funkcje

Rodzi potomkow krélewskich

Umiejetnosci

Brak

Porady

Warto pamietaé, iz krélowa moze sta¢ sie powodem wojny. Mowa tu o pretensjach do
tronu. Sytuacja taka ma miejsce, gdy umrze jej maz, a stosunki miedzy dwoma imperiami
bedg negatywne lub neutralne i nie bedzie dziedzica tronu. Odmodwienie pretensji do tronu
konczy sie zazwyczaj wojng. Zgoda rownoznaczna jest z rozbiorem krdlestwa. Z tego tez
powodu nalezy utrzymywaé¢ mozliwie najlepsze stosunki z macierzystym krolestwem
krélowej, gdyz nawet w przypadku pojawienia sie takiej propozycji istnieje duza szansa na
pokdj po odmowie.

Krélowa moze urodzi¢ maksymalnie 3 syndw i 3 corki.

Ksiazeta

Ksigzeta to synowie kréla i naturalni nastepcy tronu.

Funkcje

Mozna ich powota¢ na bezkosztowych specjalistdbw. Po nominacji stang sie odporni na
starzenie i nie bedq zadali zaptaty za wykonywang prace.

Po $mierci kréla mogq przejac tron i zwigzane z nim atrybuty.
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