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Wstep

Niniejszy poradnik stanowi uzupetnienie instrukcji dotaczonej do gry. W tekscie znajdziesz
informacje, ktére ufatwig Ci wykonanie wszystkich misji z gtdwnego watku fabularnego, a takze
szczegotowe opisy ponad dziewiecdziesieciu zadan pobocznych. Oprécz tego w poradniku zawarto
kilkanascie wskazowek dotyczacych prawidet rzadzacych grq oraz wykaz kobiet, ktére mozna
poslubi¢ w trakcie zabawy. Zycze Przyjemnej lektury!

Krystian ,,U.V. Impaler” Smoszna
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Porady ogolne

Do minimum ogranicz walki z silnymi stworami

Zdecydowana wiekszos¢ oddziatdw wojskowych krazacych po mapach wykazuje wrogie zamiary
wobec Twojej osoby - jednostki rusza do ataku w chwili, gdy tylko Cie zobacza. Nie zawsze warto
walczy¢ ze stworami, mimo wysokich premii w postaci punktow doswiadczenia oraz ztota. Czasem
lepiej jest unikna¢ natarcia i salwowac sie ucieczka. Dlaczego? Jesli wrogi oddziat jest zbyt silny,
jego pokonanie moze zosta¢ okupione duzymi stratami. Pamietaj, ze wiekszos$¢ sklepéw ma
ograniczong liczbe jednostek w swojej ofercie i z czasem odbudowanie armii bedzie co raz
trudniejsze, zwiaszcza gdy bazujesz na mniej popularnych oddziatach i preferujesz walke w
zwarciu.

Uzywaj okretow

Korzystaj ze statkéw, nawet jesli ich cena wydaje sie wygdrowana. Okrety pozwalajg dostac sie w
miejsca niedostepne drogg ladowg i zebrac¢ czekajace tam przedmioty (czesto zdarza sie, ze nie sg
one w ogdle chronione). O ile to mozliwe, po odwiedzeniu nowej krainy zawsze zaczynaj jej
eksploracje od akwendéw wodnych. Statki mozna kupi¢ w portach od miejscowych handlarzy.

Wiekszos$¢ spotykanych podczas gry oddziatdw sprobuje Cie zaatakowad. Mozesz wykorzystaé to, ze wrogie jednostki bedg
podazac za Tobg i tym samym odciaggnac je od skarbéw lub wyprowadzi¢ na niekorzystny dla nich teren.
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Wykorzystuj stabosci przeciwnikow

Przed rozpoczeciem walki sprawdzaj, jakie jednostki wchodza w skfad wrogiej armii i wyciagaj z
tego wnioski. Sprawnos¢ niektorych wojsk uzalezniona jest od terenu, na ktéorym toczy sie bitwa,
dlatego czasem dobrze jest wywabi¢ przeciwnikdw na obszar dla nich niekorzystny. Dobrym
przyktadem sag tu ozywiency, ktérzy w trakcie walki na cmentarzu automatycznie dostajq bonus do
morale, zwiekszajac tym samym wspédtczynniki ataku, obrony i szansy na trafienia krytyczne. To
samo tyczy sie pory dnia. Nieumarli lepiej radza sobie w walce, jesli potyczka rozgrywa sie w nocy.

Kumuluj Punkty Szatu

Jesli czeka Cie wyjatkowo trudna potyczka, np. z wrogim bohaterem , warto przystapi¢ do niej z
wiekszg liczbg Punktéw Szatu na koncie. Licznik mozna nabi¢ wczesniej korzystajac z réznych
przedmiotéw, a takze walczac z mniej wymagajacym wrogiem. Po kazdej bitwie niewykorzystane
Punkty Szatu zaczynaja powoli przepadac, dlatego jak najszybciej zaatakuj kolejnego przeciwnika.

Przyktadowa mapa prowadzaca do ukrytego skarbu.

Szukaj ukrytych skarboéow

W trakcie eksploracji terenu nie jeden raz trafisz na ukryte skrzynie, ktére mozna wykopac za
pomocg topaty. Miejsca w ktérych schowano skarby oznaczane sg za pomoca S$wietlistego
promienia - w kufrach najczesciej znajduje sie ztoto, ale mozna zdoby¢ w ten sposoéb takze inne
przedmioty. Podczas rozgrywki otrzymasz rowniez na specjalne mapy, ktére wskazujg miejsce
ukrycia wyjatkowo atrakcyjnego skarbu. Ich odnalezienie nie jest proste - najpierw trzeba
zorientowac sie jaka okolice przedstawia pergamin, a nastepnie udac sie w to miejsce i wykopac
kufer.
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Zbieraj punkty doswiadczenia

Twoéj podopieczny uzyskuje kolejny poziom wraz z osiggnieciem odpowiedniej ilosci punktéw
doswiadczenia. Te ostatnie mozna zdoby¢ wykonujac powierzone przez bohateréw niezaleznych
zadania lub walczac z potworami. Z racji tego ze na poczatku rozgrywki batalie nie przynosza zbyt
wiele punktéw doswiadczenia (wrogie armie sg stabe, co przektada sie na otrzymywane nagrody),
lepiej jest skupi¢ sie na wykonywaniu misji.

Tabela pozioméw doswiadczenia przedstawia sie nastepujaco:

Poziom Liczba punktow Poziom Liczba punktow
1 0 17 75.000
2 100 18 90.000
3 370 19 106.000
4 900 20 125.000
5 1.800 21 146.000
6 3.100 22 170.000
7 4.900 23 197.000
8 7.300 24 227.000
9 10.400 25 261.000
10 14.000 26 300.000
11 19.000 27 340.000
12 25.000 28 388.000
13 32.000 29 440.000
14 40.000 30 500.000
15 50.000 31 1.000.000
16 60.000

Mimo ze gra oferuje wylgcznie 31 poziomoéw doswiadczenia, nie ma niebezpieczenstwa, ze w
pewnym momencie Twdj bohater przestanie sie rozwija¢. Osiagniecie limitu jest bardzo trudne,
nawet jesli zdotasz zabi¢ wszystkie stwory jakie nawing Ci sie pod miecz i pomyslinie ukonczysz
dostepne zadania poboczne. King’s Bounty to wrecz wymarzony produkt dla ciutaczy punktéw
doswiadczenia, wiec mozesz je zbiera¢ bez jakichkolwiek obaw od samego poczatku zmagan.

Poznaj system przyznawania run

Po zdobyciu kolejnego poziomu doswiadczenia otrzymasz siedem lub osiem run, ktére mozesz
wykorzysta¢ do rozwijania umiejetnosci Twojego herosa. O tym jakie runy wpadng Ci w rece,
zadecyduje losowanie. Kazdy bohater ma okreslong z géry szanse na pozyskanie danej runy.
Wartosci te przedstawiajg sie nastepujaco:

=  Wojownik - Runa mocy: 50%; runa intelektu: 35%; runa magii: 15%.
= Paladyn - Runa mocy: 25%, runa intelektu: 50%; runa magii: 25%.

= Mag - Runa mocy: 20%, runa intelektu: 20%; runa magii: 60%.
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Jak to dziata w praktyce? Bardzo prosto. Zatézmy ze wojownik zdobywa nowy poziom i dostaje
siedem run. Dla kazdej z nich gra oblicza, jaki typ run otrzymamy, postugujac sie powyzszymi
wartosciami. Istnieje zatem szansa, ze nasz wojownik jakim$ cudem pozyska siedem run magii
(prawdopodobienstwo takiego wyboru wynosi 15%), ale w tym przypadku moglibysmy mowié o
ogromnym szczesciu. Z reguty przewazajgcq wiekszos¢ bedg stanowic¢ tu runy mocy (50%) - w
jednym rzucie otrzymamy ich $rednio pie¢ sztuk.

Dbaj o morale wojsk

Dobrze dobrana armia to potowa sukcesu w bitwie, dlatego powiniene$ poswieci¢ cenny czas na
odpowiednie skonfigurowanie swoich wojsk. Nie sztuka zebra¢ rézne oddziaty do kupy bez tadu i
sktadu, problem polega na tym, zeby zrobi¢ to z gtowg. Chcac przyja¢ nowg jednostke do swoich
szeregdw sprawdzaj nie tylko podstawowe parametry (atak, obrona, obrazenia, itd.), ale réwniez
to, czy jej pojawienie sie nie wywota niesnasek wewnatrz armii. Niektore typy wojsk nie przepadajq
za sobg i majq negatywny wptyw na morale grupy. A wysokie morale to podstawa, jesli marzysz o
czestym zadawaniu trafien krytycznych, na ogdét potwornie dewastujgcych ofiary.

Wspotczynnik Dowodzenie w jasny sposdb okresla liczbe jednostek danego typu, ktére mozesz
zaciggnac¢ do swojej armii. Istnieje tylko jeden sposdéb na przekroczenie narzuconego limitu — nowe
wojska musza przyfaczy¢ sie do Ciebie w trakcie eksploracji terenu. Kryje sie tu jednak putapka.
Jesli liczba jednostek jest wieksza niz pozwala na to Dowodzenie, takim oddziatem nie bedziesz
moégt sterowad podczas bitwy. Zbuntowane istoty bedg robié to, co im sie podoba.
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Zona to bardzo dobra inwestycja, podobnie jak przynoszace rozmaite bonusy dzieci.
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