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Wprowadzenie

Poradnik do gry Jagged Alliance: Back in Action zawiera porady dotyczace wyzwalania
poszczegdlnych terytoriow Arulco, opis misji, a takze szereg wskazowek dotyczacych dobierania tak
najemnikdéw, jak i ekwipunku. Ponadto, tylko w ponizszym poradniku znalezé mozna mape Arulco
wraz z legendq zawierajacq wszystkie lokacje.

Jagged Alliance: Back in Action daje wiele mozliwosci w kwestii doboru $srodkéw (najemnikéw oraz
ekwipunku) pozwalajacych na osiagniecie wyznaczonego celu. Ponadto, kolejno$¢ wykonywania
misji oraz przejmowania lokacji moze sie znaczaco rézni¢ od tego nizej przedstawionego. W
zwigzku z tym zaprezentowane ponizej rozwigzania nie sg obligatoryjne, jednak pozwolg
bezproblemowo ukonczy¢ gre.

Z racji faktu, iz poradnik ten zostat przygotowany w oparciu o angielska wersje jezykowa,
zastosowane zostaty nastepujace ttumaczenia:
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1. Attributes - atrybuty
* Agillity - sprawnosc¢

* Dexterity - zrecznosc

* Strenght - sita

* Intelligence - inteligencja

* Perception - percepcja

2. Skills -— umiejetnosci
* Medical - pierwsza pomoc

* Explosives — materiaty wybuchowe

* Mechanical - naprawa

* Marksmanship - celnos¢

* Stealth - skradanie

Ponadto, dla utatwienia graczowi rozrézniania poszczegdlnych elementéw owego poradnika, uzyto
nastepujacej legendy:

kursywa - misje
czarny - lokacje, istotne uwagi oraz kombinacje klawiszy
(cyfra) - odnosnik do ilustracji zamieszczonej powyzej tekstu
niebieski - najemnicy
brazowy - zwykte przedmioty
zielony - postaci oraz przedmioty zwigzane z misjami

- umiejetnosci, atrybuty

Mateusz ,,Boo” Bartosiewicz (www.gry-online.pl)
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Podstawowe informacje

Ponizsze wskazowki pozwola nam bez najmniejszych problemow przebrnaé przez
kolejne lokacje, dlatego przed przejsciem do opisu wyzwalania poszczegélnych rejonow
spod jarzma Deidranny warto je przyswoic.

Podstawy

* Na poczatku nie warto rekrutowac duzej ilosci najemnikow; lepiej mie¢ dwu - trzyosobowy sktad
solidnie wyszkolonych, relatywnie dobrze wyposazonych ludzi.

* Tworzac z czasem gtéwny sktad zadbajmy o to, by w jego szeregach znajdowat sie przynajmniej
jeden strzelec (celnosc), medyk (pierwsza pomoc), saper (materialy wybuchowe) oraz
mechanik (naprawa). Funkcje te mozemy taczy¢, jednak pamietajmy, ze wysoka skutecznos¢ w
danej dziedzinie wymaga skupienia sie wylacznie na niej w momencie przydzielania punktow
treningu. Wedtug nizej znajdujacej sie solucji, role strzelca i medyka przypadaja Thorowi,
natomiast sposrod saperow zaleca sie wybdor Reda. Gdy pozwola na to srodki, warto najac¢ Statika
(mechanik).

* Zadbajmy o to, by wspomniani wyzej specjalisci zawsze mieli przy sobie odpowiedni ekwipunek
(bandaze, zestawy wytrychow itp.).

* Procz medyka warto w sktadzie mie¢ najemnika z pierwsza pomoca przynajmniej na 20
poziomie i strzykawka w ekwipunku - w przypadku $mierci medyka, bedziemy mieli szanse go
reanimowac.

* Mechanik powinien mie¢ przy sobie minimum po jednej sztuce oleju do broni (uzywany w
przypadku lekkiego zuzycia broni), zestawu do czyszczenia (uzywany, gdy pasek wytrzymatosci
broni zmieni sie w z6tty) oraz zestawu narzedzi (uzywany, gdy bron jest w tragicznym stanie).

* Nie polegajmy jedynie na bandazach; w przypadku ran lub krwawienia konieczne bedzie uzycie
apteczki lub duzej apteczki — warto zawsze miec przynajmniej jeden z nich pod reka.

* Na skutek krwawienia (kropla krwi na portrecie) najemnik stopniowo traci zycie, natomiast gdy
jest ranny (czerwony krzyz na portrecie), zmniejsza sie jego sita.
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* Po reanimacji maksymalny poziom zycia najemnika (zielony pasek) ulega zmniejszeniu - by go
odnowi¢, na ekranie mapy przyspieszmy czas pozostawiajac oddziat w bezruchu.

* Po diuzszej wedrowce maksymalny poziom energii (czerwony pasek) rowniez ulega
zmniejszeniu; odnawiamy go tak samo, jak poziom zycia.

* Kazdy najemnik powinien mie¢ przynajmniej dwa zestawy amunicji do aktualnie uzywanej broni;
w przypadku stosowania trybu salwy powinnismy tejze amunicji mie¢ dwa razy tyle.

* W przypadku broni maszynowej, mozemy przetacza¢ tryb pojedynczego strzatu na tryb
salwy i odwrotnie; dokonujemy tego za pomoca ikon z prawej strony ekranu (z pojedynczym / z
trzema nabojami).

* Z racji braku mozliwosci naprawy odziezy, pamietajmy o regularnej wymianie poszczegolnych
elementow garderoby. Jesli nie mamy mozliwosci zmiany zuzytych ubran, nie pozbywajmy sie ich,
gdyz nadal zwiekszajg one poziom kamuflazu (nie tyczy sie to kamizelek kuloodpornych).

* Oddelegujmy jednego z najstabszych najemnikéw do transportowania przedmiotéw zwigzanych z
zadaniami, a takze dostaw dostarczanych na Lotnisko pétnocne.

* Warto regularnie sprowadzaé odziez oraz specjalistyczny ekwipunek (zestaw do rozbrajania
min, zestaw narzedzi itp.) ze sklepu internetowego - transport trwa dos$¢ dtugo, takze przy
nadmiernej ilosci gotdwki warto robi¢ to przed zuzyciem zapasow.

* Zapisujmy gre po kazdej rozwigzanej walce, a co najwazniejsze - przed przystapieniem do
przejmowania lokacji.

* Zawsze warto rekrutowa¢ darmowych najemnikdw, nawet jesli sg stabi; mozemy ich oczywiscie
szkoli¢, albo wykorzystac jako tragarzy/kurieréw.

* Zbrojenie milicji nie tylko zapewnia wzgledng ochrone przed atakiem patrolu Deidranny, ale
rowniez zwieksza poziom lojalnosci lokacji - a co za tym idzie dzienny przychéd. Aby wyszkoli¢
milicjanta, w zdobytej lokacji nalezy wreczy¢ bron osobie ktéra ma nad gtowa ikone niebieskiej
piesci.

Wymagania odnos$nie uzywania medykamentow:

1. strzykawka - 20 punktow

2. bandaz - 40 punktow

3. apteczka - 50 punktéw

4. duza apteczka - 80 punktéw

Wymagania odnos$nie przedmiotow dla mechanika:

1. olej do broni - 10 punktow

2. zestaw do czyszczenia - 30 punktéw

3. zestaw wytrychow - 40 punktéw

4. zestaw narzedzi - 50 punktow

Wymagania odnos$nie przyboréw sapera:

1. mina - 25 punktow

2. zestaw do rozbrajania min - 50 punktow

3. C4 z zegarem - 50 punktow

4. C4 z pilotem - 75 punktéw

Dodatkowe sugestie odnosnie ekwipunku oraz najemnikéw umieszczone zostaly na
poczatku kazdego opisu lokacji.
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Walka

* Korzystajmy z obracania kamery (ALT+ruch myszka) oraz przyblizania (kétko myszki) w celu
rozpoznania terenu; powinniSmy zwraca¢ uwage na takie kwestie jak: wzniesienia, wejscia na
dachy, sciany mozliwe do wysadzenia, umieszczenie okien, trasy patroli.

* W czasie rozpoznania terenu, w pierwszej kolejnosci zwré¢my uwage, czy w niedalekiej odlegtosci
od pozycji przeciwnika znajduje sie jakie$ wzniesienie — jesli tak, przemies¢my tam nasz oddziat i
rozpocznijmy ostrzat z pozycji lezacych; jednoczesnie unikajmy walki pod gére (w takiej sytuacji
starajmy sie sprowokowac do zejscia z wzniesienia).

* Unikajmy szturmowania budynkéw - przeciwnicy czesto siedza w oknach, co pozwala tatwo ich
zdja¢é. Mozemy tez wysadza¢ sciany, by wykurza¢ przeciwnikdw granatami (zwyktymi lub
gazowymi).

* Jesli juz szturmujemy budynek, oddelegujmy do tego zadania najemnika ze strzelbg i granatami;
korzystajmy z oston takich jak biurka, skrzynie itp.

* Starajmy sie wykancza¢ przeciwnikdw pojedynczo. Jesli postanowimy wyeliminowaé
przeciwnikdw wabigc ich na linie ognia naszego sktadu, pamietajmy by ulokowac¢ go tak, by
przeciwnik nie miat mozliwosci zajscia nas od boku/tytu. Jesli jest to niemozliwe, lokujmy swoich
ludzi w pozycjach, z ktérych szybko bedaq w stanie przemiesci¢ sie tak, by obroni¢ sie przed
manewrem nieprzyjaciela.

* Czotgi majg bardzo duzy zasieg widzenia. Jesli nie jesteSmy w stanie zaj$¢ go od boku,
postarajmy sie tak manewrowaé jednym z najemnikéw, by to w jego kierunku zwrdcono dziato
czotgu - w tym samym czasie najemnikiem wyposazonym w wyrzutnie LAW, oddajmy strzat z
miejsca przeciwnego do kierunku przekrecania sie lufy.

* Gdy przeciwnicy sie lecza, rzucajmy im pod nogi granaty — w trakcie leczenia nie bedgq w stanie
unikna¢ wybuchu.

* Jesli oddziaty Deidranny wcigz nekaja jedna z lokacji, przygotujmy dodatkowy skifad do obrony
tego punktu. Znajgc miejsce, z ktdrego nadciagajg przeciwnicy, przy pomocy jednego z saperow
zaminujmy wejscie do lokacji. Pamietajmy by nie stawia¢ min tam, gdzie przechadzajg sie
jednostki zwerbowanej milicji - postawione przez nas miny nie ranig cztonkéw naszych druzyn,
jednak wybuchaja podczas kontaktu z cywilami i milicja.

* Podstawowymi celami ataku patroli przeciwnika sg Blokady drogowe oraz Stacje rakiet
ziemia—-powietrze; czasem jednak o tym, ktéra z naszych lokacji bedzie celem ataku, decyduje
to, jak bardzo jest ona wysunieta na potudnie (gdyz patrole wyruszajg ze znajdujacego sie w
potudniowo-zachodnim rogu mapy Patacu Deidranny).

* Gdy ostrzeliwujemy przeciwnikéw w budynkach lub za przeszkodami, pamietajmy o czestym
obracaniu kamery w czasie pauzy taktycznej — by¢ moze dostrzezemy nowe perspektywy oddania
celnego strzatu.

* Wyzwalajac lokacje w pierwszej kolejnosci likwidujmy pojedyncze patrole - sg fatwym celem.

* Przejecie punktu strategicznego (flaga w kétku na minimapie) zawsze przycigga uwage
najblizszych przeciwnikdéw - liczmy sie wiec z tym, ze ruszg w naszym kierunku.

Doktadne wskazowki odnosnie walki umieszczone zostaly w opisie lokacji.
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