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Wprowadzenie

Poradnik do gry Into The Breach zawiera informacje pomocne w przejsciu gry, utatwiajace odnalezienie sie
w Swiecie tego tytutu. Kontrolujgc zespét mechdédw musisz broni¢ wysp przed atakami gigantycznych
owaddéw. W poradniku pokazemy Ci dostepny klasy mechéw oraz opis mechanik i zasad panujacych
w $wiecie gry. Nauczysz sie jak broni¢ budynki cywilne oraz specjalne budynki przy niskich stratach po
Twojej stronie. Gra Into The Breach to strategia turowa, ktéra zrzuca sie na planete nekana przez rase
owaddéw - Vek. Musisz broni¢ zabudowan cywilnych i miasta na réznych sektorach oraz wyspach. Twdrcy
FTL zrealizowali przyjemng dla oka dwuwymiarowg oprawe graficzng w 16 - bitowym stylu retro. Gra jest
szybka, generowane losowo plansze 2D sg niewielkie. Mimo matych map, czesto sg wymagajace i
potrafig przysporzy¢ wiele probleméw. Oprocz pilnowania zabudowan cywilnych, gracz czesto bedzie
zmuszony do wypetniania celéw dodatkowych, aby zapewni¢ szybszy rozwéj mechdéw. Pomiedzy misjami
mozna ulepszy¢ oddziat oraz skorzysta¢ ze sklepu w poszukiwaniu nowych broni. Podczas potyczek,
nalezy zwrdci¢ uwage nie tylko na ruchy przeciwnika, ale ukfad planszy i modyfikatory terenu, ktore
wptywajg na ruchy Twojego oddziatu oraz oddziatu wroga. Gra konczy sie w momencie pokonania
ostatniego przeciwnika lub straty catego oddziatu w potyczce.

Poradnik do gry Into The Breach zawiera:

Porady ogéine,

Liste osiagniec,

Opis interfejsu,

Statystyki zatogi,

Klasy mechéw oraz typy zatdg,

Opis pilotow,

Sposéb prowadzenia walk, opis modyfikatoréw terenu i objasnienie modyfikatoru statusu.

NoahkwdE

Arkadiusz "Chruscik" Jackowski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Interfejs - mapa gtowna

W rozdziale znajdziesz szczegdétowe informacje dotyczace kilku elementéw gry. Utatwi Ci to pierwsze
spotkanie z tytutem. Kazde najechanie kursorem w grze na ktérys z parametréw skutkuje pokazaniem
opisu statystyki.
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1. Reputacja

W tym miejscu znajdziesz informacji o ilosci zgromadzonej reputacji (Corporate Reputation). Mozesz
wyda¢ punkty po ataku na baze gldwna wyspy. Za punkty reputacji mozesz kupi¢ nowe bronie,
ulepszenia dla mechéw, rdzenie mocy oraz wzmocnic siec.

2. Rdzenie mocy

To miejsce pokazuje ilo$¢ zebranych rdzeni mocy (Reactor Core). Sg potrzebne do ulepszania mechéw.

3. Sie€ energetyczna

Znajdujacy sie w tym miejscu pasek pokazuje, ile mozesz sobie pozwoli¢ na straty w ludnosci cywilnej.
Kazdy atak na budynek cywilny, zmniejsza pasek. Gra konczy sie gdy dochodzi do 0.
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4. Obrona sieci

Wyrazony w procentach obrona sieci (Grid Defense) czyli budynkéw cywilnych, pokazuje jaka jest szansa
na to, ze budynek cywilny oprze sie atakowi wroga.

5. Uratowani cywile

W tym miejscu dowiesz sie, ilu cywili do tej pory uratowates. W kazdej misji mozesz uratowac
maksymalnie 500.

6. Czas gry

To miejsce pokazuje aktualny czas spedzony w kampanii.

7. Oddziat

Klikniecie na przedstawione mechy po lewej stronie ekranu spowoduje wejscie do ekranu ich ulepszania.
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Interfejs - mapa bitewna
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1. Lista dostgpnych jednostek

W tym miejscu dostepna jest lista wszystkich jednostek z oddziatu. Zielone kwadraty pod sylwetkami
jednostek ilustruje ilos¢ zycia.

2. Przycisk konca tury

Ture mozna skonczy¢ w kazdej chwili, nie trzeba wykorzystywa¢ do maksimum punktéw ruchu.

3. Przycisk cofnigcia kroku

Po kazdym ruchu (przemieszczenie, nie strzat) gra pozwala na cofniecie swojej decyzji. Ilo$¢ uzyc -
nieograniczona.

4. Obrona sieci

Pasek obrazujacy jak duzo infrastruktura cywilna jest w stanie przyja¢ obrazen i jaka jest szansa na
wytrzymanie ataku, liczone w procentach. Gdy dojdzie do zera, konczy sie gra.
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5. Reset tury

Po fatalnym rozwoju sytuacji w wyniku twoich dziatan (np. po strzale) mozesz raz na bitwe zresetowac
cataq ture.

6. Wskazniki wydarzen losowych i kolejnosci atakow
Po najechaniu na zétty wskaznik (Air Support) kursorem, gra ttumaczy charakter losowego zdarzenia. W

tym wypadku, jest to wsparcie lotnicze dla naszych jednostek, ktére wybiera losowe miejsca do ataku.
Druga ikona (Attack Order) informuje w jakiej kolejnosci wréog wykona atak po turze gracza.

7. lkony informacyjne

W tym miejscu pojawiajq sie informacje takie jak: czas spedzony w misji, liczba tur do wygrania misji oraz
dodatkowe zadania do wykonania.
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