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Wstep

Poradnik do gry Impire, zawiera kompletny opis przejscia, mechaniki, bohatera, jednostek oraz
komnat. W Impire naszym zadaniem jest zwiekszenie wptywu naszego ztego demona. Nie znaczy
to jednak, ze mamy mniej obowigzkéw - rozwijanie podziemnego ksiestewka jest nie mniej
wciagajace niz spowodowanie ujecia kolejnej grupy dobrych bohateréow, ktorzy przyszli Cie usunaé
z tego Swiata.

W poradniku znajdziesz nastepujace elementy:

Podstawy - Aby dobrze zarzadza¢ naszym podziemnym ksiestewkiem nalezy poznac kilka
przydatnych opcji. W tym rozdziale znajduje sie szereg informacji pomocnych w ciagu catej
podrézy z naszym demonem.

Solucja - Opis przejscia kampanii zawierajacy szczegdtowe wyjasnienia, co trzeba zrobi¢
by zakonczy¢ wszystkie zadania pomyslnie (w obu $ciezkach) oraz jak mozna sobie pomdc
przy walkach z Bossami wystepujacymi w wiekszosci misji.

Baal-Abaddon - Bohater, jak na demona przystato, dziwne nosi miano. Jednak dzieki tej
czesci poradnika zadna z trzech Sciezek rozwoju nie bedzie dla Ciebie tajemnicza.

Zaklecia, Jednostki, Komnaty - W tej czesci poradnika przedstawione zostaty informacje
ktére pozwolg w petni wykorzysta¢ potencjat zaréwno Baala jak i jego poddanych. Mozna
tez szuka¢ tutaj porad jak stworzy¢ skuteczny Oddziat i w jakiej kolejnosci budowacd
Komnaty by rozwéj przebiegat pomysinie.

Dawid ,Kthaara” Zgud (www.gry-online.pl)
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Rozdziat I — The Dark Arising

Arriving North of Hell

Przed kazdg misjg poswiec¢ troche czasu na dobrze przygotowanie sie do jej wykonania. Czyli
wykonuj sporo rajdow po materiaty i ztoto aby$ miat $wietnie wyposazong armie zanim zderzysz sie
Z rzeczywistoscig misji.

Ta misja to przede wszystkim samouczek. Pokazuje jak zarzadzaé¢ naszym podziemnym
krélestwem. Poszczegdlne opcje s udostepniane z postepem w grze.

Zadanie gtéwne:
Nasz doradca nie lubi swojego kumpla z roku na demonologii. Zyczy sobie zebyémy go zgtadzili.
To gtowny watek w tej misji. Rozwija sie w poszczegdine etapy samouczka:

e Przywotaj dwoch Robotnikéw (Worker)

e Napraw Grzybiarnie i Sktad

e Zabij Piorunem Berserka w drugim pomieszczeniu

e Wybuduj Zlobek (Nursery) i przywotaj dwéch Berserkow i stwérz z nich oddziat

e Przekop sie do kolejnych pomieszczen i aktywuj Baalem dzwignie

e Zabij Zwiadowce (Scout) i przywotaj jednego w Ztobku

e Aktywuj kolejng dzwignie i zabij Kaptana (Priest) (Kaptan wsréd demondw!) oraz
przywotaj go

Warto tworzy¢ oddziaty w taki sposéb by wsrdd czterech jednostek zawsze znajdowat sie Kaptan.
Nasze jednostki nie grzesza intelektem, wiec taki wolny Kaptan nie bedzie wiedziat, ze ma leczy¢
jednostki w poblizu.

Aktywuj kolejng dzwignie i zabij tym razem cztery jednostki. Warto przed lub podczas tej walki
potraktowa¢ Zwiadowce Piorunem - zginie od razu. Dodatkowo powinnismy mie¢ petny oddziat -
trzech Berserkéw i jeden Kaptan. Po zwycieskiej walce dostaniesz zawarto$¢ skrzyni: 25 Ztota
(Treasure) i zaklecie Teleportacji.

Takze wtedy dowiesz sie, ze przeciwniki nastat na ciebie szlachetnych bohaterow. Jak bedziesz
miat dwa oddziaty (mozesz juz utworzy¢ drugi) to bez problemu powiniene$ sobie poradzi¢ z
nadchodzacym dobrem.
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Nastepnie przejdz przez drzwi w sali ze skarbem, ktore twoj doradca zdotat odblokowaé. Za nimi
zabijesz kolejne cztery jednostki. Po spenetrowaniu pomieszczenia okaze sie, ze brakuje klucza do
drzwi.

Uaktywni sie opcja Rajdow na powierzchnie. Musisz znalez¢ znaczek postaci ksigzki na z6itym
tle - wyslij jeden z oddziatdw. Po kilku minutach wréci i odblokuje dalsza czes$¢ lochu. Teraz musisz
wybudowac¢ Kuchnie, ktéra pozwala na podniesienie poziomu agresji naszych oddziatow.

Dalej w lochu Crueely'ego znajduje sie tylko jedna grupa potworkdw.

Ostatnim etapem jest zabicie Witadcy (Overlord) co moze by¢ dos¢ problematyczne, jesli nie zna
sie jego metody dziatania.

Y
gl _".1..u|I

Nalezy zaatakowaé¢ go jednym oddziatem (najlepiej najedzonym) a drugim niszczyé stoly z
jedzeniem. Wiadca, gdy jego zycie spadnie do potowy, podchodzi bowiem do takiego stotu i
regeneruje sie. Po jego zabiciu wykonamy misje i dostaniemy rune.
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Zadanie dodatkowe: Ballet Academy

Zadanie jest banalnie proste. Wystarczy poszukaé na mapie Swiata miejsca z baletkami na
fioletowym tle. Wykonaj Rajd w to miejsce a zaliczysz zadanie.
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Causing the Disease

Ta misja nadal posiada pewne elementy samouczka. Jednak zadanie jest tutaj trudniejsze. Takze
zaczyna sie zabawa z wykonywaniem osiggnie¢ by odblokowywac elementy gry. Od teraz
bohaterowie stanowig wazny surowiec treningowo — okupowy, ale tez stosujq ulepszone techniki
dostawania sie do naszego lochu - stawiajq drabiny pojawiajace sie w losowych miejscach.

Zadanie gtéwne:

Zadanie wymaga od nas na poczatku abysmy wykonali Rajd na powierzchnie do miejsca zwanego
City Hall's Archives. Wyekwipuj i posil oddziat i wyslij go na wycieczke w tamto miejsce.

Gdy wrdci, bedziesz musiat zabraé sie za eksploracje okolicznych podziemi. Na odkrytym juz
terenie widnieje sze$¢ pomieszczen. Trzy z nich to pokoje, ktére mozesz naprawi¢ i wiaczy¢ do
swojego podziemnego krélestwa. Sg to: Warsztat, Wiezienie i Sala treningowa. W jednym z
nich jest stét z kartami. W dwdch pozostatych znajduja sie skrzynie ze skarbami.

W wiekszos$¢ z nich znajdziesz po dwa - trzy Szkielety ktére sa bardzo stabymi jednostkami
strzelajacymi. Pokonasz kazdg z takich grupek pojedynczym oddziatem. Jednak przy otwieraniu
skrzyn strzez sie - pojawi sie Fire Warlock.

Potrafi roznie$¢ oddziat oraz Baala bardzo szybko. Przy tym posiada duzg ilo$¢ zycia. Dobrg
taktyka na takiego wroga jest zaatakowanie go catg sitq (dwa oddziaty) i ubicie go do mniej wiecej
potowy, wyteleportowanie oddziatéw i uzupetnienie strat, a nastepnie ponowne zaatakowanie
wroga. W miedzyczasie mozna poprawi¢ mu Piorunem, co zatrzyma jego punkty zycia na mniej
wiecej statym poziomie. Z kazdej skrzyni zdobedziemy w ten sposéb 10 sztuk ztota.

Przede wszystkim musimy dosta¢ sie do pomieszczenia z drzwiami - przejdziemy przez nie do
kanatow. Dostaniemy tutaj nowe zadanie ( ). Teraz mozemy swobodnie
eksplorowa¢ kanaty pod miastem. Co kawatek bedziemy atakowani przez Ratmanow, ale nie
stanowig oni duzego zagrozenia, chyba ze naraz zaatakujg nas dwa oddziaty.

Strona: 7
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0739_ebook

