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Wstep

Witam w poradniku do gry "Imperial Glory". Powstat on na podstawie angielskiej wersji 1.0
programu. Gratem na s$rednim (medium) poziomie trudnosci, wiec informacje, ktdre tutaj
znajdziecie, powinny by¢ rowniez przydatne dla tych, ktdrzy zaczynaja rozgrywke od fatwiejszego
poziomu (easy). Wydaje mi sie, ze sg to rowniez na tyle uniwersalne porady, ze ktos, kto zaczyna
gre od razu na najwyzszym poziomie trudnosci, tez znajdzie tu co$ dla siebie. Zresztg - taki...
Zaawansowany gracz raczej nie powinien potrzebowac jakiegokolwiek poradnika...

Swoje "dzieto" podzielitem na rozdziaty i oto ich spis razem z informacjami co w nich znajdziecie.

Rozdziat "Mapa Strategiczna" - a w nim opis interfejsu gracza (czyli co i gdzie) oraz
podstawowe dane na temat wszystkich mniej waznych ekrandéw gry, takich jak: ekran
ekonomii, statystyk, newsow i armii.

Rozdziat "Surowce" - i ich krétka charakterystyka
Rozdziat "Sympatia" - czyli relacje miedzypanstwowe i czynniki majace na nie wptyw
Rozdziat "Handel" - szlaki handlowe, ich rodzaje, opis tworzenia oraz rozwijania

Rozdziat "Tryb Militarny" - wyjasnienie, co to takiego Strefa Wptywdw (Area of
Influence), objasnienia ikon wystepujacych w grze, informacje na temat tworzenia armii,
ich przemieszczania, wymieniania jednostek pomiedzy nimi, itp.

Rozdziat "System Polityczny" - krotka charakterystyka wszystkich ustrojéow
zaimplementowanych w grze

Rozdziat "Dyplomacja" - opis opcji dyplomatycznych, kiedy stajg sie dostepne i ikony
statusu dyplomatycznego

Rozdziat "Questy" - opis wszystkich 16

Rozdziat "Aneksja panstwa" - metody anektowania neutralnego panstwa; omodwienie
aneksji pokojowej i militarnej
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e Rozdziat "Wojna" - a w nim podrozdziaty "Bitwy morskie" i "Bitwy lgdowe"; skroty
klawiszowe, opis interfejsu

¢ Rozdziat "Jednostki" - opis i porady dotyczace oficeréw, jednostek piechoty, kawalerii i
artylerii oraz okretéw

e Rozdziat "Budynki" - podziat takowych ze wzgledu na przeznaczenie oraz okres budowania
plus ich szczegétowe dane

e Rozdziat "Prowincje" - tabele zawierajace takie (bardzo przydatne) dane na temat
wszystkich 51 prowincji w grze jak: produkcja poczatkowa, warunki zwyciestwa na
konkretnej planszy, "zdolnosci rekrutacyjne" poszczegélnych regionéw

e Rozdziat "Research Tree" - bogato zdobione i recznie wykonane ;-P ryciny
przedstawiajace rozwdj naukowy Imperium we wszystkich trzech erach i dla wszystkich
systemow politycznych.

Zycze mitej lektury.
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Mapa strategiczna
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1 - Surowce (klawisze 1,2,3,4 rozwijajg okienka Income-Expenses (dochodéw-wydatkéw) pod
ikonami surowcow. Omowienie w osobnym rozdziale poradnika.

2 - Opcje (klawisz ESC-Escape).

3 - Ekran ekonomii (albo inaczej: dochoddéw i wydatkéw - klawisz F9).

Po lewej stronie mamy produkcje w poszczegdinych
prowincjach oraz produkcje catkowita (na dole po
lewej). Pamietaj, ze Research Points produkowane sg
tylko w stolicach. Po prawej z kolei mamy wptywy z
innych zrédet, takich jak: handel wewnetrzny i
zewnetrzny (szlaki handlowe Igdowe i morskie),
traktaty handlowe, odzysk z rozwigzanych jednostek,
ztoto z wymiany Research Points. Jesli chodzi o
handel - znacznie bardziej dochodowy jest ten
prowadzony z innymi panstwami niz nasz handel
wewnetrzny.

Nizej po prawej mamy wydatki (na budynki, jednostki, okrety, etc., utrzymanie armii i floty, na
Questy i zabiegi dyplomatyczne, naprawy i uzupetnienia, itp.). A jeszcze nizej - ogdlne dane
zbiorcze. Jednym stowem - jesli jestes ksiegowym ten widok powinien piesci¢ Twoje oczy ;-P.

Strona: 5 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0737_ebook

Imperial Glory - Poradnik GRY-OnLine

4 - Data.

Gra rozpoczyna sie w 1789 roku (Rewolucja Francuska) a konczy w grudniu 1830 (w trybie gry
Score Victory) albo w momencie, kiedy podbijemy catq mape (tryb kampanii Total Victory). Gra
opiera sie o system turowy, kazda tura to jeden miesiac.

5 - Wskaznik Sympatii (Sympathy). Sympatia zostanie omdwiona w osobnym rozdziale.

6 - Tryb Handlowy (Commercial View, klawisz Spacji przetacza pomiedzy Trybem Handlowym
mapy strategicznej, a jej Trybem Militarnym). Handel omoéwiony w osobnym rozdziale.

7 - Tryb Militarny (Military View, klawisz Spacji przetagcza pomiedzy Trybem Militarnym mapy
strategicznej, a jej Trybem Handlowym). Omodwienie w osobnym rozdziale poradnika.

8 - Ekran Statystyk (klawisz F8).

A na nim po lewej stronie mamy "fistaszki", ktérych klikniecie zobrazuje nam takie dane, jak m.in.
produkcja, zapasy surowcow, potencjat wojskowy, itp. poszczegdlnych panstw (mozemy je
zaznacza¢ na mapie), a po prawej 4 "fistaszki dyplomatyczne" - ich klikniecie pokaze nam (kolejno
od géry): relacje miedzy panstwami, sojusze defensywne, kto z kim podpisat Right of Passage
(Pozwolenie na Przej$cie Wojsk), wreszcie - systemy polityczne.

9 - Ekran Rekrutowania Jednostek (klawisz F2). Jednostki w osobnym rozdziale poradnika.
10 - Ekran Stawiania Budynkow (klawisz — F1). Budynki w osobnym rozdziale poradnika.

11 - Wskaznik systemu politycznego. Pokazuje jaki system polityczny rzadzi danym panstwem
(mozna to réowniez sprawdzi¢ na ekranie statystyk - klawisz F8). Systemy polityczne omawiam w
osobnym rozdziale.

12 - Informacja o budynkach.

Pokazuje jakie budynki zostaty postawione w wybranej prowincji (z podziatem na ery - zaktadki). W
zaktadce "Foreign Constructions" budynki o przeznaczeniu handlowym lub do aneksji. Na poczatku
widzimy tylko nasze budynki na naszych terytoriach, ale wraz z wynalezieniem Spy Network u
schytku drugiej ery na Research Tree otwiera sie przed nami mozliwos¢ szpiegostwa
przemystowego (Industrial Espionage), a tym samym podejrzenia, co inne panstwa zdazyty
wybudowac.

13 - Ekran Newsoéw (klawisz F5).
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Nyws [Eellirs

Na nim mozemy sprawdzi¢ jakie to wazne wydarzenia zachodzg wokdét nas (zaktadka ,Newsy”),
takie jak: postawienie przez ktdéres z Imperiéw jakiego$ budynku, podpisanie sojuszu, rekrutacja
nowej jednostki, etc. "Wokdt nas" dlatego, ze wyswietlane newsy dotyczg tylko tych Imperidw,
ktére znajdujg sie w naszej Strefie Wplywow (Area of Influence), chociaz o tym, ze dane
panstwo wypowiedziato jakiemus$ innemu wojne réwniez bedziemy informowani, nawet jesli te
panstwa znajdujq sie poza ta strefg. Dodatkowo newsy mozemy filtrowa¢ poprzez klikanie
odpowiednich ikon u gory ekranu. W zaktadce "Economy" widzimy graficzny wykres prezentujacy
nam rozwoj ekonomiczny interesujacego nas Imperium - w skali roku, jak i w skali okresu, ktory
zdazyliSmy juz "ugrac". Ostatnia zaktadka - "Diplomacy" dostarczy nam wiedzy na temat sojuszy
badz wojen, jakie poszczegdlne panstwa ze sobg zawarty lub prowadza.

14 - Ekran Armii (klawisz F7).

W b L L

Po lewej stronie nasi dowddcy ze swoimi zotnierzami
oraz nasze okrety wojenne plus ich potozenie (gdzie
przebywajg), a po prawej nasze Akademie wojskowe
(Military Academies) i porty oraz armie lgdowe i
okrety w nich stacjonujace. Niektore Questy
wymagajg obecnosci konkretnych rodzajow zotnierzy
czy okretdow w garnizonach (czyt. Akademiach) czy
portach i ich zaznaczenia (wybrania) i robi sie to
wilasnie na tym ekranie.

15 - Ekran Dyplomacji (klawisz F3). Omoéwienie w osobnym rozdziale.

16 - Ekran Questow (klawisz F4). Omodwienie w osobnym rozdziale.

17 - Research Tree (Drzewko technologiczne, wynalazkéw - klawisz F6). Omdwienie w osobnym

rozdziale.

18 - Przycisk ,Nastepna Tura”.

Kiedy podjeliSmy juz wszystkie niezbedne decyzje, czas na ruch przeciwnika - klepiemy ten
przycisk i... obserwujemy co sie bedzie dziato :-).
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