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Wprowadzenie

Poradnik do gry Hex Commander: Fantasy Heroes to zbiér pomocnych wskazéowek i porad, dzieki ktérym
bedziesz lepiej radzit sobie na polu bitwy. Znajdziesz tutaj opisy jednostek, bazy oraz solucje do kampanii.

Zanim zaczniesz gre, warto sprawdzi rozdziat z poradami na poczatek. Gra jest typowgq turéowka, ale ma
kilka indywidualnych cech. Znajdziesz tu réwniez kilka porad, ktére zwrdca Twojg uwage na to czego NIE
robi¢ oraz jak zarobi¢ cenng walute, jakq sg krysztaty (gemy).

Pomiedzy misjami rozbudowujesz swoj wlasny zamek (twoja baza), ktoéra umozliwia rekrutacje nowych
jednostek i ulepszanie starych.

Dodatkowo, warto zapoznac sie z jednostkami, ktérymi mozesz dowodzic.

W Hex Commander: Fantasy Heroes jest do rozegrania 30 misji, gdzie wszystkie majg kilka poziomoéw
trudnosci. Nasza solucja do Hex Commander zawiera mapy, wskazoéwki do rozegrania scenariusza za
pierwszym razem oraz porady odnos$nie rozgrywki na wyzszych poziomach.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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Poradnik poczatkujacego

Porady na start

Hex Commander to gra z gatunku strategii turowych, ale zawiera kilka rézni¢ i wyjatkowych opcji. W tym
rozdziale znajdziesz informacje i porady, ktére przydadza sie podczas pierwszych godzin w grze.

=  Twoj bohater

»  Walcz z matymi grupami przeciwnikow

= Korzystaj i ulepszaj teleport w pierwszej kolejnosci

= Brak strefy kontroli i kontrataku jednostek

= Dbaj o swoje jednostki.

* Monety i krysztaty

= Zbieraj skrzynie ze skarbami i rozgrywaj ponownie ukonczone misje

Twoj bohater

W kazdej misji bedziesz korzystat ze swojego bohatera, ktéry jest najsilniejszg jednostkg w twojej armii.
Pomiedzy zadaniami mozesz ulepsza¢ jego poziom zdrowia oraz ataku i ulepszy¢ kilka innych
umiejetnosci. Nie bdj sie wykorzystywaé¢ w boju i nie trzymaj go z tylu, dopdki jego poziom
zdrowia nie spadnie niebezpiecznie nisko. Moze korzystac z eliksirow, a w pozniejszych etapach gry
uzyje czarow przy wykorzystaniu réznych magicznych zwojow.
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Walcz z matymi grupami przeciwnikow

Jesli to mozliwe, nawigzuj walke z matymi oddziatami wroga lub staraj sie atakowad tylko czes$é armii
przeciwnika. Przed ruchem, sprawdzaj zasieg wrogich jednostek. W ten sposéb unikniesz
kontrataku wrogich jednostek i unikniesz niepotrzebnych strat. Oddziaty, ktére majg mniej niz 2 ludzi,
beda zadawa¢ mniejsze obrazenia, wiec eliminacja oddziatow powinna by¢ najwazniejszym zdaniem dla
twoich zotnierzy.

Korzystaj i ulepszaj teleport w pierwszej kolejnosci

W kazdym scenariuszu masz dostep do teleportu, dzieki ktéremu mozesz sprowadzac jednostki ze swojej
bazy na pole bitwy. Warto korzysta¢ z tego utatwienia, aby wzmocni¢ swojg armie. W niektdrych misjach,
cata twoja grupa uderzeniowa bedzie sktada¢ sie tylko z przyzwanych jednostek. Warto najpierw
sprawdzi¢, jakimi oddziatami dysponuje wrdg oraz jakie sg cele misji. Przy ataku na pozycje wroga warto
mie¢ kawalerie, a podczas obrony ciezka piechote i jednostki dystansowe. Z tego powodu ulepszanie
teleportu za pomocg krysztatéw, powinno by¢ na pierwszym miejscu.

Brak strefy kontroli i kontrataku jednostek

Inaczej mdéwigc, mozesz bez problemu poruszac sie w sgsiedztwie jednostek wroga i atakowac go kazdym
typem jednostek bez obaw, ze bedzie kontratakowat. W ten sposdb jestes w stanie tatwo zblizy¢ sie i
zniszczy¢ jednostki wroga. Pamietaj jednak, ze te same zasady dotycza twojego przeciwnika. Planuj swoje
ruchy tak, aby by¢ poza zasiegiem wrogich jednostek na koniec tury, o ile to mozliwe. Mozesz sprawdzic
zasieg przeciwnikow, jesli wybierzesz dany oddziat.
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Dbaj o0 swoje jednostki

Na koniec misji, otrzymasz dodatkowe monety, za kazdy oddziat, ktéry utrzymat sie przy zyciu. Staraj sie
trzymac stabe oddziaty z tylu. Mogq sie przydac jako wabik lub oddziat, ktéry dobije stabego wroga.
Zazwyczaj jednak, jednostki z 1 lub 2 ludzmi (oprécz maga, katapulty i kawalerii) nie zdadzg sie na zbyt
wiele, a mogq dostarczy¢ tobie dodatkowych funduszy na koniec misji.

Monety i krysztaly

To dwie najwazniejsze waluty w grze i mozna je zdoby¢ w prosty sposdb. Za wykonanie kazdej misji
otrzymasz zazwyczaj okoto 100 monet (czasem otrzymasz mniej, jesli dtugo rozgrywates misje) oraz
jeden krysztat. Monety stuzg do zakupy eliksiréw, zwojéw oraz oddziatow w bazie. Do przywotywania
oddziatdow w czasie misji, rowniez potrzebujesz monet. Krysztaly sq niezbedne do stawiania nowych
budynkéw oraz ulepszania portalu, bohatera, jednostek oraz budynkoéw. Jest to waluta dosc
trudna do zdobycia, dlatego wydawaj je najpierw na odblokowanie nowych budynkéw, a nastepnie skup
sie na ulepszaniu juz istniejacych struktur. Mozesz tez zamieni¢ sporg cze$¢ monet na jeden krysztat w
budynku Jubilera lub kupi¢ za prawdziwg gotédwke.
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