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WPROWADZENIE

Szes$¢ kampanii, trzydziesci misji. Nie mozna rozpoczaé nastepnej, nie ukonczywszy poprzedniej,
poniewaz wszystkie kampanie fgczy nastepstwo zdarzen. Przed graczem zawita, petna dramatyzmu
opowies$¢ o mitosci i wiadzy. Co jest rzadkoscig w Swiecie gier, poszczegdlne watki rzadko koncza
sie tu dobrze, ale warto zagra¢, bo jest ciekawie.

Uczciwos$¢ nakazuje zaznaczy¢, ze im dalej, tym trudniej. Niniejszy poradnik stanowi taktyczny opis
przejscia przez kolejne kampanie, by jak najszybciej osiagna¢ cel. Zawiera mapy kazdej misji z
oznaczeniem punktow, ktore trzeba odwiedzi¢, a mogq sie okazac trudne do znalezienia. Sa tu
sposoby wykonania wszystkich zadan zsytanych przez scenariusz, bo bez nich misje nie mogg by¢
ukonczone.

Pomyslnych bitew!

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_072n_ebook

Heroes of Might & Magic V - Poradnik GRY-OnLine

SOLUCIA

Kampania 1: The Queen

Kampania 1. Misja 1

To jest misja czysto szkoleniowa, porady jak gra¢ ukazujg sie co chwila. Nalezy i$¢ prosto drogg w
dét zbierajac przydatne rzeczy i rekrutujgc wymagane istoty w punktach rekrutacji. Pokonac¢ zatoge
posterunku na potudniu.
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Kampania 1. Misja 2

IS¢ prosto jak strzelit. Po prawej stronie jest punkt rekrutacji Archerdéw i niezbyt silnie strzezony
artefakt. Zatoga pilnujgca miasta Strongbow (1) nie jest mocna, mozna je zajac¢ od razu.

Zdobywanie miasta, ktére nie ma wiezyczek obronnych i innych zabezpieczen nie jest trudne.

3 punkty rekrutacji Archeréow znajdujg sie w centrum mapy. Mozna tez zabiera¢ jednostki z miasta
po wybudowaniu w nim punktu rekrutacji. Miasto Ashwood (2) jest na pdétnocnym wschodzie.
Najtatwiej jest je zajaé, jesli po drodze przytaczy sie Gryfy.
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Kampania 1. Misja 3

By wybudowanie Jousting Arena stato sie mozliwe, nalezy w miescie wznies¢ stajnie. Order of
Paladins pokazuje sie jako kolejna dostepna budowla. Zwiedzajgc obszar wokdt miasta nalezy
atakowa¢ wszystkie niezalezne oddziaty Demondw. Po wykorniczeniu ostatniego pojawia sie
komunikat o wykonaniu zadania. Jest to warunek posuniecia scenariusza do przodu. Wkrotce
potem na widoczny obszar mapy wkracza czerwony oddziat, ktéry nalezy zniszczy¢é. Warto

wykorzystac¢ ulepszone jednostki jazdy.
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Kampania 1. Misja 4

Podaza¢ drogg na poétnocny zachdd. Wokot drogi znajduje sie wiele uzytecznych obiektdw i
budynkoéw. Warto nieco zboczy¢ na wschdd (1), by odwiedzi¢ punkt rekrutacji Archeréw, budynek
podnoszacy poziom jednostek i sklep z artefaktami. Idac dalej drogg dochodzi sie do miasta
Brightwood (2), ktore nalezy podbi¢. Kolejnym miejscem, ktdre trzeba odwiedzi¢ jest posterunek
(3) strzegacy przejscia przez most.
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