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Auior: 1
Pawe! “"HopkinZ"” Fronczak ¢V

Wstep

Wydarzenia opowiadane w ,Kuzni Przeznaczenia” sg kontynuacjg tych, ktére przezywalismy
w podstawowej wersji gry. W oficjalnym rozszerzeniu przebieg rozgrywki nie zmienia sie. Gracz
otrzymuje po prostu kolejne trzy kampanie. Ponownie sktadajg sie one z pieciu misji.

Zapraszam do nieoficjalnego poradnika, ktéry w sposob szczegdtowy opisuje kazdy z pietnastu
scenariuszy.
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Kampania 1 —Dylemat Freydy

Misja 1 - Rebelianci

W pierwszej misji kierujesz dwdjka bohateréw. Po mapie nie kraza zadni przeciwnicy, zatem jedyne
czego musimy sie obawiac to oddziaty, stacjonujace przy drogach.

Zadania gtéwne:
e Zniszcz obdz rebeliantéw Lorda Caldwella;
e Zniszcz obdz rebeliantéw arcybiskupa Randalla;
e Pomoz jednostkom Przystani wydostac sie z zasadzki;

e Freyda i Laszlo muszg przezyc.

Zadania poboczne:
e Zabij druidéw (misja z Chatki Jasnowidza);
e Zajmij wszystkie Chatki Wiesniakow;

e Wyeliminuj wszystkie jednostki buntownicze.
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Heros: Pamietaj, ze kontrolujesz postacie o niskich poziomach doswiadczenia. Posiadajg po 10
punktéw many, a ta szybko sie konczy. Rdznig sie czarami: Freyda ma ofensywng Starozytng
Strzate, zadajaca niewielkie obrazenia. Laszlo potrafi uzywac¢ Odbicia Pociskéw. Bohaterowie mogg
osiggna¢ 10 poziom doswiadczenia. Jednemu i drugiemu jako pierwszy talent wybierz taske. Potem
rozwijaj atak/obrone/szczescie do poziomu eksperckiego. Bardziej skup sie na Freydzie, poniewaz
pdzniej to jej losami bedziesz kierowat.

Bonus: Pierwsza misja w tej kampanii nie daje nam mozliwosci wyboru zadnych bonusdéw.

Wojska posiadane przez obu bohaterow beda na razie catkiem niezle radzity sobie w walce.
Zaczynasz na skraju mapy (1). Rozdziel heroséw: niech jeden ruszy Sciezkg na pétnoc, drugi na
poétnocny zachad.

Wszystko co musisz robi¢ to pokonywac¢ napotkane wojska (nie jest to trudne). Przy jak
najmniejszych stratach we wiasnych oddziatach. Nie spiesz sie (im dtuzej grasz tym przeciwnik
bardziej ro$nie w site, jednak nie w takim stopniu, aby stato sie to niebezpieczne). Zbieraj wszelkie
mozliwe surowce. Kazdg skrzynie skarbdw wymieniaj na ztoto (doswiadczenia i tak zdobedziesz
wystarczajaco, by osiggna¢ maksymalny poziom mozliwy w tej misji). Twoim celem sg dwa wrogie
obozy (2). Dysponujg one niewielkimi oddziatami jednostek Przystani.

Zawsze uwazaj, by jaki$ korzen nie zablokowat Twojej jednostki (tak jak na powyzszym rysunku).

Tuz po rozpoczeciu gry uaktywni sie zadanie odbicia jednostek wsparcia (3). Udaj sie tam najlepiej
Laszlo, gdyz jego czar Odbicie Pociskdw rzucany na Twoich tucznikdw zredukuje straty. Gdy juz
pokonasz jednostki Sylvan sprébuj zaatakowac¢ wyzwolone przez Ciebie positki. Oddziaty zechcy sie
do Ciebie przytaczyc.

Na mapie znajduje sie rowniez sklep z machinami wojennymi (4). Balista to najlepszy przyjaciel
podczas dtugich bitew. Oprocz tego na srodku mapy (obok skrzyzowania drég) jest oddziat Aniotow.
Walka nie ma sensu, gdyz jest ich okoto 60 i po prostu nie da sie wygrac.
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W miare uptywu czasu bedziesz tracit swoje jednostki. Niektore w walce, inne zdezerterujq, jeszcze
inne zostang ztapane w elfickg zasadzke. Nie martw sie jednak. Zbieraj jak najwiecej ztota.
Zdobyte surowce wymieniaj na targu réwniez na zioto (targ znajduje sie po sSrodku mapy, na
skrzyzowaniu gtéwnych drog). Dzieki zasobom bedziesz mogt kupowaé jednostki na farmach
i w garnizonach. Punktem strategicznym jest budynek, gdzie mozesz rekrutowa¢ Kawalerzystow
(5). To oni sg gtdwng sita uderzeniowg Twojej armii podczas tej misji, nie zapominaj o tym.
Dotrzyj tam jak najszybciej, poniewaz cotygodniowo przybywajg w kontrolowanym przez Ciebie
garnizonie dwie jednostki tego typu. A posiadajac w armii dwudziestu Kawalerzystow bedziesz
bardzo potezny. W innych garnizonach mozesz rekrutowac Zbrojnych, Gryfy oraz Strzelcow.

Nie martw sie, te oddziaty sg ze sobg potaczone. Nie bedziesz musiat walczy¢ z kazdym osobno :).

Kolejnym waznym punktem jest potnocno wschodnia czes¢ mapy (6). Znajdujg sie tu dwa silne
oddziaty: Zywiotaki Wody oraz Feniksy. Nawet nie staraj sie ich atakowaé swoimi podstawowymi
jednostkami. Co prawda da sie je pokonaé, jednak obie walki bardzo uszczuplg Twojg armie.
Feniksy s po prostu mocne i odradzajq sie gdy zabijesz je po raz pierwszy. Zywiotaki natomiast sg
stabe w zwarciu. Dysponujg jednak silng Lodowg Strzalg oraz Kregiem Zimy (pamietaj, by nigdy
nie ustawia¢ jednostek blisko siebie podczas tej walki). Tym miejscem zainteresuj sie dopiero po
opanowaniu catej mapy i wykupieniu poteznych armii. Ponadto skorzystaj z Flagi tuz obok, ktéra da
Ci szczescie i wieksze morale podczas potyczki.

W potudniowo zachodnim krancu mapy znajduje sie Chata Jasnowidza (7). Oferuje Ci on zadanie:
pozbadz sie druidow na potudniu. Nagrodg jest duza ilo$¢ doswiadczenia.

Gdy cata mapa zostanie przez Ciebie spladrowana przerzu¢ swoje oddziaty do jednego bohatera.
Nie powiniene$s mie¢ zadnych problemdéw, by pokonac¢ oba wrogie obozy (2). Zadania poboczne
zostang zaliczone, gdy zajmiesz wszystkie garnizony przeciwnika.

I tym sposobem ,znowu dobrzy ludzie ging, bo nam sie przeciwstawili”, jak miata w zwyczaju
mawiac Isabel.
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Misja 2 - Podejrzenie

Kolejna misja jest bardzo schematyczna. Mam na mysli bardziej, niz zwykle. Twoim zadaniem jest
émigna¢ przez catg mape i zabi¢ oraz zniszczy¢ wszystko co sie da. To drugi raz, gdy nie
dysponujemy zadnym zamkiem.

Zadania gtéwne:
¢ Wyeliminuj miasta rebeliantow (0/4);
e Zniszcz wszystkie chtopskie chaty (0/14);

e Freyda i Laszlo muszg przezyc.

Zadania poboczne:

e Ocal niewinnych chtopow (0/5).

Heros: We wszystkich skrzyniach skarbow wybieraj ztoto zamiast doswiadczenia. Freyda moze
awansowac jedynie do 16 poziomu i spokojnie zrobi to jedynie walczac. W tym scenariuszu radze
rozwija¢ Logistyke i skille zwigzane z wiedzg/inteligencja dla szybszego zdobywania do$wiadczenia.

Bonus: Przed rozpoczeciem misji jako bonus wybierz 10.000 ztota. Przyda sie przy rekrutowaniu
nowych jednostek. Artefakt jest staby, a czar Slepota nie bedzie potrzebny.
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