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Wstep

Nie mineto wiele czasu, odkad opusciliSmy mrozne krainy Krasnoludéw. Drugi dodatek do HOM&M V
pozwoli nam zagra¢ rasg barbarzynskich Orkow. ,Dzikie Hordy” kontynuuja watek poprzednich
dwéch epizodow.

Niniejszy poradnik zawiera kompletny opis przejécia wszystkich kampanii zawartych w grze. Do
kazdej misji zamiescitem mapke oznaczong cyferkami. Wszelkie dwukierunkowe teleporty oraz

przejécia pomiedzy powierzchnig i podziemiem oznaczytem dodatkowo literkami ,a” i ,b”
(zazwyczaj), aby unikng¢ bataganu. Rozczytanie map nie powinno nastreczy¢ Wam trudnosci.

Otrzymatem w swoje rece wersje angielskg, totez nie dziwcie sie screenami w poradniku. Czasami
postuguje sie angielskimi nazwami jednostek, czaréw i artefaktéw, poniewaz nie jestem pewien co
do ich odpowiednikéw w ttumaczeniu polskiego dystrybutora.

Starczy juz tych stéw. Czas zakonczyc¢ konflikt, rozpetany w maju zesztego roku!
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Porady ogolne

Zaczynajac przygode z ,Dzikimi Hordami” warto wiedzie¢ kilka podstawowych rzeczy.

Staraj sie samemu rozgrywac wszystkie potyczki. Sztuczna Inteligencja (opcja Szybka Walka)
bardzo czesto w gtupi sposéb traci jednostki, wysytajac je w bdj, w momencie gdy lepiej jest
odczekac jedng ture i mie¢ mozliwos¢ pierwszego ataku.

Grajac barbarzynca zawsze na poczatku walki rzucaj swoim szamanem czar , Przyspieszenie” na
cyklopy. Sprawi to, ze beda poruszac sie o wiekszg ilo$¢ kwadratow oraz ich tura bedzie
nastepowata szybciej.

Przy rozbudowie zamku zawsze wpierw zadbaj o kapitol oraz najwyzsze rozwiniecie murdw
miasta. Dopiero potem wybuduj budynki pozwalajace rekrutowac jednostki, a na samym koricu
ich ulepszone wersje.

Zbieraj wszystkie mozliwe artefakty. Te nieuzyteczne zawsze mozesz sprzedac na targu.

Artefakt bedacy czescia wiekszego setu przechodzi do nastepnej misji razem z herosem.
Czasem zdarzy sie tak, ze caty, osmioczesciowy set artefaktéw uzbierasz dopiero po trzech czy
czterech misjach.

Granie w ,Herosy” to meczaca zabawa.

Jednostki barbarzynskie tracg punkty Rage gdy uzywamy przycisk ,Obrona”. Podczas walki,
nawet gdy nie chcemy atakowac przeciwnika, lepiej poruszy¢ sie o jedng kratkg w bok lub do
tytu, azeby tych punktow nie tracic.

Podczas walki wysokie morale i duzy wspodtczynnik szczescia gra taka sama role, jak ilos¢
jednostek. Herosom zawsze rozwijaj umiejetnosc ,Szczescie” na poziom Expert.

Grajac Nekropolig, w kazdg wiekszg walke staraj sie angazowac na poczatku nowego tygodnia,
gdy odnowig sie Twoje punkty nekromanckie. W innym wypadku, po wygranej potyczce nie
bedziesz miat mozliwosci wcieli¢ do armii jednostek nie-umartych.

W grze pojawita sie mozliwo$¢ wykupywania alternatywnych, ulepszonych jednostek. Kazda
frakcja ma po dwa rodzaje ulepszonych oddziatéw. Zazwyczaj roznig sie one nieco
wspotczynnikiem atak/obrona oraz specjalng umiejetnoscia. W zasadzie WSZYSTKIE nowe,
ulepszone jednostki bardziej spodobaty mi sie od swoich pierwowzordw, znanych z poprzedniej
edycji gry. Totez polecam rekrutowac zawsze te nowe upgrade’y.
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Kampania 1- Rage of
the Tribes

Prolog - A Murder of Crows

Quroqg sadzi, ze jego powotaniem jest poprowadzi¢ Orkéw do ostatecznego podboju Ludzi, Elféw,
Krasnoludéw i Demondw. Plan mato oryginalny, lecz nie warto ktoci¢ sie z dwumetrowym stworem
z toporem.

W tej misji bohater moze zdoby¢ bardzo wysoki poziom doswiadczenia, poniewaz jest to de facto
misja treningowa. Inwestuj we wszelkie barbarzynskie skille, azeby pozna¢ ich dziatanie i by¢ z
nimi zapoznanym na przysztosc.

Zadania gtéwne:
e Zajmij Varon Peak;
e Uwolnij wszystkich uwiezionych Orkdw;

e Qurog musi przezyc.
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Swojg wedrowke zaczynasz w rogu mapy (1). Do Twojej dyspozycji zostaje oddany bohater z
garstka oddziatow. Nie posiadasz zadnego zamku, lecz w tym miejscu - w miare postepu czasu -
bedziesz mdgt rekrutowac niewielkie ilosci jednostek.

Udaj sie $ciezkg na poétnoc (2). W tym miejscu zobaczysz sojusznikdw, przymuszanych do pracy.
Pokonaj wrogi oddziat i wciel sprzymierzencéw do swojej armii.

160 Cenbanr
W Eratuier witk g et o riez rn'n-éqj.-
mad Lo foin! Recepd Mo

Your chodce:

Czasami napotkane stwory bedg chciaty przylaczy¢ sie do Twojej armii.

Zajmij sie eksploracjg pobliskich terenéw. Dwukierunkowy portal przejscia w (3a) zabierze Cie
prosto do (3b). Warto sie pofatygowac, poniewaz czeka tam potezny artefakt, dajacy +4 do sity.
Podczas wczesnego etapu gry uwazaj jedynie na oddziat mantykor, ktéry zagradza droge na
jednym z przejsc. Jest ich catkiem sporo i na razie nie bedziemy z nimi walczyc¢.

W koncu dotrzesz do skrzyzowania drég (4). Tutaj znajdujq sie dwa obiekty. Po pierwsze portal
jednokierunkowy, ktéry przeniesie Cie do miejsca, w ktdrym zaczynates$ gre (dzieki temu bedziesz
mogt szybciej wracac sie, aby rekrutowac jednostki) oraz Ottarz Ofiarny. Odwiedzajac to miejsce
mozesz zwiekszy¢ swdj poziom doswiadczenia kosztem jednostek. Warto poswieca¢ jednostki
innych typow, poniewaz i tak w armii Orkow majg one niskie morale i nie przydajq sie w walce (jak
szkielety czy chtopi).
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Sacrificial Altar

Magnetic and terrfying place
wiliere feroes can be
enlightened by mysterious
forces if they are willing to
saenifice thetr oum creatires or
ﬂ'ffiﬁ!ﬂfﬁ_. depending on their
_ﬁmﬁﬁ)ﬂ.

W zaleznosci od frakcji mozesz sktadaé w ofierze jednostki (Orkowie) lub artefakty (Krasnoludy)

Skieruj sie na potnoc i pokonaj przeciwnika w (5). Dzieki temu zyskasz bardzo potezny oddziat
goblindw. W tym momencie powinien konczy¢ sie trzeci lub czwarty tydzien gry, wiec wré¢ sie na
sam poczatek mapy i dorekrutuj nowe jednostki. Gdy juz to dokonasz, przejdz na zachodnig czesé
mapy, korzystajac z drogi w centrum.

Zaraz pewnie napotkasz herosa oponenta, lecz ma on bardzo mizerng armie. Mozesz skorzystac z
dwukierunkowego portalu (6a) aby nieco wzbogacic¢ sie w ztoto i doswiadczenie. Nieopodal czekajq
dwa silne oddziaty (zywiotaki powietrza i mumie), ktére mogg sprawic¢ Ci nieco problemoéw. Zanim
je pokonasz udaj sie na potudnie (7) aby przytaczy¢ do armii wiecej wojownikow.

Pozostato Ci ruszy¢ drogq na potnoc. Po drodze wyzwodl oddziat cyklopow. Jeste$ juz gotowy do
Qstatecznej konfrontacji. Rozgrom przeciwnika w jego zamku (8) i tym samym zdobadz uznanie na
Sla... eee, wérod Orkéw :-).

Uznanie wérdd Orkow — bezcenne.
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