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Wprowadzenie

Dodatek The Gathering Storm skiada sie z 27 odrebnych scenariuszy i szesciu kampanii. W
pierwszych pieciu prowadzisz po jednym gtéwnym bohaterze, ktdrego zadaniem jest zgromadzenie
kompletu magicznych przedmiotéow. W szdstej — pigtka bohaterdw tgczy swe sity w celu pokonania
wspdlnego wroga - Hexisa. Mozesz rozgrywaé¢ kampanie w dowolnej kolejnosci, z wyjatkiem
ostatniej, ktora otwiera sie dopiero po zakonczeniu wszystkich poprzednich. Z niniejszym
poradnikiem dobrniesz do szczesliwego konca kazdej z nich.

Znajdziesz tu zestaw ogdlnych porad, ktére przydadza sie szczegdlnie, jesli jest to twdj pierwszy
kontakt z grg Heroes. Ostatecznie kazdy opracowuje wtasng taktyke dopasowang do swojego stylu
gry. Jest tez opis wszystkich nowych jednostek, budynkéw i artefaktéw powstatych dla potrzeb
tego dodatku. W dalszej czesci znajdziesz doktadny opis sposobu przejécia kazdej misji w
kampaniach, wraz z kompletnymi mapami.

Mitej zabawy!
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Porady taktyczne

Bohaterowie

Gtoéwnych bohaterow rozwijaj w kierunku ich podstawowej szkoty magii tak, by przede
wszystkim osiagneli arcymistrzowski poziom jednej dziedziny.

Kazdego bohatera rozwijaj do oporu. Staraj sie nie opuszcza¢ mapy, jesli sg na niej
jeszcze okazje do zdobycia doswiadczenia, ktére w ostatecznej rozgrywce okaze sie
zbawienne.

Mikstura nieSmiertelnosci jest niezwykle pozyteczna. Mozna jq wypi¢ w dowolnej chwili,
by w momencie rozpoczecia bitwy bohaterowie byli juz pod jej wptywem. Zaraz po
zmartwychwstaniu nalezy wypi¢ nastepna.

Zawsze obejrzyj zdobyte artefakty pod katem przydatnosci. Warto dotychczas uzywane
wymieniac na lepsze, a stare przekazywac¢ mniej waznym bohaterom.

Tam, gdzie wrdg jest nieliczny, atakuj samymi bohaterami. W ten sposéb oszczedzisz
jednostki.
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Miasta

Puste miasto jest prowokacjg w kierunku przeciwnika! Dobrg zasada jest pozostawianie
w nim na strazy wszystkich jednostek pierwszego poziomu, jakie uda sie zgromadzic i
po 20 - 30 sztuk jednostek drugiego poziomu. Jesli w okolicy grasuje potezny wrog,
trzymaj w miastach okoto 70% wojsk.

Im solidniejsze mury, tym wyzszy wspétczynnik obrony zamknietych w nich wojsk.
Zamek zapewnia dodatkowo wieze strzelnicze. Stawiaj na nich tylko jednostki z bronig
dystansowaq, bo stojgce tam wojska sg jednoczesnie wystawione na atak dystansowy.

Jesli do miasta zbliza sie spora armia, a twoje gtéwne sity nie zdazg na czas, wowczas
wynajmij bohatera, ktéry umie strzela¢, lub rzuca¢ czary bojowe. Mozesz albo broni¢
grodu, albo catkiem go opusci¢, by po odejsciu wroga cichcem go przejgé. Nie probuj
broni¢ sie garstka zotnierzy, bo stracisz ich bez zadnej korzysci.

W nowym miescie przede wszystkim wznie$ ratusz. Rozwijaj miasto stosownie do
potrzeb danej misji. Jesli bohater zna juz wszystkie potrzebne zaklecia, to nie buduj
szkot, itd.

Jesli nie zmusza cie do tego koniecznos¢, to nie wybieraj budynkdéw rekrutujacych
istoty bez broni dystansowej. Wyjatkami mogqg by¢ tylko te jednostki, ktorych zalety
przewazajg nad jednostkami alternatywnymi: Magiczne Golemy w miastach tadu, czy
Wampiry w miastach Smierci.
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Armie

Staraj sie nie taczy¢ w jednym oddziale jednostek z przeciwnych szkét magii (Zycia ze
Smiercig, czy tadu z Chaosem), gdyz zdecydowanie obniza to poziom morale w czasie
bitwy. Niedobrze jest tez, gdy bohater danej szkoty dowodzi jednostkami szkoty
przeciwnej.

W czasie walki nie pchaj do przodu jednostek walczacych w zwarciu, jak to robi
komputerowy przeciwnik. Poczekaj, az wrog sie zblizy, a by¢ moze do tego czasu
zdazysz go wystrzelad.

Atakujac miasto uzywaj czaréw niszczacych jednostki za murem jak Trucizna, Swiete
Stowo, czy Wyssanie Zycia. Komputerowy wrdég bywa na tyle gtupi, ze czasem stoi i
czeka, az go wykonczysz, zamiast wyjs¢ i atakowac.

Uzywaj czaréw ochronnych w walce i usuwaj czary przeciwnika. Magia jest rownie
wazna, jak miecze.
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Oszczedzisz wiele jednostek atakujac iluzjami, istotami przywotanymi i ozywiencami.
Prawdziwe oddziaty trzymaj w odwodzie.

Unikaj opcji ,walka automatyczna”. Poniesiesz znacznie mniejsze straty samodzielnie
kierujac wojskiem.
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Nowe elementy

Nowi przeciwnicy

GOBLINSKI RYCERZ (Chaos)

120 punktdéw zycia, odpornos$¢ na magie, kamienna skoéra, walka wrecz,
zdolnos$¢ zanegowania pierwszego uderzenia.

Najlepiej zwalczac bronig dystansowgq i czarami.

MROCZNY CZEMPION ($mierc)

200 punktéw zycia, walka wrecz, szarza, regeneracja, zdolnos$¢ rzucania czaru
Groza.

Najlepiej zwalczac bronig dystansowgq i czarami.

GARGANTUAN (Natura)

300 punktéw zycia, walka na dystans, podwdjny atak strzelecki, szerokie pole
razenia.

Najlepiej zwalczaé czarami.

ZEA CZAROWNICA (tad)

100 punktow zycia, teleportacja w obrebie pola bitwy, odbicie zakle¢, zdolnos¢
rzucania czarow, w tym Implozji.

Najlepiej zwalcza¢ w zwarciu i bronig dystansowa.
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