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Wprowadzenie 

 
Poradnik do gry Heroes of Might and Magic 3 HD Edition zawiera szczegółowy opis przejścia kampanii dla 
pojedynczego gracza, wraz z wskazówkami dotyczącymi wybierania nagród początkowych, jak i porad 
związanych z wykonywaniem dodatkowych zadań. Oprócz tego, w poradniku znaleźć można kompleksowy 
opis wszystkich jednostek i budowli należących do poszczególnych frakcji, jak i zależności pomiędzy 
wspomnianymi stronami konfliktu i ich jednostkami. Poradnik zawiera także informacje na temat 
wszystkich występujących w grze czarów i artefaktów, a także rozmaitych mechanizmów rozgrywki, 
związanych z poruszaniem się po mapie, rozbudową miast, czy walką z innymi graczami. Znaleźć tu 
można także informacje na temat sterowania, wymagań sprzętowych, oraz wszystkich możliwych do 
zdobycia w grze osiągnięć. Heroes of Might and Magic 3 HD Edition to reedycja legendarnej gry wydanej 
w 1999 roku, przez nieistniejącą już firmę 3DO. Jest to mieszanka gry RPG i turowej strategii, a za 
wydanie edycji HD odpowiedzialne jest studio DotEmu. 

W poradniku do Heroes of Might and Magic 3 HD Edition znajdziesz: 

• opis wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza, wraz ze wskazówkami dotyczącymi 
wykonywania zadań dodatkowych; 

• rady dotyczące najważniejszych mechanizmów rozgrywki, takich jak poruszanie się po mapie, 
rozbudowa zamku i walka z innymi graczami; 

• sterowanie, oraz wymagania sprzętowe; 

• opis wszystkich artefaktów, czarów i umiejętności dostępnych dla bohatera; 

• opis wszystkich jednostek i budowli z poszczególnych miast, a także zależności pomiędzy 
wspomnianymi jednostkami; 

• porady dotyczące rozgrywki;  

• spis wszystkich osiągnięć, wraz z informacjami dotyczącymi ich zdobycia. 

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl) 
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