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Wprowadzenie

Poradnik do gry Might&Magic: Heroes VI — Danse Macabre Adventure Pack zawiera:

e Kompletny, szczegé6towy i bogaty w detale opis przejScia zarowno zadan
glownych jaki i pobocznych w obu misjach kampanii;

e Porady majace pomoéc graczowi w pokonaniu finalnych przeciwnikéw obu misji;

¢ Opracowane mapy powierzchni oraz podziemi obu misji dodatku z rozréznieniem
na mapy fabularne oraz te ilustrujace zasoby;

e Dziesiatki zdje¢ majacych w jeszcze wiekszym stopniu poglebi¢ oraz wzbogacic
przedstawiang tresg¢;

e Opis nowego zestawu artefaktow (Zestaw Wielkiego Lisza) wraz z ich atrybutami;
¢ Opis nowej broni rodowej (Kostur Zaswiatow) wraz z jej cechami;
e Opis i przedstawienie nowego budynku oraz rekrutowanych w nim istot;

e Przedstawienie nowego Zwierzecia Rodowego.

Dla lepszej nawigacji po tekscie zastosowano nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

e Brazowy - tyczy sie imion bohateréw oraz nazw budynkdédw aktualnie niezwigzanych w
zadaniami misji

e Niebieski - tyczy sie nazw artefaktow
o - tyczy sie nazw miejsc aktualnie zwigzanych w wypetnianymi zadaniami
e Zielony - tyczy sie nazw jednostek
Dodatkowo kazda z map zostata opracowana w nastepujacy sposob:
e Misja 1 - Mapa 1 (M1) - mapa fabularna: powierzchnia
e Misja 1 - Mapa 2 (M2) - mapa fabularna: podziemia
e Misja 1 - Mapa 3 (M3) - mapa zasobow: powierzchnia
Analogiczne oznaczenia zastosowano w wobec map drugiej misji.

Lokacje na kazdej z map oznaczono za pomocg liczb. Zatem widoczne w tekscie poradnika np.
M1/6 bedzie oznaczato, ze danej lokacji czy obiektowi nadano cyfre 6 na mapie powierzchni
zwigzanej z misjami. Oznaczenie M3/24 powie nam, ze opisywanej rzeczy czy zdarzeniu nadano
cyfre 24 i mozna jq znalez¢ na mapie powierzchni zwigzanej z zasobami (kopalnie etc.).

Konrad ,,Ferrou” Kruk (www.gry-online.pl)
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Mapy

Misja 1 - Mapa 1 (M1)

Mapa fabularna - powierzchnia

1 - FORT (miejsce startu)

2 - LUKRECJA (bohater)

3 - ZAMEK LA SEGADORA (do pokonania bohater Giovanni)
4 - MAGICZNA MENAZERIA (zadanie poboczne)

5 - GROBOWIEC ALMY (zadanie poboczne)

6 - RUINY Z NASZYJNIKIEM ZE SMOCZYCH OCZU
7 - HANDLARZ ARTEFAKTOW (zadanie poboczne)
8 - RUINY Z NASZYJINIKIEM ZE SMOCZYCH OCzZU
9 - BRAMA DUCHOW (wejécie)

10 - WYJSCIE Z BRAMY DUCHOW

11 - WEJSCIE DO PODZIEMII
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Misja i - Mapa 2 (M2)

Mapa fabularna - podziemia

1 - KOSTURA ZASWIATOW (bron rodowa)
2 - WYJSCIE Z PODZIEMII
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Misja i - Mapa 3 (M3)

Mapa Obiektéow - powierzchnia

1 - FORT

2 - GROBOWIEC (zapewnia rekrutacje Szkieletdw, Ghuli oraz Duchdw)
3 - ZBROJMISTRZ (+1 do obrony; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

4 - KOWAL (+ 1 do ataku; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

5 - POSAG CENTAURA (+5 punktéw ruchu oraz 10% wiecej dla obrazen jednostek strzelajgcych
w armii bohatera; mozna odwiedzi¢ raz na tydzien)

6 - KAPLICZKA MATKI ZIEMII (+10% do punktéw zycia dla wojsk gracza; mozna odwiedzi¢
tylko raz przed bitwa)

7 - KRYSZTAL OBJAWIENIA (+1 punkt obrony przed magig; mozna odwiedzi¢ tylko raz)
8 - STAINIA (+5 do punktéw ruchu; mozna odwiedzi¢ raz na tydzien)

9 - KAMIEN OSWIECENIA (+2500 XP dla bohatera; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

10 - STAINIA (+5 do punktow ruchu; mozna odwiedzi¢ raz na tydzien)

11 - KRYSZTAL OBJAWIENIA (+1 punkt obrony przed magia; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

12 - KAPLICZKA ANIOLOW (premia +5 do mocy magicznej i morale do konca tygodnia; mozna
odwiedzi¢ raz na tydzien)
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13 - KAMIEN OSWIECENIA (+2500 XP dla bohatera; mozna odwiedzi¢ tylko raz)
14 - KOPALNIA ZLOTA (500 zlota dziennie)
15 - KOWAL (+ 1 do ataku; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

16 - KAPLICZKA MATKI ZIEMII (+10% do punktow zycia dla wojsk gracza; mozna odwiedzi¢
tylko raz przed bitwa)

17 - KRYSZTAL MOCY (+1 do punktow mocy; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

18 - TAJEMNA BIBLIOTEKA (odwiedzajacy bohater otrzymuje do wyboru: +1-3 punkty mocy
magicznej / +1-3 punkty obrony przed magia; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

19 - KRYSZTAL MOCY (+1 do punktow mocy; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

20 - MAGICZNA MENAZERIA (zapewnia rekrutacje Szarych Wilkéw, Olbrzymich Wilkéw, Syren)
21 - FORT

22 - DONZON

23 - KOPALNIA KRYSZTALOW (wydobycie krysztatéw; 1 dziennie)

24 - WYJISCIE Z PORTALU (Wrota Duchéw)

25 - POSAG GRYFA (zapewnia stworzeniom latajacym w armii bohatera premie +20% do
punktéw zycia; mozna odwiedzi¢ raz w tygodniu)

26 — TARTAK (dostarcza 2 jednostki drewna dziennie)

27 - KAPLICZKA ANIOLOW (premia +5 do mocy magicznej i morale do kofica tygodnia; mozna
odwiedzi¢ raz na tydzien)

28 - KOPALNIA RUDY (dostarcza 2 jednostki rudy dziennie)
29 - ZAMEK LA SEGADORA

30 - ZAMEK CORVINIO

31 - TARTAK (dostarcza 2 jednostki drewna dziennie)

32 - KOPALNIA RUDY (dostarcza 2 jednostki rudy dziennie)
33 - HANDLARZ ARTEFAKTOW

34 - SLEPA KAPLANKA (zapewnia premie +5 do przeznaczenia; mozna odwiedzi¢ jeden raz przed
bitwa)

35 - KAPLICZKA RYCERSTWA (zapewnia premie +1 do punktéw ruchu jednostek i +5 do morale
do konca tygodnia; mozna odwiedzi¢ raz na tydzien)

36 - SMOCZA ZYLA (bohater moze odnowi¢ wszystkie punkty many)

37 - KAPLICZKA RODOWEJ] PERLY (zapewnia premie +10 do inicjatywy do konca tygodnia;
mozna odwiedzi¢ raz na tydzien)

38 - KAMIEN OSWIECENIA (+2500 XP dla bohatera; mozna odwiedzi¢ tylko raz)

39 - KRYSZTAL OBJAWIENIA (+1 punkt obrony przed magig; mozna odwiedzi¢ tylko raz)
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