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Wprowadzenie

Sporadnilk do'gry’ ¥

¥

HEARTS OF IRON IV

Ponizszy nieoficjalny poradnik do gry Hearts of Iron IV zawiera wszystkie niezbedne informacje pomocne
w pierwszych godzinach gry oraz przydatne porady dotyczace wszystkich aspektéw rozgrywki w
perspektywie catej kampanii.

Osobne rozdziaty zostaty poswiecone poszczegdlnym scenariuszom dostepnym w grze ze
wskazaniem na rdéznice w rozgrywce i odrebne porady pomocne w rozpoczeciu kampanii i odniesieniu
sukcesu w globalnym konflikcie. W poradniku znajdziesz réwniez opis najciekawszych nacji wybranych
przez tworcdw i pomocne porady przy wyborze strony konfliktu.

Pozostate rozdziaty zostaty poswiecone wszystkim podstawowym elementom rozgrywki. Rozdziaty
poswiecone polityce i dyplomacji bedg koncentrowac sie wokdét umacniania pozycji twojego panstwa
na arenie miedzynarodowej. Rozdziaty dotyczace gospodarki stanowg kompendium wiedzy dotyczace
zapewnienia solidnych podstaw pod dziatania wojenne i ogdlny dobrobyt obywateli. W sekcjach
poswieconych zagadnieniom militarnym znajdziesz wszelkie typy jednostek dostepne w grze z
obszernym komentarzem oraz porady dotyczace prowadzenia wojen. W poradniku znajdziesz réwniez
rozdziat "Porady ogolne" stanowigcy zbidr istotnych porad przydatnych niezaleznie od wybranego
scenariusza i nacji ktérg prowadzimy rozgrywke.
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Poradnik do Hearts of Iron IV zawiera:

Rozdziat "porady ogdlne" odnoszacy sie do kazdego aspektu rozgrywki
Szczegotowe omodwienie interfejsu gry

Obszerny komentarz dotyczacy grywalnych nacji

Wyjasnienie podstawowych mechanik zarzgadzania panstwem

Przydatne porady zwigzane z wyborem strategii panstwowej
Szczegotowe informacje dotyczace rozwoju technologii w grze

Porady dotyczace handlu miedzynarodowego i dziatan dyplomatycznych

Omowienie wszystkich aspektow dotyczacych przemystu i zarzadzania produkcjg

W ®NOU A WM

Porady i uwagi zwigzane z prowadzeniem dziatan wojskowych, tworzenia i zaopatrywania armii

[EY
o

.Rozdziat "Dobry start" zawierajacy skondensowane porady dla poczatkujacych graczy i uwagi
zwigzane z rozwojem w dtuzszej perspektywie

Poradnik zostat przygotowany w oparciu o gre w wersji 1.0.0.19830. (a467)

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Interfejs

Panele funkcyjne w grze sg mocno rozbudowane i zawierajg wiele przydatnych funkcji. Mimo tego twdrcy
mocno uproscili elementy interfejsu usuwajac kosmetyczne elementy i oferujgc dodatkowe okna dla
rozbudowanych parametrow.

W dalszej czesci poradnika znajdziesz wyjasnienie wszystkich elementdw interfejsu:

1. Polityka
2. Jedno$¢ narodowa
3. Sita polityczna
4. Zasoby ludzkie
e 5. Fabryki
6. Doswiadczenie armii
7. Do$wiadczenie marynarki
8. Doswiadczenie lotnictwa
9. Konwoje
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Ikony powiadomien
Panele jednostek
Wskaznik poziomu napigcia Swiatowego
Panel tworzenia armii
Filtry mapy

1. Polityka

Za posrednictwem tej zaktadki mamy wptyw na to jak bedzie ksztaltowata sie polityka naszego panstwa.
Warto zwroci¢ uwage, ze zawsze na biezagco mamy dostep do informacji takich jak: poparcie dla partii
politycznych, aktywne frakcje i obecny przywodca. Z pomoca tego panelu mozesz ustanowic¢ dla
swojego kraju cel narodowy[1]. Po spelnieniu okreslonych celow narodowych panstwo uzyska
dodatkowe trwate modyfikatory, ktorych ikony wyswietlane bedg w tym polu [2] i na pewno ich nie
przeoczysz. Za posrednictwem dodatkowych wyznacznikéw polityki[3] dowiesz sie o ograniczeniach
natozonych na polityke zagraniczng. W zaleznosci od kraju moga to by¢ takie czynniki jak: brak
mozliwosci wykonania przewrotu na terenie innego kraju, niemozno$¢ tworzenia frakcji przez nardd i brak
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mozliwosci tworzenia panstw marionetkowych.
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Na powyzZzszym obrazku mozesz zauwazy¢ dalszg czes$¢ panelu odnoszacego sie do decyzji politycznych.
Kazda z widocznych ikon z czasem bedzie wykorzystana do zatrudniania politykdéw i wojskowych, ktérzy w
zaleznosci od wyboru zaoferujg panstwu dodatkowe modyfikatory uzaleznione od dziedzin jakimi sie
zajmuja. Zeby dokonaé¢ zmiany w rzadzie musisz dysponowaé odpowiednia iloscia punktéw sity
politycznej, co zostanie oméwione w dalszych punktach tego rozdziatu. Bardzo waznym elementem tego
panelu jest przycisk zaznaczony na powyzszym obrazku. Obecnie jest on nieaktywny, ale w trakcie wojny
daje ci mozliwo$¢ zarzadzania terytoriami, ktére znalazty sie pod kontrolg twojej armii.

2. Jednos¢ narodowa

Jednos$¢ narodowa to wskaznik $wiadczacy o poparciu narodu dla obecnie panujacej ideologii. Kazdy z
krajow ma bazowy wskaznik jednosci narodowej ale moze on ulega¢ zmianom w sytuacji kiedy ustroj
panstwa jest niestabilny. W zaleznosci od procentowej wielkosci tego wspolczynnika naréd bedzie
popierat prowadzenie wojny az do konca nie dopuszczajac mysli o kapitulacji co jest bardzo
duzym wsparciem w planowaniu zbrojnej ofensywy.

3. Sita polityczna

Bardzo wazny zaséb dotyczacy kazdego aspektu twojego panstwa. Dzieki niemu bedziesz w stanie
zatrudni¢ dodatkowych politykow i dowoédcow, a przede wszystkim bedziesz mégt decydowac
bezposrednio o polityce kraju zmieniajac takie elementy jak poboér do wojska czy nastawienie
gospodarcze. Kazda decyzja polityczna kosztuje 150 punktow sity. W zaleznosci od kraju modyfikator
przyrostu sity politycznej moze sie rozni¢, ale w standardzie jest to od 1-2 punktéw dziennie. Oznacza to,
7e poszczegolne decyzje bedziesz mogt zmieniac co okoto pot roku. Warto zaznaczy¢, ze sita polityczna ma
tez znaczenie w przypadku planowania wojny, bo jest ona gtdwnym sktadnikiem jej kosztow.
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