(e Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Hearts of Iron—lﬁ

PORADNIK DO GRY
-




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

Hearts of
Iron III

autor: Mikotaj ,,Tym3k” Tyminski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Paradox Interactive, Wydawca Paradox Interactive, Wydawca PL Cenega Poland
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_072c_ebook

Hearts of Iron III - Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Poczatek 4
Wybor panstwa 4
Planowanie 6
Statystyki z roku 1936 7
Prowincje 9
Bogactwa $wiata 9
Bogactwa Europy 11
Porady ogolne 13
Porady szczegotowe 15
Wstep 15
Wielka Brytania 15
Niemcy 16
Francja 18
Wiochy 20
Polska 22
Polityka 23
Dyplomacja 26

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione

bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.

www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_072c_ebook

Hearts of Iron III - Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

Najnowsza gra produkcji Paradox Interactive pt. Hearts of Iron III, tak jak i jej poprzednie czesci,
jest skomplikowana i bardzo rozbudowana. Chyba nie przesadze, jesli dodam, ze wykorzystujac
wszystkie dostepne opcje (kombinacje) mozemy dojs¢ do konca tej gry przemierzajac tysiace, jesli
nie wiecej, dostepnych drdg. Niniejszy poradnik skierowany jest gtdownie do graczy poczatkujacych,
zainteresowanych owg pozycja, lecz mogacych miec z rozgrywka pewne trudnosci. Mimo wszystko
gracze S$redniozaawansowani takze powinni tu znalez¢ co$ co pomoze im w ich kolejnych
podbojach.

Oprocz przedstawienia najwazniejszych i zarazem kluczowych elementéw gry zwigzanych m.in. z
pierwszymi krokami, wyborem panstwa, zawartem tu takze zbidr cennych rad oraz wskazdwek.
Niemniej jednak zupetni nowicjusze w $wiecie Hearts of Iron powinni najpierw zapoznac sie z
wbudowanym w gre samouczkiem. W przejrzysty sposdb zapoznaje on nas m.in. z interfejsem,
wyjasnia co znaczq poszczegolne ikonki i opcje oraz opowiada o zasadach rzadzacych Hearts of
Iron III. Poradnik pisatem, bazujac na angielskiej wersji jezykowej gry oznaczonej numerkiem
1.1b.

Mikotaj ,,Tym3k"” Tyminiski
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Poczatek

Wybor panstwa

Gre mozemy zaczac¢ od poczatku czyli od 1 stycznia 1936 roku lub od jednej z pozniejszych dat. Po
podjeciu decyzji, ktéra z opcji odpowiada nam najbardziej, staniemy przed wyborem naszego
panstwa. Hearts of Iron III oferuje graczowi w tym zakresie trudny wybdr, poniewaz mamy tu do
dyspozycji prawie wszystkie, jesli nie wszystkie panstwa Swiata z dwczesnych czaséw. Piszac ten
poradnik, wybierajac kraj jakim miatem rzadzi¢, bratem pod uwage jedynie te duze potozone na
kontynencie europejskim. Czemu? Przede wszystkim dlatego, ze to w $rodku Europy wybuchta II
wojna $wiatowa. Rozgrywka jest znacznie bardziej interesujgca, gdy znajdujemy sie, jesli nie w
sercu konfliktu, to przynajmniej tuz obok. Ponadto, panujac nad duzym obszarem mamy na
poczatku wiecej mozliwosci dziatania i rozwoju, a nieprzyjacielowi podbicie nas powinno zaja¢
troche czasu. Mato tego, niewielkie panstwa dysponujg na poczatku bardzo matg liczbg ludzi
(przysztych zotnierzy) w poréwnaniu do tych wiekszych. Uwazam jednak, ze da sie gra¢ kazdym
krajem - niezaleznie od jego wielkosci. Niektorymi gra sie niezwykle ciezko i wolno, ale gdy
nabierzecie wiecej do$wiadczenia nic nie stoi na przeszkodzie by sprobowac rozgrywki wszystkimi.
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Mapa Europy z 1 stycznia 1936 roku.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_072c_ebook

Hearts of Iron III - Poradnik GRY-OnLine

W zwigzku z powyzszym przygode z grg proponuje rozpoczgé obejmujac rzady jednego z
ponizszych panstw:

e Wielka Brytania

e Niemcy
e Francja
¢ Wiochy

Nalezy réwniez pamietac, aby nie przesadzi¢ w drugg strone. Granie ogromnymi panstwami takimi
jak Zwigzek Radziecki (i Stany Zjednoczone) takze nie jest dosc¢ tatwe i przejrzyste - przynajmniej
dla poczatkujacego. Niezwykle trudno zabezpieczy¢ catg granice ZSRR. Na dobitke, réwnie trudno,
jesli nie trudniej, jest utrzymad stabilno$¢ tak wielkiego terenu. Bunty, rozmaite rewolty niszczg
nasz przemyst - majg one ujemny wptyw na IC (Industry Capacity) czyli tzw. pojemnos$¢, zdolnosé
przepustowq przemystu.

Jesli czujemy sie wielkimi patriotami mozemy zacza¢ gra¢ Polska, chociaz odradzam to
poczatkujacym. Nasza Rzeczpospolita znajduje sie, jak zawsze, w ztym potozeniu geopolitycznym i
ma stosunkowo stabo rozwiniety przemyst. Oczywiscie, da sie to zmieni¢, ale moim zdaniem gra II
Rzeczypospolitag wymaga wiecej doswiadczenia - przede wszystkim doskonatego planowania.
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Planowanie

Jeszcze przed rozpoczeciem planowania, ale juz po wyborze panstwa i rozpoczeciu wtasciwej gry
szybko zorientujmy sie czym dysponujemy. Zacznijmy od przegladu statystyk - danych. Z nich
wiasnie dowiemy sie wiele nt. stanu naszej gospodarki, a co za tym idzie kondycji obszaru, nad
ktorym witadamy. Dlatego zwré¢my szczegdlng uwage na: surowce, IC przepustowos¢ przemystu,
pozyskiwane dobra bezposrednio z naszego kraju (zaopatrzenie, paliwo, pieniadze), potencjalnych
zotnierzy, punkty dyplomacji, wskaznik oficeréw i tzw. wskaznik niezadowolenia (wskaznik
dysydentow). Naturalnie, zobaczmy réwniez na mapie, gdzie rozlokowane sg nasze wojska oraz
jakim sprzetem i jakg infrastrukturg dysponujemy. Piszac infrastruktura mam na mysli umocnienia
(forty) na ladach i wybrzezach, bazy lotnicze, stacje radarowe, dziata przeciwlotnicze itp.

Planowanie - stanowi klucz do sukcesu w Hearts of Iron III, szczegdlnie jesli zdecydowalismy sie
gra¢ panstwami stabszymi lub potozonymi w trudnej sytuacji np. otoczonymi przez mocniejszych
nieprzyjaciét. Swoje posuniecia gospodarcze i militarne powinno sie rozpatrywac naprawde z
duzym wyprzedzeniem. I nie mam tu na mysli tygodni lub miesiecy, a cate lata. Na tej
ptaszczyznie przydaje sie takze znajomos$¢ wydarzen historycznych - cho¢ w najnowszej produkcji
Paradox Interactive nie jest to regutg i zbyt ufne podejscie do biegu dziejéw XX wieku jest w stanie
nas zgubi¢. Planujac, ustalmy m.in. kogo warto zaatakowac, aby zyskac potrzebne nam surowce,
kto jest dla nas najwiekszym zagrozeniem, jakie panstwo chcemy zblizy¢ do naszej frakcji (Axis,
Allies lub Comintern) oraz z kim i jakg umowe dotyczacaq wymiany handlowej zawrzemy (czyt.
jakich surowcow/produktéw mamy deficyt, a jakich nadwyzke). W naszym planie musimy
uwzgledni¢ temat dotyczacy specjalizacji wojska. Wyspecjalizowanie naszej armii jest bardzo
waznym elementem rozgrywki Hearts of Iron III. Dlatego w poradniku jeszcze do tego aspektu
powroce.
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Ponizej zamieszczam w tabeli dane panstw europejskich i USA z 1 stycznia 1936 roku, poziom
trudnosci: Normalny. Liczby te moga sie réznic w zaleznosci od 6w poziomu. Na trudniejszym bedq
odpowiednio mniejsze, na tatwiejszym odpowiednio wieksze. Musze w tym miejscu zwroci¢ uwage
na pewng rzecz, najprawdpodobniej jest to btad gry. Dos$¢ rzadko, ale zdarzato sie, ze po kolejnym
uruchomieniu gry tym samym krajem na tym samym poziomie trudnosci i tym samym okresie
jedna z danych np. dotyczaca zaopatrzenia, badz przemystu byta inna. Nowa liczba réznita sie od
starej w sposoéb znikomy tj. paroma jednosciami, badz dziesigtka, ale chciatem na to zwrdcic¢

uwage.
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Statystyki z roku 1936

Dane dotyczg elementarnych wartosci gospodarczych - okreslajg one naszg site.

Panstwo

Wielka

Brytania

Francja

Niemcy

Wiochy

ZSRR

Polska

US.A

Portugalia

Hiszpania

Irlandia

Dania

Belgia

Holandia

Szwajcaria

Austria

Norwegia

Szwecja

Finlandia

Estonia

Energia

29727

21195

26921

10260

33496

8578

52817

4151

8809

2713

3251

5606

6489

3437

4350

2898

4685

3252

1077

Metal

14785

10692

13242

5190

16481

4283

26162

2090

4447

1370

1633

2803

3242

1731

2192

1458

2408

1637

548

Rzadkie Ropa

mineraly
7342 14617
5288 10524
6617 13023
2609 5119
8223 15995
2126 4191
12981 25974
1044 2050
2234 4368
683 1338
817 1604
1400 2763
1621 3208
865 1694
1091 2141
728 1426
1188 2317
825 1604
274 536
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4/159/79

2/108/64

28/141/112

3/69/58

13/178/124

15/47/25

37/284/170

6/23/10

4/44/22

4/15/7

6/18/9

9/31/17

10/36/21

4/19/10

3/24/13

5/16/8

5/26/13

4/18/9

1/6/3

Pieniadze

716

486

657

259

801

212

1278

104

221

68

82

140

162

86

108

73

118

81

28

Potencjalni
zolnierze

357

640

413

393

938

217

994

84

193

20

45

42

39

30

55

56

77

63

20
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