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Wprowadzenie

Poradnik do gry Halo Wars 2 to peten opis gry i zestaw porad odnosnie rozgrywki. Znajdziesz tutaj
informacje, ktére ulatwia ci rozegranie wszystkich misji w kampanii oraz zrealizowanie
dodatkowych i pobocznych celéw. Nabedziesz tez wiedzy, jak madrze korzystaé ze swojej armii i jak
niwelowac stabosci a przy tym wykorzysta¢ mocne strony swoich jednostek. Nauczysz sie budowac¢ bazy,
sprawnie atakowac oraz uzywac specjalnych zdolnosci dowddcy twojego wojska.

Halo Wars 2 to szybka strategia czasu rzeczywistego, ktéra stawia na taktyczne rozwigzania i
btyskawiczne reagowanie na ruchy przeciwnika. Bedziesz dowodzit wojskami ludzi (z udziatem stynnych
Spartan) z uniwersum serii Halo, a walczyl z zagrozeniem ze strony rasy obcych oraz systemow
obronnych stacji, na ktdrej toczy sie konflikt. Ekonomia jest uproszczona i nie gra pierwszych skrzypiec.
Liczy sie walka i umiejetne wykorzystanie nie tylko swojej armii, ale takze umiejetnosci swojego dowodcy.

W poradniku do gry Halo Wars 2 znajdziesz:

Opis wszystkich misji kampanii;

Informacje dotyczace celow pobocznych i dodatkowych misji;
Porady ogoélne;

Wskazdéwki dotyczace umiejetnego wykorzystania twoich wojsk.

PONPE

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1778�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0ilq_ebook

Halo Wars 2 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 4

Interfejs 1 klawisze

Samouczek w prosty i tatwy sposdb wprowadzi cie w podstawy klawiszologii jak i cze$¢ kampanii.
Wiekszo$¢ to znany standard: lewy przycisk myszy wybiera oddziaty a prawym wydajesz komendy,
klawisze "WSAD" stuzg do poruszania ekranu gry ("Shift" stuzy do szybszego przewijania), "Spacja"
przenosi ekran gry do ostatniego wydarzenia, "Ctrl" plus cyfra grupujq oddziaty pod konkretny numer.

Co dla tej gry jest unikatowe to zaznaczenie jednostek. Oddziaty, ktore aktualnie widzisz na ekranie
mozesz zaznaczy¢ za pomocg klawisza Q. Zaznaczenie wszystkich jednostek na mapie - E. Wspomniane
juz uzycie umiejetnosci specjalnej danego oddziatu - naciskajac R. Przejscie do zdolnosci dowddcy - F.
Réwniez, kiedy masz zaznaczong grupe jednostek, mozesz uzywac pokretta myszki, aby podswietli¢ dany
typ. Wtedy mozesz wydac tylko tej grupie konkretny rozkaz lub uzy¢ ich umiejetnosci specjalnej.
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Gra posiada bardzo prosty interfejs. Po prawej jest mini mapa. Podczas kampanii czes¢ terenéw mapy
bedzie niedostepna (bedzie miata szary odcien). W trakcie misji bedzie ona na biezgco odstaniana. Nad
mapg jest ikonka gwiazdki, ktéra informuje cie o liczbie nierozdysponowanych punktéw zdolnosci
dowodcy, ktore mozesz rozdysponowac. Po lewej stronie mapy sg cztery informacje. Idac od gory,
najpierw znajduje sie limit populacji, zaopatrzenie (podstawowa waluta), energia (niezbedna do budowy
lepszych oddziatéw i ulepszen) oraz poziom technologii.
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Porady ogolne

W Halo Wars 2 tempo gry jest szybsze, niz w przypadku wielu strategii czasu rzeczywistego. Nie ma
wydobycia mineratéw jak w klasykach gatunku tj. budujesz rafinerie i wysytasz zbieraczy do punktow z
mineratami. Tutaj zaopatrzenie i energia sa generowane w dobudéwkach bazy. Jedynie energia
moze by¢ uzyskiwana z dodatkowych punktow na mapie, ktére moze przejac oddziat piechoty.

Nowe bazy budujesz w konkretnych, z géry narzuconych punktach na mapie. Z jednej strony nie
daje ci to duzej swobody, ale z drugiej strony, wiesz gdzie przeciwnik moze mie¢ baze. Réwniez jestes
zwolniony z podjecia decyzji gdzie ma by¢ nowa baza, bo mozliwosci masz niewiele. W potaczeniu z
prostym systemem ekonomii, warto zdobywac nowe bazy. Dzieki temu mozesz rozpoczac¢ produkcje blizej
frontu lub stworzy¢ dodatkowe punktéw generowania zasobdéw. Budynki nie majg opcji naprawy! Musisz
wybra¢ zdolnos$¢ specjalng dowddcy, ktéra leczy oddziaty lub wystaé "lekarza". Kazda ze strona posiada
jednostke latajaca (Stowik/Inzynier). ktéra naprawia oddziaty jak i budynki czy bazy.

Sporo jednostek ma umiejetnos¢ specjalna, np. piechota ludzi - Marines - po ulepszeniu moga, rzucac
granatami. W odrdznieniu od innych strategii, umiejetnosci nie wybierasz konkretnym skrotem
klawiszowym albo klikajac myszka na jakim$ panelu jednostki. W Halo Wars 2 dla wszystkich
jednostek jest przypisany ten sam klawisz - "R" - aby wykorzystaé¢ zdolnosc¢ takiej jednostki.
Dodatkowo, aby przyspieszy¢ ten proces, tworcy usprawnili to stosujac tzw. "Qucikcast". Oznacza to, ze
kiedy wybierzesz np. Marines i najedziesz kursorem na oddziat przeciwnika, a nastepnie uzyjesz klawisza
"R" to twoi zotnierze natychmiast przystgpig do wykonania tej czynnosci. Nie ma potrzeby wybierania
miejsca ataku granatem i potwierdzania go przyciskiem myszy.

Zdolnosci specjalne dowddcy, to kolejny unikat dla tej gry. Kiedy zdobedziesz taki punkt, mozesz
kliknga¢ "F", aby przej$¢ do kotowego menu zdolnosci dowddcy. Tam lewym przyciskiem wybierasz nowe
umiejetnosci, a prawym ulepszasz juz posiadane. Tutaj z kolei, po wybraniu umiejetnosci musisz jeszcze
wybrac¢ miejsce gdzie chcesz, zeby byta zaktywowana. Nie tyczy sie to umiejetnosci pasywnych. Te dziata
ciagle np. szybsze zdobywanie doswiadczenia przez twoje oddziaty.

W grze istnieja 4 typy wojsk: piechota, pojazdy, lothctwo i struktury. Kazda z jednostek ma
pewne stabosci i mocne strony. Przed zakupem danego oddziatu lub pojazdu, po prawej stronie widzisz
nazwe, wiekszg biatg ikonke (ktdra okresla typ oddziatu/pojazdu) i 4 ikonki o réznych kolorach. Zielona
oznacza, ze dany oddziat jest skuteczny przeciwko konkretnemu typowi wojsk. Czerwony podpowiada ci,
ze ten oddziat nie tylko zadaje mniej obrazen danemu typowi, ale réwniez jest narazony na zwiekszone
obrazenia od takich wojsk. Z6tty oznacza zbalansowane obrazenia i obrone. Jedli ikonka jest szara, to
dany typ nie moze zadawac obrazen np. snajper UNSC moze atakowac piechote, ale nie bedzie strzelat do
pojazdéw i jednostek lotniczych.
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W trakcie misji i zwyktych potyczek mutliplayer, twoje oddzialy beda zyskiwa¢ doswiadczenie. Nad
takim oddziatem bedzie widnie¢ belka i liczba, ktéra okresli poziom doswiadczenia. Warto dbac¢ o takie
jednostki, poniewaz sa skuteczniejsze i zadaja wiecej obrazen.

Nigdzie nie znajdziesz konkretnych liczb wartosci ataku, pancerza czy punktéw zycia. Doswiadczenie
zdobyte podczas gry, pokaze ci jak skuteczne sg dane oddziaty. W kampanii bedziesz miat mozliwos¢
przetestowac kazdy rodzaj wojsk UNSC i poczujesz jak grozne sg oddziaty wroga. Jedynie, co mozna
stwierdzi¢ z pewnosciq: im diuzszy zielony pasek pod wybrang jednostka, tym wiecej punktow zycia ma
taki oddziat. Niektore odziaty majg ostone - dodatkowy, biaty pasek nad punktami zycia. Te punkty tarczy
sg najpierw niszczone, sg rowniez samo odnawialne. Warto wystawic takie jednostki na front, aby przyjety
wiecej obrazen. Nastepnie dac¢ im czas na regeneracje tarcz, aby wydtuzyc¢ ich przydatnosc na polu bitwy.
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Kampania
Misja 1: Sygnat

Cele gtowne: Dotrzyj do zrodta sygnatu, nastepnie do strefy ewakuacji Pelikanem.

Cele opcjonalne:

* Znajdz wszystkie rejestry Phoenix (6).
= Ukoncz misje, nie doznajac 50% uszkodzen.

Premia:

= Zabij 5 oddziatéw Trepdw, taranujac je Guzcem (5).

Jerome, Alice i Douglas to tréjka Spartan pod twojg komenda.

Przed tobg dos$¢ prosta misja, majaca na celu wprowadzi¢ cie w konflikt i fabute gry. Nie stoi przed tobg
praktycznie zadne wyzwanie. Pierwsza potowa misji to eksploracja specjalng wersjg Guzca obsadzonym
Spartanami. Po drodze bedziesz mogt zebrac kilka rejestrow Phoenix. Po skorzystaniu z portali i dotarciu
do os$rodka badawczego, zacznie sie ucieczka przed wojskami Wygnancow. Nie pokonasz wszystkich, wiec
uciekaj i nie wdawaj sie w potyczki. Jesli chcesz =zaliczy¢ premie, taranuj (uzywajac specjalnej
umiejetnosci jednostki) samotne oddziaty Trepéw. Pamietaj, ze chodzi przede wszystkim o ewakuacje
oddziatu z pola walki.
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