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Wstep

Witajcie w poradniku poswieconym grze strategicznej dla Xboksa 360 - Halo Wars. Produkcija,
bedaca dzietem zastuzonego studia Ensemble, jest mimo wszystko, gtdéwnie za sprawg interfejsu,
gra specyficzng. W poradniku znajdziecie m.in.: opis jednostek, misji, przedstawienie filozofii gry i
opis kampanii.

Maciej ,,Von Zay” Makuta
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Sterowanie i rozkazy

Opis kontrolera

Ustawienia przyciskdw na padzie nie da sie w Halo Wars zmienié, dlatego nalezy przyzwyczai¢ sie
do tego, ktore zostato przygotowane przez autordéw.
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1 - przycisk Y - zdolnos¢ specjalna

2 - przycisk B - anuluj (np. wybdr jednostek)

3 - przycisk A - wybierz

4 - przycisk X - atakuj

5 - lewa gatka analogowa - przemieszczaj celownik

6 - prawa gatka analogowa - reguluj kamere

7 - krzyzak kierunkowy - opcje obstugi kamery

8 - przycisk ,start” - opcje gry

9 - przycisk ,back” - wyswietl cele misji

10 - przycisk LB - wybierz wszystkie jednostki na mapie
11 - przycisk LT - przemieszczaj celownik szybciej

12 - przycisk RB - wybierz wszystkie jednostki na ekranie

13 - przycisk RT - przetaczaj sie miedzy wybranymi jednostkami

Informacje na ekranie - HUD

T P
sie stambgd wazystkich
WIDEOw,

1. Visual COM

W tym miejscu pojawiajq sie komunikaty od réznych jednostek.
2. Zadania

Nad oknem Visual COM przedstawione sg aktualne zadania.

3. Licznik populacji.

Wskazuje obecny/maksymalny stan populacji.

4. Poziom technologiczny.

Ot, aktualny poziom technologiczny.
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5. Ilo$¢ zasob6w.

6. Minimapa

7. Wskaznik kierunku

W kampanii wskazuje cel aktualnej misji.
8. Ikony wybranych jednostek

Pokazuje, ile i jakiego rodzaju jednostki znajdujg sie w aktualnym zaznaczeniu. Przetaczac sie
miedzy nimi mozna, uzywajac przycisku RT.

Obstuga kamery

By przemieszcza¢ kamere w gore i w dot oraz w lewo i w prawo wzgledem ekranu - uzyj lewej gatki
analogowej. By przemieszczac jg szybciej — przytrzymaj klawisz LT.

Jesli chcesz obréci¢ kamere — wychyl prawg gatke analogowa w lewo lub w prawo. Za pomoca tej
samej gatki mozesz takze zblizac¢ i oddala¢ widok, wychylajac ja odpowiednio w gére lub w doét.

Aby przywrdéci¢ domysiny widok - naciénij prawg gatke analogowa.

Do skutecznego opanowania pracy kamery niezbedne jest stosowanie matego krzyzaka
kierunkowego. Wciskajac na nim:

e strzatke w lewo - przetaczasz sie miedzy bazami,
e strzatke w prawo - ustawiasz kamere w miejscach wspomnianych w komunikatach,

e strzatke w dot — przetaczasz sie miedzy jednostkami/armiami.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_071y_ebook

Halo Wars — Poradnik GRY-OnLine

Wybieranie jednostek i budynkow

By wybrac jednostke, najedz na nig i nacisnij A.

By wybra¢ wszystkie jednostki znajdujace sie na ekranie — wcisnij RB.
By zaznaczy¢ wszystkie jednostki na catej mapie - uzyj LB.

By zaznaczy¢ wszystkie jednostki tego samego typu widoczne na ekranie - szybko, dwukrotnie
nacisnij A.

Mozesz tez zaznaczy¢ jednostki, przytrzymujac A i najezdzajac na nie powstatym w ten sposéb
~pedzlem”.

Po dokonaniu wyboru w dole ekranu wyswietlg sie ikony zaznaczonych jednostek. Z tego poziomu
za pomoca RT mozesz dokonaé wyboru kazdej z widocznych grup.
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