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KOMPLETHY OPIS WSZYSTKICH MISH. OPISY JEONDSTEK WYSTEPUJACYCH W GRZE. GARSE PORAD HA DOBRY POCZATEK

Wprowadzenie

»Ground Control II” jest jednym z najlepiej wykonanych RTS-éw, w jakie miatem okazje zagrac
przez ostatnie kilka lat. Jest to wspaniata opowies¢ opatrzona swietnym gameplay’em i bardzo
efektowng oprawg wizualna. Dla fandw tego gatunku jest to pozycja obowigzkowa. W niniejszym
poradniku znajdziecie doktadne opisy wszystkich misji, jednostek wystepujacych w grze, a takze
garsc porad na dobry poczatek.

Poradnik zostat opracowany na podstawie rozgrywki w trybie Normal. Moim zdaniem nie jest on
ekstremalnie trudny, ale potrafi dostarczy¢ sporo satysfakcji, wiec sadze, ze jest to optymalny
wybdr dla wiekszosci graczy. Ci jednak, ktorzy zdecydujg sie gra¢ w trybie Easy, moga sobie
odejmowac kilka jednostek od liczb, ktére podatem w opisach, a ci, ktérzy wybrali tryb Hard,
musza troche sobie ich dodawa¢ (jaka$ 1/3 z podanych ilosci). Zycze powodzenia!

Artur ,Arthek” Dabrowski
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Gars¢ porad

Jednostki znajdujace sie na terenach pagérkowatych i w lasach otrzymujg bonus do celnosci. Warto
zwroci¢ na to uwage podczas walki z trudniejszym przeciwnikiem, gdyz takie dziatanie moze nam jaq
sporo utatwic.

Bardzo dobrym miejscem do prowadzenia ostrzatu sa budynki. Jednostki znajdujace sie na
wysokich pietrach rozmaitych konstrukcji sa zdecydowanie trudniejszym celem dla wroga.

Kazda jednostka posiada dwa tryby - podstawowy i drugorzedny. Niekiedy zmiana na ten drugi
moze by¢ bardzo pozyteczna. Na przyktad Engineer Centuroid po stronie Viron’dw leczy jednostki
jedynie w trybie drugorzednym.

Pamietaj, ze w punktach kontrolnych mozesz prowadzi¢ dodatkowy ostrzat z powietrza. W
sytuacjach kryzysowych jest to bardzo ciekawa mozliwo$é. Zestawienie aktualnie posiadanych
broni znajdziesz na panelu w prawym-dolnym rogu, pod nazwg Weapons (wyswietli sie ono po
prawej stronie ekranu).

Twdj transportowiec nie musi wraca¢ do bazy od razu po wyladowaniu zaméwionych jednostek.
Mozesz ustawic¢ jego status tak, aby zostawat na polu bitwy i pomagat ci w walce z przeciwnikiem.
Uczynisz to w prawym-gornym rogu - komendy Return/Stay. Podczas wzmozonych atakow
wrazych wojsk jest to bardzo przydatne wsparcie.

Wiedz, ze im wiecej jednostek posiadasz, tym wolniej przybywajq ci kolejne AP (za nie kupujesz
wojsko). W gérnym panelu znajdziesz informacje o ilosci aktualnie posiadanych punktéw oraz
jednostek, a takze procentowe przedstawienie liczby pojazdéw i piechuréw, ktére mozesz zamowic,
aby zapetni¢ ich limit.

Bardzo ciekawg zdolnoscig Viron’dw jest mozliwos¢ potaczenia dwdch jednostek w jedng, ale za to
silniejszq (Meld). Musisz jednak pamietaé, iz nowa jednostka moze posiada¢ zupetnie inne
wiasciwosci niz dwie poprzednie.
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Jednostki

Northern Star Alliance

Light Assault Infantry

Piechota wyposazona w karabiny szturmowe WS-Mk64. Jest to jednostka
wszechstronna.

Tryb drugorzedny: Kierowane pociski zdolne do niszczenia zaréwno obiektow
powietrznych, jak i naziemnych.

Pare stow: Najprostsze mieso armatnie po stronie NSA. Najlepiej spisujq sie
podczas walki z innymi piechurami. Tryb drugorzedny moze sie okaza¢ bardzo
przydatny, gdy twoim przeciwnikiem beda pojazdy zmechanizowane.

Sniper

Specjalista od cichych operacji. Wyposazony w urzadzenie czynigce go
niewidzialnym.

Tryb drugorzedny: Bardzo duzy zasieg dzieki wykorzystaniu strzelby snajperskiej
,Horn Dart”.

Pare stow: Jednostka najlepiej sprawujaca sie podczas ostrzatu z rozmaitych
wiezyczek oraz z gor. Bardzo efektywna przeciwko piechocie, troche mniej przeciw
pojazdom.

Siege Soldier

Elitarna piechota w pancerzach o duzej mocy, z zabdjczym minigun’em WS
JJitterbox”.

Tryb drugorzedny: W petni automatyczny szybki ostrzat ze zmniejszona precyzja.

Pare stow: Zdecydowanie najlepsza jednostka sposrdod piechuréw po stronie NSA.
Potrafi sprawi¢ niemate problemy nawet pojazdom, ale najlepiej spisujg sie w
wiekszych grupach.

Light APC

Szybki pojazd do transportu piechoty i rozmieszczalnych konstrukcji.
Tryb drugorzedny: Wypuszcza dym, ktéry zmniejsza pole widzenia przeciwnikdw.

Pare stow: W niektérych misjach pojazd ten jest wrecz niezbedny, aby przewiez¢
gdzies kogo$ waznego lub przemiesci¢ piechote. Mozemy dzieki niemu takze
przemieszczac obiekty takie, jak dziatka stacjonarne i sensory.

Recon Terradyne
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Lekki pojazd zwiadowczy z mocnym, ale powolnym dziatem.
Tryb drugorzedny: Niewidzialne pole Morlan Industries.

Pare stow: Z poczatku jedyny powazny pojazd, pdzniej schodzi na drugi plan.
Skuteczny jest raczej tylko przeciwko piechocie, bo w spotkaniu z pojazdami nie ma
zbyt duzych szans, gtéwnie z powodu stabego pancerza.
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Rocket Terradyne
Pojazd przeciwlotniczy, przydatny takze przeciwko jednostkom naziemnym.

Tryb drugorzedny: Pole sitowe chronigce od pociskéw i granatow.

Pare stow: Z uwagi na staby pancerz jest to jednostka dobra gtéwnie jako wsparcie
przeciwlotnicze dla wiekszych oddziatéw lub podczas ochrony jakiego$ punktu.
Niekiedy przydaje sie ich dodatkowa zdolno$¢, ktéra tworzy pole sitowe, chronigce
znajdujace sie wewnatrz pojazdy od pociskdw i granatow.

Combat Engineer
Nieuzbrojony pojazd ze zdolnoscig naprawiania i leczenia jednostek na polu bitwy.

Tryb drugorzedny: Pojazd automatycznie naprawia powoli pobliskie jednostki.

Pare stéw: Zdolnos¢ naprawiania i leczenia innych jednostek jest praktycznie
niezbedna we wszystkich misjach. Podczas obrony jakiego$ punktu bardzo
przydatny jest tryb drugorzedny, dzieki ktéremu nie musimy samodzielnie wybierac
obiektéw do naprawy.

Ravager Terradyne
Powolny, ale niezwykle potezny pojazd. Swietny do operacji obronnych.

Tryb drugorzedny: Przetacza boczne pancerze na przdd, chronigc siebie i jednostki
obok.

Pare stow: Najpotezniejsza jednostka po stronie NSA. Posiada bardzo duzg liczbe
punktéw pancerza i ogromng, site ognia. Umieszczony w trybie drugorzednym jest
bardzo ciezki do zniszczenia, co przydaje sie podczas zadan defensywnych.

Liberator Terradyne
Gtéwny pojazd bojowy z poteznym dziatem WS-22 ,,Gouger”.
Tryb drugorzedny: Lekki, ale precyzyjny karabin do likwidowania piechoty.

Pare stéw: Przez spory okres kampanii NSA jest to najlepsza jednostka, a gtdwnie
ze wzgledu na jej najwiekszg zalete — uniwersalno$¢. W wiekszych grupach stanowi
ogromng_site ognia dla wrazych pojazdéw, a w trybie drugorzednym s$wietnie radzi
sobie z wrogimi piechurami.

Assault APC
Ciezko uzbrojony transporter, wyposazony w miotacz ptomieni.

Tryb drugorzedny: Wystrzeliwuje podpalajgce granaty.

Pare stow: Przyznam, ze nie korzystatem z tego pojazdu zbyt czesto, jednak
przydat sie on pare razy podczas transportu piechoty. Jest lepiej uzbrojony od
poprzednika (Light APC) i w walce spisuje sie catkiem niezle.
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Mobile Artillery

Jednostka do bombardowan na duze odlegtosci. Wymaga obserwatorow, aby byc
efektywna.

Tryb drugorzedny: Przetacza sie w tryb ,oblezniczy” dla szybszego i silniejszego
ognia.

Pare stow: Niezbyt dobrze opancerzony pojazd, ktory spisuje sie dobrze bedac na
tytach oddziatu lub podczas obrony jakiego$ punktu. Nie radze umieszczaé ich w
przednich formacjach, gdyz jest wtedy mato efektywny i podatny na straty.

Light Helidyne

Pojazd lotniczy uzbrojony w pociski GS ,Valentine”.
Tryb drugorzedny: Aktywuje turbo-dopalacze dla super przyspieszenia.

Pare stow: Jedyna ofensywna jednostka lotnicza po stronie NSA. Przydaje sie jako
wsparcie dla oddziatdw naziemnych, do walki z powietrznymi przeciwnikami, a takze
do prowadzenia rekonesansu (zwitaszcza w trybie drugorzednym).

Transport Helidyne

Jednostka do transportowania pojazdéw droga powietrzna.

Tryb drugorzedny: Zwieksza pancerz i wystrzeliwuje konczace sie wabiki dla
pociskow.

Pare stow: Pojazd przydatny jedynie podczas transportu waznych dla misji
obiektéow lub pojazdow. Jest zbyt kosztowny, aby stosowaé go do masowego
przemieszczania wojska.

Deployable Sentry Gun

Rozmieszczalny, automatyczny minigun stosowany do wsparcia przeciwpiechotnego.

Pare stow: Jak zostato napisane powyzej, jest to dziatko do wsparcia
przeciwpiechotnego i nadaje sie raczej tylko do tego. Przydatne szczegodlnie podczas
obrony lgdowiska.

Deployable KZ Sensor
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Rozmieszczalny sensor pola, zdolny do wykrywania wrazych jednostek. Do wybranej
lokacji musi zosta¢ przewieziony przez APC.

Pare stow: Dzieki temu sensorowi mozemy zwiekszy¢ zasieg widzenia. Najbardziej
przydatny jest podczas obrony ladowiska. Dobrze sprawuje sie jako obserwator dla
artylerii, ktéra moze wtedy strzela¢ dalej i celniej.
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